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ΙΞΗ ΔΥΝΑΜΗΣ 



ΤΟ ΟΑΜΕ ΒΟΥ ΔΙΑΘΕΤΕΙ ΚΑΙ 
ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΑ ΑΞΕΣΟΥΑΡ: 

• ίΙβΗΤΒΟΥ: Μεγεθύνει και 
φωτίζει την οθόνη. 

• Ειδική θήκη μεταφοράς για το ΟΑΜΕ ΒΟΥ. 

• Επαναφορτιστή /Μετασχηματιστή. 


Βίβ·"· 


ΕΟ 0ΑΜΕ8 ητβικίο, 


Η ΜΟΝΑΔΙΚΗ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ ΜΕ: 

• ΗΟΤ ίΙΝΕ ΓΙΑ ΛΥΣΕΙΣ 
ΚΑΙ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ 

• ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ Ν/ΝΤΕΝΰΟ ΟίυΒ ΓΙΑ ΣΑΣ 

• ΠΛΗΡΗ ΤΕΧΝΙΚΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ 

• ΕΝΤΥΠΑ ΣΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ 































ΡΑΝΟΑ 

ΟΟΜΡϋΤΕΡδ + ΟΑΜΕ5 


Ελάτε στον θαυ¬ 
μαστό κόσμο της 
διασκέδασης ελά¬ 
τε στα καταστήμα- 

τα ΡΑΝΟΑ 

Ο δοπΐε και ο 
Μβγϊο σε ένα ξέ¬ 
φρενο παιχνίδι 
που δε θα μπο¬ 
ρέσετε να μη 
λάβετε μέρος. 


και με κάθε αγορα 












Ολα τα νέα παιχνίδια 
και όλα τα μηχανήματα 
της ΝίηΙοηάο και της 
$693 σας περιμένουν 
ετοιμοπαράδοτα. 

Εσείς θα λείπε¬ 
τε από τον Θαυ¬ 
μάσιο κόσμο 
της ψυχαγω¬ 
γίας, από τον 
κόσμο του 

ΡΑΝΟΑ 

από τον κό¬ 
σμο των παι 
χνιδομηχα- 
νών; 

ΡΑΝΟΑ 

ΟΟΜΡυΤΕΠδ + ΟΑΜΕ5 




Ν. ΙΩΝΙΑ: Εμπορικό Κέντρο ΙΟΝΙΑ 2000 
Λ. Ηρακλείου 350, 1ος όροφος 

ΨΥΧΙΚΟ: Εμπορικό Κέντρο Ψυχικού, 



Λεωφ. Κηφισίας 292, τηλ. 6877362 

ΣΥΝΤΑΓΜΑ: Καραγιώργη Σερβίας 4, 
(Στοά Καλιγά), τηλ. 3237033 



ένα δώρο έκπληξη 












ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ Ρί 


ΑΜ5ΤίΑηΡΓ·1619 

30000 + 4x10500 

ΑΜ5ΤΚΑ0ΡΟ1640 

_35000+4χ 11,000 

ΗΥϋΝΟΑΙ Ιόν 

35000*4x1)000 

ΑΤΑίΙ ρα ΕΟΑΜΟΝΟ _ 

ιηηηη.4,ιι γη 

Ρ11ΡΟΡΓ 

_30000 «4χ 9500 

τυκΒΟ-χ . 

_ 35000 + 4x12000 

νΕ0Α$ν2Χ 

_35000*4χ 15.000 

ουνΕτπρο 

ΓΑΙΙ 

ΡΟ ΔΙΑΦΟΡΑ ....... _ 

...25000*4χ 9500 


ΜίΜτί'ίΑ \\')Μ 

& ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΜΕ ΕΓΓΥΗΣΗ 1 5ΕΙΥΙ0Ε 

ΑΑΛΚ^Α ίΠΟ* 

. οαιι 

ΑΜΚ3Α 500. 

88000 

ΑΛΛΧνΑ51?ΚΡΑΛΑΡΧΡ 

8900 

ΑΑΛΚ^Α Α52Ω IV ΑΑΩΠ 

6.900 

ΑΜΚ3ΑΟ$ΟΟίίνΕ......- - 

15.000 

ΑΜΐθΑ?ηηη 

0ΑΙΙ 

ΑΑΛΟΑΟΡΤΓΑΙ ΜΠΙΡί 

0ΑΙΙ 

ΑΤΑίΙ5205ΤΡΜ 

69.000 

ΑΤΑίΙ 5205ΤΡ 

....οαιι 

ΑΤΑίΙ 104ΓΚΤΡ 

88000 

ΑΤΑΡΙΙΩ4Ω5ΤΡΜ 

.. ΟΑΙΙ 

ΑΤΑίΙ ΙΟΑίΚΤΡ 

ΓΑΙΙ 

ΑΤΑίΙ ΜΡΠΑ5Τ2 

. 145.000 

ΑΤΑίΙ ΜΕΟΑ5ΤΕ 

οαιι. 

ΑΤΑίΙ ΤΤ40ΜΒ .. . 

0Α1Χ 

ΑΤΑίΙ [Χ5Κ0ίΛΐ _ . ..... 

_αη6 17.000 

ΑΤΑίΙ ίΑΛΛΡΧΡ 

0Α11 

ΑΤΑίΙ ίΡΡΙΑΓΡΜΟΙΚΡ 

. 0ΑΙ1 

ΑΜ5ΤίΑΠΓΡΓ6Ι2ΒΟΪίΡΝ 

35000 

ΑΛΛ5ΤΚΑ0 0Ρ06128 (ΧΧ,Οί_ 

.59.000 

ΑΜςΤίΑηΛ128ΡΙΙΚ 

...0Α11 

ΑΪΟΜΕ0Ε5Α-3000 

149.000 

ΑΚΊΜΡηΡ8Α·.110 

16900 

ΑΡΟίΛΛΕϋΕδ ΚΑΜ ΕΧΡ .. 

ΟΑίΙ 

ΑίΓΙΛΑΡΠΡί; ΜΟΝΙΤΩί ΜΟΝΟ 

10.000 

ΜΟΝΙΤΟΡ ΜΟΝΟ 

10000 

ΜΟΝΙΤΟί ΟίΕΕΝ Κ» ΑΜΟΑ-ΑΤΑ&ΚΙ 

15000 

ΜΟΝΙΤΟί ΓΟΙΟίΓΩΜΡ 

32000 

ΜΟΝΙΤΟί ΟαΟί 1083/45 

. ΟΑΙί 

ΛΛΟΝΓΤΟί ΡΗΙΙΙΡ5 ΜΓ883.3 

0ΑΙ1 

ΑΤΑίΙ 50.1224 ΓΟΙ Ωί 

59.000 

ΑΤΑίΙ 5Μ194 ΜΟΝΟ 

...28.000 

ΑΤΑίΙ δΤ 144 ΜΟΝ014* 

0ΑΙ1 

5ΡΟΑΜΡΟΑΙΧΙΙΥΡ 

_. .0ΑΙ1 

5ΡΟΑ ΜΑδΤΡί 5Υ5ΤΕΜ 

22000 

$ΕΟΑΟΑΛλΕΙ3ΕΑί_ 

.39.000 

ΝΙΝΤΡΝΤΟΟΑΜίΒΟΥ 

19.000 

ΑΤΑίΙ ΙΥΝΧ.. 

.. 29.000 


ύϋ 


ΟΥΗΙΧ ■ IIΤ ■ ΙΝΤΕί 

0X82587/80287-6/20 

0X83587-16/803875Χ-16 

0X83587-20/803875Χ-20 

ΟΧ83587-25/803875Χ-25 

0X83087-25/80387-25 

0X83087-33/80387-33 

0X83087-40/80387-40 





1ϋ&ΐΑι)\ΰ 


ΟΑΜ£5 

ΜυΐΤΙΜΕΟΙΑ 

ΛΛΙΙ5Ι0 

ΟΚΑΡΗΙ05 

ΙΑΤΡΙΚΑ 


ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΑ 

ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΕΣ 

5ΗΑΚΕνΥΗΑΚΕ 

ΑΝΙΛΛΑΤΙΟΝ 

ΜΟΟΥΙΕ5 



6ΑΜΕ5 



η Πολλά μη»· 

ΙΡ 

Xό όλους τους τύπους 
μηχανημάτων Και όπως πάντα θα 
βρείτε τις πιά πρόσφατες χυχλο- 
φορίες τις αγοράς. 


ί'Λί'η&ίίΐ 


ΟΑΝΝΟΝ 

ΡΗΙΝΤΕΗ3 

• ΙΝΚΙΕΟΤΒΙΙΟβχ 
360x360 0ΡΙ 
ΗΙ-ΚΕ50ΐυΤΙ0Ν 

• ΙΑ5Εί ΡίΙΝΤΕίδ 
ΜΟΝΟΟΗΚΟΜΕ, 

οαοβ 

ΟΙΤΙΖΕΝ 
2 ΧΡΟΝΙΑ 
ΕΓΓΥΗΣΗ 
1200 * 

3Υ/ΙΓΤ 9 


ΡΒΟΟΟΤ 9Χ 
ΝΕ\Υ 3Υ/ΙΓΤ 24» 

3 ΜΓΤ 224 
ΝΕΙΥ ΡΝ 43 
ΗΕΥ/ΡΗΟ)·* 
ΡΗΟΙ.Α5ΕΡ 12 
Αυτόματοι τροφοδότες χαρ¬ 
τιού, ΟοΙοτ Ιτί» ΙπΙβτ(οεβ$. 
Μελσναταινίες είνοι επίσης 
διαθέσιμα οε χαμηλός πμές. 
ΑΩΡΕΑΝ: .Καλώδιο 
σύνδεσης με τον ΗΛ Βιβλίο 
οδηγιών στο ελληνικά 
λΛΛπάονν άτίνβτ σε δισκέτα. 



•00 ΚΟΜ ΡΚίνΕδ 
•ΟΟΙΟΚ ΡΚΙΝΤΕΚ5 
•δΟυΝΡ ΒΟΑΚ05 
•νΐΟΕΟΟΑΕΟδ 
•50ΚΕΕΝ ΛΛΑ0ΗΙΝΕ5 
•ΙΑ5ΕΚ ΡΚΙΝΤΕΚ5 
•ΥΙ0ΕΟ5,5ΡΕΑΚΕΚ5 




ΚΑΡΤΕΣ ΗΧΟΥ 


Μυ*/ο »γηΙβ*Ι*»Γ ο»Γά. 

Συμβατή με όλα το Οοιπρυΐβτ ΟαπτβΑ Αφεθείτε στην 
μαγεία του ήχου τοξδέψτε μαζί της. Περιλαμβάνετε α- 
κάμο ϋυίβ Βοχ 5ο((»θΓβ·υ5βτ Ουίάβ 
3,5’&5,25' δισκεττες 

ΤΗυΝΟΕΗ ΒΟΛΒΟ 
3θυΝΟ ΒΙΑ3ΤΕΒΙ. 

ΒΟυΝΩ ΡΑΗΤΝΕΒ 

Αά ΙίάΟοτπραΙίθΙβ,πηίάί ίη/ουΙ 






























































































ρ υ τ ε κ δ 


νοκ ΟΟΜΡΙΠΕΚ5 


ΝΙΚΗΤΗΣ ΑΝΕΥ ΣΥΝΑΓΩΝΙΣΜΟΥ. 

Η δυναμική σχεδίοοη του ιποίΗβτΙχχχά προσφφει ταχύτητα πέρα 
από τα συνηθισμένα όρο. Αξιόπιστο για, βάσεις δεδομένων, εργα¬ 
σίες δικτύου και γ»ο οποοδήποτε εμπορική εφαρμογή. 

ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 

• IΜΒ ΡΑΜ, 70υ Οατη ϋπττηδ εηεκτόσ^ιη ώς 4ΜΒ οη όοαίδ 
·1.2ΜΒ5,25*ΡΙορργΟί^Οίνβ. 

• 16ΕΛ ΤνΟΑ 8900. κάρτα γραφικών 

1024x768 με 256 χρώματα απο 4096 

• 14'δυΡΕΡ $νθΑΜΟΝΟ ΜΟΝΙΤΟΡ δίνοντος ούΧυση πάνω 
από 1024x768 

•ΑΜΙΒΌ5 

•Υποστηρίζει πτοώ οο-ρτοεβ$δοτ 

• 5 χρόνια ^ταταρία για τΐτπ©/άαίβ. 

• 200 νναί» πανίσχυρο τροφοδοτικό 

• ΕπΑεγόμενη ταχύτητα 8/ΐ6Μδζ. 

• ΙοΓκίτηοΛ $ρθβά 206ΜΚζ. 

•4 166ίΐ-286ϋβχροη$»οη*Ιοί$. 

• 1 ροτοΙΙβΙ 2 5βόσΙ 1 ραπιβροτί. 



• 1011«γ βπΗατκβά Ελληνικό Πληκτρολόγιο. 

• Εα$γ Ιο ίβοά $γ5ίβτη πχχιυαΙ*. 

• ΟυαΙ Οστά + Μοπίΐοτ Μοτκχίνοητβ. 

• 12 Μήνες εγγύηση .ο εργασιακοί (Μαλακτικό 


•Τεχνική κάλυψη και υποστήριξη. 


νΟΡ 286 ■ 20ΜΗζ 

1ΜΒΡΑΜ 

79000 

νθΡ386$χ-33ΜΗζ 

1ΜΒΡΑΜ 

109000 

ν0Ρ3868χ·40ΜΗζ 

1ΜΒΡΑΜ 

134.000 

νΟΡ 486άχ· 33Λ4Ηζ 

1ΜΒΒΑΜ 

245000 

νϋΡ 0486άχ - 50ΜΗζ 

1ΜΒΡΑΜ 

ΟΑα 

$νθΑ ΜΟΝΟ ΜΟΝΙΤΟΡ 


28000 

3ν0Α ΟΟΙΟΡ ΜΟΝΙΤΟΡ Ν1 


75000 

ΙΜΒ 


9.000 




ΟΟΙΟδΤΑΠ 

1430(Τυ5Ι4·νθΑθαθΚ 

Ι453Ρΐυ$14·5νθΑθαθΚ 

ΤΑΧΛΜ 

Μν-795 14" νΟΑΟΟΙΟΡ 
ΤίτπίίΓοη 11024x7681 ΜυΙιίκγτκ Νοη-ΙηίβΗαοβά 

5 ΟΗΝΕΙΟεβ 

Μα-14-νοΑοαοκ 

ΤΐΐηΐίΓοη (1024x7681 ΛΛυΙΐίκγτκ: 

ΝοηΤηΙβΗοεβά .25 ϋοΙ ριείΗ 

βΟΜΟΟΚΟ ΜΙ 

11024x768128 ϋοΐ ριςΛ 

ΗΟΜ-421Ε 

ΒυΡΕΚνΟΑ 

11024x768! 280οΐρ«ΐ1ν 

Πάντα προσφορές σε διάφορους 
τύπους οβάνης. 



5,25" 360ΚΙΝΤΕΡΝΑΙ_ __ 

.4900 

5,25" 1.2ΜΒ ΙΝΤΕΡΝΑΙ___ 

ΓΑΙΙ 

3.5" 720Κ ΙΝΤΕΡΝΑΙ. 

9500 

3 5' 1 44ΜΒ ΙΝΤΕΡΝΑΙ 

ΟΑΙΙ 



ι!υ 


ΡΗΐυΡδΟϋκοΜ 
ΟΗΙΝΟΝ 00 ΟΚΓνΕ 
ΝΕΟ 00 ΟΡΙύΕ 
Τ05ΗΙΒΑ Οϋ (ΟΡίνΕ 
ΗΙΤΑ0ΗΙ ΟΟΟΚίνΕ 
5ΟϋΝ0 ΒΙΑ5ΤΕΡ 


50ΡΕΕΝ ΜΑΟΗΙΝΕ 



_ 


Ε λάτε σε μας να βρείτε ίο καλύτερα μοντέλο 
που κυκλοφορούν στην αγορά οπό 

ΑΜ5ΤΠΑΩ 612», ΑΤΑΠΙ 5 Τ, 
ΑΜΙβΛ, Κ- 
ΧΤ/ΑΤ/8Χ/386 ώς 
Κ4Μ 

θα σος βοηθήσουμε να αλ¬ 
λάξετε τον πολτό σος υπολογιστή μ’ 
ένσνάλλο καλύτερο, πιό σύγχρονο ο οποίος θα καλύ¬ 
πτει τις ανάγκες σας και θα μπορεί να οντοποκριθεί 
πλήρως στις μελλοντικές σας απαιτήσεις. 

Γι' αυτό μην καθυστερείτε. 

Τηλεφωνείστε τώρο στο 3606801 πάνα πάρετε 
περισσότερες πληροφορίες γιό οοοσδήποτε ανταλλα¬ 
γή καινούργιου ή καλομεταχειρισμένου υπολογιστή 
Σας περμένουμε να περάσετε από το κατάστημα κοι να 
σος βοηθήσουμε δίνοντος σος ουτό που θέλετε σπς 
γκ χαμηλές τιμές και με πολλές ευκολίες 
πληρωμής. 




286·16/2(Μιζ_ΟΑ11 

3865Χ 16/25ΜΙιζ_ΟΑΙΙ 

3860Χ 33/40ΛΛΗζ_ΟΑΙΙ 

486 33 ΕΙΖΑ 256 ΟοοΚβ_.ΟΑ11 




8ΜΑΒΤ 

0 Ο Μ Ρ υ Τ Ε Ρ 5 


ΜΠΟΤΑΣΗ 6, 102 82 
ΑΘΗΝΑ (ΠΟΛΥΤΕΧΝΕΙΟ) 
ΤΗΛ. 36.06.801 




























































ΣΤΡΑΤΕΥΜΑ ΠΡΟΣΟΧΗ 


ΔΙΟΙΚΗΤΗΣ 
ΣΤΡΑΤΗΓΟΣ ΠΕΖΙΚΟΥ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΔΕΛΗΣ 

ΑΚΙΝΔΥΝΕΣ ΑΠΟΣΤΟΛΕΣ 
ΤΑΓΜΑΤΑΡΧΗΣ ΝΑΥΤΙΚΟΥ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΑΙΔΙΝΗΣ 

ΕΠΙΛΟΧΙΑΣ 

ΝΙΚΟΣ ΚΡΟΝΤΗΡΑΣ 

ΛΟΧΙΑΣ ΥΠΗΡΕΣΙΑΣ 

ΒΑΣΙΛΗΣ ΣΑΜΙΟΣ 

ΕΚΤΕΛΕΣΤΙΚΟ ΑΠΟΣΠΑΣΜΑ 

ΝΤΑΜΟΥΛΑΚΗΣ ΜΙΧΑΛΗΣ 

ΣΤΡΑΤΙΩΤΕΣ 

ΑΝΤΩΝΗΣ ΚΟΛΙΤΣΟΠΟΥΛΟΣ 
ΓΙΑΝΝΗΣ ΦΑΡΜΑΚΗΣ 
ΠΑΥΛΟΣ ΣΩΤΗΡΙΟΥ 
Κ. ΞΑΓΟΡΑΡΗΣ Γ. ΓΡΙΒΑΣ 
Π.ΣΚΟΝΔΡΕΑΣ 

ΔΙΑΒΙΒΑΣΕΙΣ 

ΓΙΑΝΝΑ 

ΛΙΠΟΤΑΚΤΗΣ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΦΥΡΑΚΗΣ 

ΣΚΟΠΟΣ ΠΥΛΗΣ 

ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ ΔΕΛΗΣ 

ΧΕΙΡΙΣΤΗΣ ΑΡΜΑΤΩΝ ΜΑΧΗΣ 

ΓΙΩΡΓΟΣ ΒΑΤΣΙΝΕΑΣ 

ΚΑΜΟΥΦΛΑΖ 

ΜΑΡΙΑ ΠΑΠΑΙΩΝΑΝΟΥ 
ΜΑΡΙΑ ΚΑΛΑΒΡΕΖΟΥ 

ΜΑΓΕΙΡΙΑ - ΤΡΟΦΟΔΟΣΙΑ 

ΟΚΤΩΡΑΤΟΣ 

ΤΟΠΟΓΡΑΦΙΑ - ΧΑΡΤΟΓΡΑΦΗΣΗ 

ΙΝΤΕΒ ΡΒΕ35 

ΠΟΛΕΜΟΦΟΔΙΑ - 
ΑΝΤΑΛΛΑΚΤΙΚΑ 

ΕΑ8ΕΗ ΩΟΤ 

ΕΚΤΥΠΩΣΕΙΣ ΑΠΟΤΥΠΩΣΕΙΣ ΦΙΛΜ 

ΟΒΑΡΡΓΤΥ 

Εν ολίγοις... ίσως!!! 
και αυτό είναι οριστικό 


ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 
Ελλάδα: 7700 
Κύπρος: 8400 



ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 

ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ ΓΙΑ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 

ΡΟννΕΚ ΟΝ ΝΕ1Μ8 

ΡΗΕνΐΕΥ/5 

Οϋ ΒΟΜ ΩΒίνΕ Α570 

Το περιφερειακό της χρονιάς... 

8ΑΑΒ & ΝΙΝΤΕΝϋΟ 

Μια πρώτη επαφή με το δυρβΓ Ν.Ε.5. 

ΟΟΜΡυΤΕΗ “92 

Είμασταν και εκεί/ 

ΜΕΟΑ ΗΕνίΕΜ 
31ΙΡΕΒ ΜΑΡΙΟ ννΟΒί-Ω 

Ο,τι καλύτερο υπάρχει αυτή τη στιγμή στα ρΙαΙίοιττΊ 

Ε8ΡΑ0ΝΑ 0ΑΜΕ8 '92 

Μετά την Ολυμπιάδα 

οευνεκΑΝΟΕ 

Η οργή των θεών/ 

8υΡΕΚ ΤΕΝΝΙ8 

Από το δυρβΓ ΝίηΙβηάο Ε.δ. 

Ι.ΕΟΕΝΟ 

Στον χώρο των ΒΡ<3$ 

ΒϊII & Τβό’β ΕχοΝβΙΙβηί ΑάνβηΙυι-θ 

Εχετε δει το έργο; 

ΟυΝΕ 

ΟΗΑΜΑΕυΟΝ Κΐό 

Υπέροχο 

ΡΙΝΒΑΙΛ. 0ΒΕΑΜ8 
Κ-ΤΥΡΕ 

«τοκιο ουρ 

8ΡΙΚΙΤ ΟΡ ΤΗΕ ΕΧΟΑΙΙΒυΚ 

ΓΙΑ Οϋ-ΡΟΜ/ 

Α8ΗΕ8 ΟΡ ΕΜΡΙΠΕ 

Παραλίγο και Μβςα Ρβνίβνν/ 

ννίΝΟ ΟΟΜΜΑΝΟΕΚ 

Κι αυτό για Οϋ-ΡΟΜ 

ΟΑΕΤίΕΥΑΝΙΑ 

«ΗΣΚΙΟ 

πυβιοοΝ 

ΟΚΕΑΟΝΟΙΙΟΗΤ8 

8/16 ΒΙΤ 

Επιστρέφουν/ 

ΚΕνίΕΜ ΑΝΑΓΝΩΣΤΗ 
Κυριολεκτικά οι δική σας σελίδα 
ΤΟ ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ ΤΟΥ ΚΑΛΟΥ ΠΑΙΚΤΗ 
δΤΡΕΕΤ ΡΙΟΗΤΕΡ II 
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73 

ΜίάννίηΙβΓ II 

ΤΙΡ3 + ΤΒΙ0Κ3 

78 

ΧΑΡΤΗΣ 

80 

ΗίΙϋδΟΝ ΗΑ\Λ/Κ 

8ΡΕΙ.Ι. 5ΗΟΡ 

84 

Η λύση του Ιπάίαπα ϋοηβδ 4, Μέρος Δεύτερο 

ΑΜΙΟΑ εναντίον ΡΟ εναντίον κονσόλας! 

86 

Και όποιον πάρει ο Χάρος... (μέρος β’) 

ΟΟΙΝ ΟΡ 

87 

Εδώ τα λόγια περιττεύουν/ 

ΒΟΒ 

88 

Δεν έχω λόγια να... 

ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 

90 

Μάθετε πριν πάθετε 

ΟΕΙ,υΧΕ ΡΑΙΝΤ 

94 

Ο,τι δεν ξέρετε 

ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 

96 

ΚΕΡΔΙΖΟΝΤΑΣ ΜΙΑ ΑΜΙΘΑ 500/// 

ΜΑΙΙ. ΟΒΟΕΒ 

99 

Κάντε τα ψώνια από το σπίτι σας/ 

ΟΟΜΙΟ 

100 

(!) 

υ8ΕΚ οονεκ 0Ι8Κ 31 

102 

Διαβάστε για την εκπληκτική προσφορά του υδΕΠ/ 

8ΤΑΥ ΟΟΟΙ. 

104 

Εγινε έγχρωμο 

Ο ΚΟΣΜΟΣ ΤΟΥ Α:> ΡΒΟΜΡΤ 

106 

Αν έχετε ΡΟ, διαβάστε αυτές πς σελίδες 

ΚΟΝΤΙΝΟ ΜΕΛΛΟΝ 

108 

Επιστημονική φαντασία και βάλε/ 

ΤΑ 8 ΒΙΤ ΠΟΤΕ ΛΕΝ ΠΕΘΑΙΝΟΥΝ 

110 

Μια στήλη για τους ΑπίδίΓαά υ$βΓ$ 

ΒΟΙ.Ε ΡΙΑΥΙΝΟ 

112 

Επέστρεψαν οι ρομαντικοί... 

ΧΟΡΕΥΟΝΤΑΣ ΜΕ ΤΑ ΒΥΤΕ8 

118 

Και όποιος αντέξει 

βιο τηουβι,Ε 

116 

0 τριανταδυάμπιτος ολοσέλιδος/ 

ΣΧΟΛΕΙΟ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 

118 

Μια στήλη για όσους θέλουν να τα μάθουν όλα απ’ την αρχή 

Αυοίο ΙΝ 

122 

Ο,τι ακούγεται τελευταία 

ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 

127 

ΑΓΓΕΛΙΕΣ 

129 

ΚΟΥΠΟΝΙΑ 
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ΓΙΑ ΝΑ ΜΗ ΣΑΣ ΤΡΟΜΑΖΕΙ 
Ο ΚΟΣΜΟΣ ΤΗΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 



Για να μη σας τρομάζει 
ο κόσμος της πληροφορικής 


Το περιοδικό της 
ηλεκτρονικής ψυχαγωγίας 


Το μόνο περιοδικό που 
συνοδεύεται κάθε μήνα 
με δισκέτα 3.5 ιντσών 
τριπλού ΓοπηαΙ 
(ΡΟ,ΑΜΙΟΑ, δΤ) 


Πολλά και καυτά θέματα για υπολογιστές, 
δοβννητβ, νέα και ειδήσεις, ήητάννητβ ΐβδί. 


γι' αυτό 

Ανοίξτε την πόρτα της πληροφορι¬ 
κής* γραφτείτε συνδρομητής στο 
υ3ΕΚ και ΚΕΡΔΙΣΤΕ ένα από... 
Προσφορά 1 

ΤΟΜ & ΤΗΕ ΟΗΟδΤ (Ρ(3, Ατηίςβ, δΤ) 

Προσφορά 2 

δίατ Οοηίτοί (Αητδίτηά, ΟοπιπιοάοΓβ) 

Προσφορά 3 

Βααΐ (ΡΟ) 0 

Προσφορά 4 

Οίηάίηίοτδ (Ατηιςη, δΤ) 






ΑοΗϊΙΙοθ Εοδίαδγ 
Αηά Ας/οηγ Ιη 
Ε&Μ ΡθιΙβ 

Αλλαγή, για την ακρίβεια ανανέωση. Οπως βλέπετε, και θα δείτε, έχουμε μερικές καινούριες, 
εντυπωσιακές στήλες, ευρήτερου περιεχομένου. Οπως θα είδατε από το προηγούμενο τεύχος έχουμε 

μια στήλη με οογπιο κατασκευασμένο με πολύ μεράκι, με ιστορίες 

_ πραγματικά βασισμένες στα όσα συμβαίνουν στο περιοδικό μας! Στο 

προηγούμενο μάλιστα τεύχος είχαμε αφήσει κενά τα ονόματα για να 
τα συμπληρώσετε εσείς, όπως τα φαντάζεστε. Σ'αυτό δεν 
χρειάζεται... Η νέα στήλη της μουσικής είναι αυτή που μάλλον 
ενδιαφέρει τους περισσότερους σας δίνει την ευκαιρία να ψηφίσετε 
τα δικά σας μουσικά κομμάτια έτσι ώστε να έχουμε ένα ΤΟΡ 10 των 
προτιμήσεών σας. Και τη στήλη για την επιστημονική φαντασία που 
την βάζετε; Ελπίζω στην καρδιά σας! Είναι μια νέα προσπάθεια που 


Β λέπε 

επικεφαλίδα 




είχατε ζητήσει επίμονα με τα 
γράμματά σας. Γράμματα που 
ελπίζουμε να συνεχιστούν για να 
κρίνουν τις νέες μας αυτές στήλες 
και την τύχη τους! Ας επιστρέφουμε 
όμως στα καθιερωμένα για να 
ανακαλύψουμε το περιφερειακό 
της χρονιάς που τελειώνει. Είναι το 
Α570, το ΟΩ-ΟΡίνΕ για την Ασπρε, 
ένα περιφερειακό που την 
μετατρέπει σε ΟΩΤν και δίνει την 
ήΒΓάννετβ ισχύ στους τυχερούς 
κατόχους του να παίξουν παιχνίδια 
με εκπληκτικά ποσά μνήμης που 
επιτρέπουν τρομερά πράγματα. Το 
00 λοιπόν είναι αυτό που αρχίζει να 
μπαίνει αργά, ίσως δειλά αλλά 
σταθερά και αναπόφευκτα στην 
ψηφιακή ζωή σας και του 
υπολογιστή σας. Τα καθιερωμένα 

Γβνιβννε μας αυτό το μήνα πάνω σε ΟΟ-ΡΟΜ προγράμματα είναι το εκπληκτικό ν/ιηςι ΟοωπηεηάβΓ και το 
5ριηί οΐ Ιίιβ ΕχοβΙιόυτ. Και είμαστε μόνο στην αρχή, αλλά αξίζει να επισημάνουμε για μια ακόμα φορά ότι 
και τα δύο είναι για ΡΟ, πράγμα που δείχνει ή μάλλον αποδεικνύει ότι οι συμβατοί πρωτοπορούν σ'αυτόν 
τον τομέα. Στο πλαίσιο της επικαιρότητας αυτό το μήνα είχαμε την έκθεση ΟοπιρυΙβΓ '92 όπου οι 
περισσότεροι από εσάς είχαν την ευκαιρία να δουν τις εξελίξεις στην ελληνική πραγματικότητα στον 
χώρο των υπολογιστών. Φυσικά και είμασταν κι εμείς εκεί! Οπως βρεθήκαμε και στην εκδήλωση της 
Νιπίβηάο (και παίξαμε και παιχνιδάκια. ) Μετά από αυτό το Μβρε τβνίβννμας δεν μπορούσε να ήταν 
άλλο από το εκπληκτικό 5υρβτ Μβπο νί/οτίά στο 8υρβτ Νιπίβηάο. 

ΥΓ. Αφού δεν ήρθαν οι ΜβίαΙΙΙοα -διότι δεν τους χώραγε το μέρος που τους διαθέσανε- βολευτείτε με 
τους Μαποννατ. 21 Νοεμβρίου να μην ξεχνιόμαστε και όποιος δεν έχει εισητήρια... μπορεί να μπει με το 
“σπαθί" του. 

Ο Αρχισυντάκτης 
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ΔΕΛΤΙΟ ΤΥΠΟΥ 

Με ιδιαίτερη χαρά ανακοι¬ 
νώνουμε την έναρξη λει¬ 
τουργίας της Παά 
ΟοηπρυΙβΓ & Βυείπβεε 
5(υάιβ3 στην περιοχή 
Νίκαιας-Κορυδαλλού. Η 
Ραά ΟοτηρυΙβΓ & Βυβιπβεε 
Βίυάίβε ξεκίνησε ήδη την 
λειτουργία τμημάτων πλη¬ 
ροφορικής και η υποδοχή 
που της επεφύλαξαν οι 
νέοι και επαγγελματίες 
της περιοχής ξεπέρασε 
κάθε προσδοκία. Λειτουρ¬ 
γούν τμήματα για παιδιά Ε' 
& ΣΤ' Δημοτικού, για μαθη¬ 
τές Γ υμ νασίου-Λ υκείου, 
τμήματα πληροφορικής 
για γραμματείς, τμήματα 
πληροφορικής για 
Μ3Π336Γ3 και μηχανογρα¬ 
φημένης λογιστικής. 
Παράλληλα η Πβά 
ΟοπιρυίβΓ & Βυδΐπβ58 
Βίυάιβε αναλαμβάνει τη 
μηχανοργάνωση επιχειρή¬ 
σεων ενώ διακινεί επίσημα 
τα εμπορικά πακέτα της 
ΟοτηρυΙβτ ίοβιο. Τη Γενι¬ 
κή Διεύθυνση της Πβά 
Οοτηρυίβτ & Βυείηβεε 
5(υάιβ$ ασκεί ο 
κ.Μεντζελίδης Γεώργιος 
σύμβουλος εκπαιδευτικού 
σχεδιασμού και οργανώ- 
σεως, επί σειρά ετών 
Διευθυντικό στέλεχος 
γνωστών εκπαιδευτικών 
οργανισμών 
(ΜβάιίβΓΓθηβΒΠ ΟοΙΙβςβ, 
Ξένες γλώσσες Ξυνή, 
εκπαιδευτικός οργανισμός 
Καραρήγας Α.Ε., Σχολές 
Μανώλα κλπ). 


ΘΥΜΙΖΕΙ 064??? 

Το πληκτρολόγιο της 
φωτογραφίας μας δεν 
είναι ένα κοινό 
πληκτρολόγιο αλλά 
ένα ολοκληρωμένο 
υπολογιστικό 
σύστημα. Διαθέτει 
επεξεργαστή 
3865Χ στα 33 ΜΗζ, 

1 ΜΒ ΟΚΑΜ 
επεκτεινόμενη στα 
16 ΜΒ, μία βίοΐ για 
την τοποθέτηση 
μίας 8611 ή 16611 
κάρτας, εοπΙτοΙΙοτ 
για ένα ΙΙορργ άτίνβ 
1.44 ΜΒ και έναν ΙΟΕ 
σκληρό δίσκο. 
Εσωτερικά διαθέτει 


δύο σειριακές, τρεις 
παράλληλες θύρες και 
δύο νίάοο ροΓίβ που 
μπορούν να υποστηρί¬ 
ξουν 1024χ768 ρίχοί* 


ανάλυση βυροτ νΟΑ, 
ΕΟΑ, ΟΟΑ ή ακόμα και 
ΗοτευΙβε με 
μονόχρωμα γραφικά. 
Υπάρχει ενσωματωμέ¬ 


νο μεγαφωνάκι και 
ρυθμιστής για την 
ένταση του ήχου, ειδι¬ 
κά ροτίκ για σύνδεση 
με Ρ8/2 πιουεβ, με 
6·τ εοόβ, με 
•εαπποτ ή ΙίρΗΙ ραπ 
και με ΙΙορργ ή 
Ιαρβ ότίνβε. Και 
όλα αυτά σε έναν 
χώρο που δεν 
ξεπερνάει το μέγε¬ 
θος ενός πληκτρο¬ 
λογίου. Το μόνο 
που λείπει (αν μπο¬ 
ρούμε να πούμε ότι 
λείπει τίποτα) θα 
λέγαμε είναι η οθόνη 
αλλά που θα πάει, δεν 
θα αργήσουμε να το 
δούμε και αυτό. 



Η ΚΟΥΤΣΟΜΠΟΛΑ ΚΑΡΤΑ 


Μπορεί να στέλνει και να 
δέχεται προογράμματα 
(ηποάθηι), να λειτουργεί σαν 
ένα κοινό Ιαχ και τέλος το 
πιο εντυπωσιακό να στέλνει 


και να δέχεται μηνύματα με 
την φωνή!! Η υΐίίτπΒ Ηοπηβ 
ΟΜίεο/ΡΟ παρέχει 
δυνατότητες για νοίεθ-πιαίΙ, 
άαίΒ-πιοάβηη και 3θηά/- 
τοεοίνθ ίαχ για το φορητό ή 
το άθ3 Μορ ΡΟ σας. Με το 
ν.32 ΒΙ5 πιοάειη η κάρτα 
μπορεί να μεταδώσει σε 
ταχύτητες που φθάνουν 
ακόμα και τα 14.400 όρβ. 


Οσον αφορά το πιοάθπι, η 
κάρτα έχει επίσης ΜΝΡ ίονβί 
5 και ν.42 άϊ$ για αυτόματη 
διόρθωση λαθών και συμπίε¬ 
ση δεδομένων ενώ η ακτίνα 
των 300 μέχρι και 
14.400 άρ3 του επι¬ 
τρέπει να συνδέεται 
με οποιοδήποτε 
ιτιοάθΓη. Με την 
κάρτα μπορείτε επί¬ 
σης να μετατρέψετε 
Α30ΙΙ, ΡΟΧ, ΤΙΡΡ και 
ΙΜΟ αρχεία σε Ισχ 
ΙοππβΙ ενώ υπάρχει 
πποάθ που σας επι¬ 
τρέπει να βλέπετε 
και δέκα εικόνες Ιαχ 
αμέσως. Το νοίεβ 
ροιΐίοη είναι υπεύθυνο για 
την μετάδωση συνομιλιών. 
Λειτουργεί σαν ένα Τ5Ρ 
πρόγραμμα και μέσα από τα 
ν/ίπάον/3 μπορείτε να ακού¬ 
σετε τα μηνύματά σας. Συν¬ 
δέεται με μία απλή τηλεφωνι¬ 
κή γραμμή για να δεχθείτε 
είτε φωνή είτε Ιαχ και ά3ί3 
03113. Η τιμή στο εξωτερικό 
φθάνει τα $539. 
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ΝΕ\Λ/3 


ΠΡΟΣΤΑΣΙΑ ΗΑΚΟννΑΚΕ 
ΓΙΑ 8ΡΡΤν>ΑΒΕ 

Το ΜβοΗ&βρ είναι το πιο ανεπτυγμένο 
σύστημα προστασίας >οΗ»3Γβ για τα 
ΜβοίπΙοβΗ οοπιριιίβΓ$, που βασίζεται 
στο ΗαηΙνν&Γβ. Κάθε ΜαεΙιβερ περιλαμ¬ 


βάνει έναν μοναδικό κωδικό που ανα¬ 
γνωρίζεται από το προστατευόμενο 
πρόγραμμα. Κατά την διάρκεια που 
εκτελείται κάποιο πρόγραμμα που έχει 


προστατευτεί, ελέγχεται εαν το 
ΜβεΗαερ με τον κατάλληλο κωδικό είναι 
συνδεδεμένο με το εοηιρυΙοΓ. Εαν συμ¬ 
βαίνει αυτό το πρόγραμμα εκτελείται 
κανονικά στην αντίθετη περίπτωση που 
δεν θα βρεθεί σύνδεση του εοιηρυΙβΓ με 
το ΜαεΗαβρ δεν θα εκτελεστεί. Το Ηαερ 


βασίζεται σε εξελιγμένα Α8ΙΟ (ολοκλη¬ 
ρωμένα κυκλώματα ειδικών εφαρμογών) 
κομμάτια και σε “σοφιστικέ” 
αλγόριθμους. 



& 


Κονσέρτο γιαΛΤΑΚΙ σε τιμή ύφεση... 



Ναι, τώρα μπορείτε κι εσείς ν’ αποκτήσετε ένα ΑΤΑΗΙ1040 5ΤΕ. Μπορείτε νσ 
δοκμάσετε το συνθετικό σας ταλέντο, στο ίδιο επαγγελματικό οοτηρυίβτ που 
χρησμοηοιούν οι περισσότερα από τους διάσημους μοντέρνους συνθέτες. 

Τα ηοροκστω καταστήματα σε συνεργοσό με την λ ΣΥΣΤΕΜΣ, σας το προσφέρουν κατ' 
αποκλειστικότητα στη μοναδική τμή των 128.000 (με το Φ.Π Α). Και μαζί του, ΔΩΡΟ ένα 
ολόκληρο πακέτο ηρσγρεμμότων. ~ 

ΡΟ 0ΕΝΤΕΒ, Εμμ Βεοκπ 49 ΜΕΧΡΓ31/Ιί β 2 


ΓΡΑΜΜΗ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΈΣ, 

Στουρνόρη 9, Αθήνα, τηλ: 3633357 

ΚΥΒΟδ ΟΟΜΡΙΠΈΒδ, 

Βουλσγμένης 122, Αθήνα. 
ττΛ 9025433 

ΜΙΝΙΟΝ, Γ’ Σεπτεμβρίου 8-10, Αθήνα 
τηλ 5238090-1 

ΡΙΑΥ νΐδΙΟΝ, Σολομού 34, Αθήνα, 
τηλ. 3617774 

ΡΙΟΤ ίΙΝΕ ΕΠΕ, Μηόταοη 7, Αθήνα, 
τηλ 3636550 

ΤΗΟΜΑδ δΟΓΓ, Σολομού X, 
Αθήνα, τπλ.: 3615362 
ΜυδΙΟΙΑΝΟ, Κηφισός 281, Κηφοο, 
τηλ 8085366 

ΜυδΙΟΙΑΝΟ, Ιερά Οδός 240, 
Αιναλεω, τπλ.: 5911664-5 

ΕυΒΟΡΕΑΝ ΑΒΤ ΤΕΟ, Νατορα 59, 
Περοος. τπλ.: 4131411 


Περιστέρι, τηλ: 5746543 

ΟΟΜΡΙΠΈΒ & 50ΓΠΝΑΒΕ, 

θεοφραστου 2-4, Περιστέρι, μ *■ 
τηλ : 5752110 

ΦΑΣΟΗΣ ΞΕΝ., Σοφ Βενιζελου 27, 
Ηλκχηολη, τηλ 9913776 
ΟΑΤΑ ΟΑΤΈ, Ελ Βενιζελου 139. 

Νεα Ερυθραία, τηλ: 6203929 
δΟΡΤ δϋΡΡΟΒΤ, Βοσ Γεωργίου 12, 
Θεσσαλονίκη, τηλ.: 031/833581 
ΨΥΧΟΠΟΣ ΘΑΝ., Λυκουργου 54, 
Σπάρτη, τηλ: 0731/29900 
δυΡΕΒ δΟΘΝΟΙΟ, θερισσου X, 
Ηράκλειο Κρήτης, 081/253813 
ΚΕΧΑ1ΔΗΣ, Ιασωνος 95, Βολος, 
0421/37891-3 
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ΑΑΤΑΡΙ 

ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΑ Α. ΣΥΣΤΕΜΣ Α.Ε. 
ΠΕΡΑΙΟΣ 62,183 46 ΜΟΣΧΑΤΟ ΤΗΛ 4261855-57. ΡΑΧ 4261541 
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ΡΟ ΒΕΟυηΐΤΥ 
ΑΝ Ο ΓΑΟΕ ΟΟΝΤΗΟί. 


Με το ΡΙγγπΙοο 3(χθ3$ οοπΙγοΙ μπορείτε να κλειδώνετε το Ρ0 
σας και να απαγορεύετε την μη εγκεκριμένη πρόσβαση στο 
οοπΊρυΙβΓ. Το ΡιγγπΙοο συνδέεται στην παράλληλη θύρα του 
υπολογιστή σας και συνδιάζει ένα έξυπνο ηλεκτρονικό κλειδί 
το οποίο όταν μετακινηθεί το Τ5Β πρόγραμμα που τρέχει 
στον υπολογιστή, αυτόματα κλειδώνει το οοππρυίθΓ αναστέλ¬ 
λοντας αμέσως οποιαδήποτε εφαρμογή τρέχει και μπλοκάρο- 
ντας όλους τους δρόμους για το σύστημα, απενεργοποιώ- 
ντας το πληκτρολόγιο, το Γπουδβ, τα ίίορργ άπνβδ ακόμα και 
την οθόνη. Οταν το κλειδί μπει ξανά συνεχίζεται η λειτουργία 
του οοππρυΙβΓ από εκεί που είχε σταματήσει. Το δοΚννετβ δια¬ 
τηρεί ένα Γβοοτά πρόσβασης και Γβοοτάδ άκυρων προσπα¬ 
θειών για να ξέρετε εαν προσπάθησε κανείς να παραβιάσει το 
σύστημα. Η τιμή του στο εξωτερικό κυμαίνεται στα $250. 


3 ΣΕ Λ 

Οσο οι εφαρμογές των \Λ6πι1ο*$ συνεχίζουν να πολλαπλασιά¬ 
ζοντας οι χρήστες απαιτούν καλύτερες “χρωματιστές λύσεις 
εξόδου*. Αν το νέο Οαποπ 0,110, που είναι ένας έγχρωμος 
εκτυπωτής, ένας δοβππθΓ και ένα φωτοτυπικό μαζί σε ένα 
μηχάνημα δεν σας ικανοποιήσει, τότε σίγουρα δεν θα μπορέ¬ 
σει να σας ικανοποιήσει τίποτε άλλο. Η "βάση" του μηχανήμα¬ 
τος είναι ένα δΙβηάβΙοηβ οοΙογ φωτοτυπικό στο οποίο προ¬ 
σθέτετε ένα ρπηΙθΓ οοπΙγοΙΙθγ με ένα 3081 ίηΙβΓίβοβ για να 
δουλέψει σαν εκτυπωτής. Ο χρόνος για εμφάνιση έγχρωμου 
αντιγράφου είναι περίπου είκοσι δευτερόλεπτα, ένας χρόνος 
σχετικά καλός. Το αντίγραφο παράγεται με δοβπΐπβ και 
άίοίΐίζίπς της εικόνας στην ανάλυση των 400 άρί και 256 χρώ¬ 
ματα. Το γεγονός ότι η εικόνα 
αναλύεται ψηφιακά σημαίνει ότι 
μπορείτε να την τροποποιήσετε 
με τα κουμπιά του μηχανήματος 
που βρίσκονται στην πρόσοψη 
για την φωτεινότητα της εικόνας, 

ΤΟ ΟθίθΓ ί>3ΐ3Π0θ κλπ. Οΐ 
δυνατότητάς του σαν αυτόνομο 
φωτοτυπικό μηχάνημα δεν σταμα¬ 
τούν εδώ καθώς έχει δυνατότητα 
μεγένθυνσης και σμίκρυνσης. Η 
ανάλυση του σαν δοβππβΓ φθάνει 
τα 400 άρΐ με 256 χρώματα ενώ 
διαθέτει 2 ΜΒ μνήμη. Οι άπνβΓδ του μηχανήματος συνεργάζο¬ 
νται με τα ΙΛ/ίηάονίε 3.0 ενώ προαιρετικά δίνονται και άπνβΓδ 
για το ρίιοΙοδίγΙθΓ. Η τιμή του (σίγουρα δεν θα θέλατε να την 
ξέρετε) φθάνει τα δέκα χιλιάδες δολλάριαϋ 



























ΔΕΛΤΙΟ 

ΟΜΝΙΤΕΚ ΕΠΕ 
Αντιπροσωπεία της 
ΜΙΤ51ΙΒΙ5ΗΙ ΕίΕΟΤΡΙΟ 

Σας γνωρίζουμε ότι η εταιρεία 
μας είναι ο επίσημος 
αντιπρόσωπος της Μϋευ-βιείιι 
ΕΙβοΙπο στα προϊόντα της 
γύρω από τα οοπιρυΙβΓ (- 
οθόνες, εκτυπωτές, ίίορργ 
όΐδΚ άπνβε). Ετσι, όλα τα 
υρόαίβ και υρςΓαόβ, όπως και 
το εβΓνίοβ και η εγγύηση εδώ 
στην Ελλάδα παρέχονται απο 
την εταιρεία μας. Επίσης θα 
πρέπει να διευκρινήσουμε, ότι 
η εταιρεία Μιίδυόΐδάι ΙηΙβΓΠβ- 
ΙιοηβΙ δεν έχει απολύτως 
καμιά σχέση με την ΜιΙδυόΐδάί 
ΕΙβοΙπο (η πρώτη είναι μια 
καθαρώς εμπορική εταιρία) και 
οι εκτυπωτές που πωλούνται 
απ’αυτήν επίσης δεν έχουν 
καμιά σχέση με την οίκο που 
αντιπροσωπεύουμε. Εκτός 
της ΜΙΤδυ-ΒΙδΗΙ ΕΙΕΟΤΗΙΟ 
αντιπροσωπεύουμε και τις 
εταιρείες ΜΙΙ3ΤΕΚ (δοβηηβΓ) 
και δΙΟΜΑ ΟΕδΙΟΝΕΒδ (κάρ¬ 
τες γραφικών, κάρτα με επιτα¬ 
χυντή δ3). 

Οθόνες αφής απο την 
ΜΙΤδυΒΙδΗΙ 

Στην ΙΝΡΟδΥδΤΕΜ 92’ 
παρουσίασε η ΟΜΝΙΤΕΚ ΕΠΕ 
για πρώτη φορά στην Ελλάδα 
οθόνη αφής (Τουοίι δΟΓββπ 
ΓποηίίοΓ) του μεγαλύτερου 
κατασκευαστή καθοδικών 
λυχνιών (ΟΠΤ), της ΜίΙδυβίδάί 
ΕΙβοΙπο, την οποία αντιπροσω¬ 
πεύει. Οι οθόνες αφής που 
κατασκευάζει η ΜΙΤδυΒΙδΗΙ 
ΕΙ.ΕΟΤΗΙΟ βασίζονται σε 
υπάρχοντα μοντέλα, στα 
οποία προστίθεται το σύστημα 
αυτό. Το σύστημα αναγνώρι¬ 
σης γίνεται ένα με την επιφά¬ 
νεια της οθόνης (“όοηάβά") και 
προστατεύεται απο ένα επι¬ 
πλέον στρώμα γυαλιού (- 
βηΙιςΙαΓβ). Η ανάλυση του 
συστήματος είναι 1024 χ 1024 
και επικοινωνεί με τον υπολο¬ 
γιστή μέσω της σειριακής 
θύρας. Τα προγράμματα που 
το συνοδεύουν κάνουν προ¬ 
σομοίωση ποντικιού (άπνβΓδ 
για ννιπόοννδ, Οδ/2 και 003). 
Το πακέτο συνοδεύεται και 
από διάφορα βοηθητικά προ¬ 
γράμματα. Οι οθόνες που 
μετατρέπονται είναι τρεις 14 
ιντσών (ΕΤ3420ΕΤΙ, 3Ρ45340 
και ΕυΜ1491Α) καθώς και 


ΤΥΠΟΥ 

τρείς 20 ιντσών 
(Η03915ΕΤΒν και 

Η16955ΕΤΚΙ). 

Καινούγιος εκτυπωτής 
3υόΙΙπΐ3ΐίοη Α3 απο την 
ΜίίδυόΐδΙιί Με τον καινούργιο 
εκτυπωτή 36600-30 ολοκλη¬ 
ρώνει πλέον η ΜίΙδυόίδΙιί 
ΕΙβοίΓίο την γκάμα της των 
εκτυπωτών εξάχνωσης. Ο 
36600-30 εκτυπώνει μέχρι και 
στο μέγεθος Α3. 16,7 εκα- 
τομ.χρώματα και 256 τόνοι 
του γκρι μπορούν να εκτυπω¬ 
θούν σε ανάλυση 300 χ 300 
άρι. Το πραγματικό μέγεθος 
εκτύπωσης είναι 300,8πιιπ, 
έτσι μπορεί ο 36600-30 όχι 
μόνο να εκτυπώσει σε Α3 
χαρτί, αλλά και σε ενδιάμεσα 
μεγέθη καθώς και σε \Λ/Β 
(υπερμέγεθος), οπότε μπορεί 
να χρησιμοποιηθεί όλη η επι¬ 
φάνεια του Α3 χαρτιού. Ο 
χρόνος εκτύπωσης για αυτό 
το μέγεθος είναι πολύ μικρός : 
164 δευτερόλεπτα για Α3 
χαρτί με 3χρωμη μελανοται¬ 
νία. Αυτό επιτυγχάνεται με 
την μνήμη για όλη την σελίδα 
που έχει ενσωματωθεί στον 
εκτυπωτή. Εκτός της 3χρωμης 
μελανοταινίας, υπάρχει και η 
4χρωμη σύμφωνα με το με το 
ΥΜΟΒ ( ΥβΙΙονν- Μ39βπΐ3- 
Ογ3Π-Βΐ3θΚ) μοντέλο χρωμά¬ 
των καθώς επίσης και μια 
μονόχρωμη. Η εκτύπωση γίνε¬ 
ται πάνω σε χαρτί ή διαφάνια 
(υπάρχουν σαν φύλλα για την 
κασέτα τροφοδοσίας σε διά¬ 
φορα μεγέθη). Η μετάδοση 
των στοιχείων απο στον 
36600-30 γίνεται μέσω της 
παράλληλης θύρας, μπορεί 
όμως να χρησιμοποιηθεί και 
ένα ΑΝ3Ι 3031-2 ίπίβΓίβοβ ή 
μια θύρα ΟβπίΓοηίοδ. Χάρη 
στην πολύ καλή ποιότητα των 
χρωμάτων και του μεγέθους 
του χαρτιού, ο 36600-30 μπο¬ 
ρεί να χρησιμοποιηθεί για προ- 
εκτυπώσεις, για ΟΤΡ, στην 
βιομηχανία υφασμάτων για τον 
έλεγχο των άβδΐ 9 η, καθώς επί¬ 
σης και για τεχνικές και πιστη- 
μονικές εκτυπώσεις απο 
ννοΓΚδΐ3ΐίοηδ. Ο καινούργιος 
εκτυπωτής θα είναι διαθέσιμος 
απο τα τέλη Οκτωβρίου και η 
τιμή του ανέρχεται στα 5,5 
εκατομ.δρχ.(+ΦΠΑ). Για 
περισσότερες πληροφορίες 
μπορείτε να μας καλείτε στο 
γνωστό τηλέφωνο 
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ι.ι3τεν το νουη ρο 

Αν έχετε ακόμα το ερββΐιβτ στο ΡΟ σας (και 
δεν το έχετε ξεχαρβαλώσει από τα νεύρα 
σας) μτιορδίιχ να μετατρέψετε μηνύματα 

φωνής η ήχου σε εκτελέ- 
^ σιμά αρχεία με το Οα· 

_ _ 5ουπ<1 3γβ*θπι. Μόλις τα 

Ε- ■ τρέξετε τα αρχεία θα 

ακούσετε τα μηνύμειτα 
που γράψατε από το 
μεγαψωνάκι του υπολογι¬ 
στή σας. Επίσης έχετε 
την δυνατότητα εκτός 
από μηνύματα να προ¬ 
σθέσετε ειδικά εφφέ για 
τα ΜΙπύονα, μουσική με 
γραφικά κ.α. Η μονάδα 
συνδέεται στην παράλλη¬ 
λη Ούρα του ΡΟ και περι¬ 
λαμβάνει ένα μικρόφωνο, 
ένα ρβι-αΙΙοΙ ροΗ Ι/Ο 
αυβίο ΙηίβΗβεβ και το 
κατάλληλο ιοΗκ»’· για 
την επεξεργασία ήχου. Ελπίζουμε άτι θα το 
βούμε σύντομα και στην χώρα μας. 


ΑΠΟ ΤΗΝ ΙΝΤΕΙ 


Πριν λίγο καιρό η ΙπίβΙ 
ανακοίνωσε ότι θα κυκλο¬ 
φορήσει στις αρχές του 93 
έναν καινούργιο επεξερ¬ 
γαστή με το όνομα Ρ5. 
Αρχικά επικράτησε μία 
κατάσταση πανικού καθώς 
νόμιζαν όλοι ότι ο και¬ 
νούργιος επεξεργαστής 
της ΙπίβΙ δεν θα διατηρού¬ 
σε την συμβατότητα των 
προηγούμενων της σειράς 
δηλαδή 80χ86. Ολα όμως 
αποκαταστάθηκαν όταν η 
εταιρία έφερε στην 
δημοσιότητα τα τεχνικά 
χαρακτηριστικά του επε¬ 
ξεργαστή. Ο Ρ5 θα είναι 
πλήρως συμβατός με τον 
486 και δύο έως τρεις 
φορές γρηγορότερος. Η 
ταχύτητα του Ρ5 όπως 
ισχυρίζεται η εταιρία θα 
ξεπερνάει τα 100 ΜΙΡ8ΙΙΙ 


Ενδεικτικά ανέφεραν οι 
σχεδιαστές του επεξεργα¬ 
στή ότι χρησιμοποιεί 0.8 
γπιογοπ ίβοίιποίοςγ με 3 
εκατομμύρια ίτεπείείοτε σε 
αντίθεση με τον 486 που 
διαθέτει 1.2 εκατομμύρια 

ίΓ3Π5ί$ίθΓ8 σε 1 ΓΠΙΟΓΟΠ 

ίβοίιποίοςγ. Αν και για το 
όνομα του επεξεργαστή οι 
τεχνικοί της ΙπίβΙ δεν 
έχουν κατασταλάξει 
ακόμα, το πιο πιθανό είναι 
να λέγεται Ρ5 ενώ απέ¬ 
κλεισαν το ενδεχόμενο 
που λέγεται 586 (για 
ευνόητους λόγους). Τα 
πρώτα κομμάτια θα αρχί¬ 
σουν να διατίθενται το 
Μάρτιο περίπου και όλοι 
περιμένουμε με κομμένη 
την ανάσα το σχήμα του 
(σίγουρα όλα τα υπόλοιπα 
εκτός από αυτό). 


ΑΜ 

Την μεγάλη επιτυχία της σαν εταιρία 
η Α τη δ ί γ 3 ό την οφείλει όπως όλοι 
ξέρουμε στα ηρωικά μοντέλα 6128 και 
464 τα οποία την ανέβασαν στα ύψη 
τόσο σε πωλήσεις όσο και 
σε κύρος. Οπως θα θυμάστε 
και ο 464 και ο 6128 βασίζο¬ 
νταν (όπως και τα 
περισσότερα Ιιογτιθ της επο¬ 
χής) στον επεξεργαστή Ζ80 
της ΖίΙος. Μετά από τόσα 
χρόνια που πέρασαν η 
ΑππδίΓΗά αποφάσισε και ανα¬ 
κοίνωσε, για να αποδείξει 
την εκτίμηση της στους επε¬ 
ξεργαστές της ΖϊIο9. την 
εμφάνιση ενός ποΙβόοοΚ 
σοΓτιρυΙβΓ που βασίζεται 
στον Ζ80. Δεκαπέντε χρόνια 
πέρασαν από τότε που πρω- 
τοεμφανίστηκε ο περίφημος 
επεξεργαστής της ΖϊΙος και 
δεν λέει να σταματήσει να 
ζει την στιγμή που άλλοι επεξεργα¬ 
στές πεθαίνουν σε έναν χρόνο 
(βλέπε ΙπίβΙ). Αν και είναι εκπληκτικό 
η εμφάνιση μίας μηχανής που βασίζε¬ 
ται σε τόσο παλιά τεχνολογία, ο ΑΙβπ 
δυρβΓ πιστεύει ότι η εταιρία του θα 


8ΤΚΑΟ ΚΑΙ Ζ 

πουλήσει 200 με 300 χιλιάδες μηχα¬ 
νήματα τον πρώτο χρόνο μόνοί! Το 
Αγπ5Ϊγ 3ά ποίθρβά Ν0100 ζυγίζει 
λιγότερο από ένα κιλό και περιλαμβά¬ 


νει 64 ΚΒ 3ΒΑΜ (δίαΐίο ΗΑΜ) και η 
μόνη άλλη αποθήκευση παρέχεται 
από μία Ρ0Μ0ΙΑ 2.0 δίοΐ (δυστυχώς 
είναι μόνο μνήμη). Το μηχάνημα είναι 
εφοδιασμένο με πολλές στανταρ 
εφαρμογές όπως έναν ννοτά 


80 

ΡΓΟΟΘδδΟΓ , μία 03Γ(Ι-ίίΙβ ύ3ΐ3&3δθ, 
έναν Ιίπΐθ πιβηβςβΓ, ένα ημερολόγιο, 
έναν ΒΑδΙΟ ίπίθΓρΓβΙθΓ και ένα 
Ιβππίηβί βπιυΐ3ΐίοη πρόγραμμα. Η ΙΟϋ 
οθόνη βρίσκεται ανασηκωμέ¬ 
νη πάνω από το 
πληκτρολόγιο των 64 πλήκ¬ 
τρων και έχει ανάλυση 8 
γραμμές και 80 στήλες. Το 
μεγάλο πλεονέκτημα του 
μηχανήματος εντοπίζεται 
στην ευκολία της χρήσης 
του καθώς υπάρχουν οδη¬ 
γίες για την χρήση των 
εφαρμογών πάνω στην 
οθόνη. Αποτελεί μάλιστα και 
την εγγύηση για την αγορά 
του μηχανήματος όπως 
χαρακτηριστικά είπε ο $υ93Γ 
“αν μέσα σε πέντε λεπτά 
δεν μπορείτε να χρησιμο¬ 
ποιήσετε το σοπιρυΙθΓ θα 
πάρετε πίσω τα χρήματά 
σας". Μερικές φορές η φιλικότητα και 
η απλότητα ενός μηχανήματος είναι 
σημαντικότερη από τα τεχνικά χαρα¬ 
κτηριστικά. Το Ν0100 θα κυκλοφορή¬ 
σει στο εξωτερικό σε λίγους μήνες 
και θα κοστίζει περίπου $300. 



16 υδΕΗ 









Μετατρέψτε το ΡΟ σας σε μία τηλεόραση πλήρους οθόνης με το 
50/50 Μιογο ΕΙβοίΓοηιοε' ΡΟΛβΙβνιεϊοπ. Το όοβΓά περιλαμβάνει έναν 
119 καναλιών δέκτη που λαμβάνει νΗΡ και υΗΡ συχνότητες. 
Μπορείτε να συνδέσετε το όοβΓά σε μία εξωτερική κεραία 
τηλεόρασης, σε ένα \/ΟΒ, σε ένα ΙβδβΓόιεε ρίβγβΓ, σε μία βιντεοκά¬ 
μερα κλπ. Το ΡΟΛθΙβνιειοη μπαίνει σε μία κοινή 8 Μ $Ιο1, είναι 
συμβατό με \/ΟΑ και δυρβΓ νΟΑ κάρτες γραφικών και πίοπιΙογ5 που 
υποστηρίζουν νΟΑ. Μπορείτε να δουλέψετε μία εφαρμογή στο 
οοΓπρυίβτ και με ένα κουμπί να αλλάξετε και να δείτε τηλεόραση ή 
αν θέλετε να ακούτε τηλεόραση καθώς δουλεύετε και βλέπετε μία 
εφαρμογή στο γροπιΙογ. 

Οι επιλογές καναλιών το ρύθμισμα και ο προγραμ-ματισμός τους 
γίνονται ή με χρήση των κατάλληλων κουμπιών ή με το πιου$θ!! Σύμ¬ 
φωνα με του υπευθύνους το μηχάνημα θα κοστίζει γύρω στα $400 
και θα αρχίσει να διατίθεται στην ξένη αγορά πριν τα Χριστούγεννα. 


ΟΤΑΝ ΤΑ ΙΑ8ΕΚ «ΙδΟ-ΑΡΟΥΝ 

Η ΜΙΝΟίΤΑ ανακοίνωσε τον νέο τύπο Ι_3 $ογ 
ΡτϊπίθΓ 5Ρ 3500 με τον επεξεργαστή ΒΙ50 
τεχνολογίας (ΑΜΘ 29Κ). ταχύτητος 10 σελί- 
5ων το λεπτό με εξαιρετική ποιότητα εκτύπω¬ 
σης· διαθέτει τον οσον άγων ιστό συνδυασμό 
του ΜΙΝΟίΤΑ ΓΙΝΕ ΑΒΤ (Αόν^ποβό ΒβεοΙυΙΐοπ 
ΤβοΝηοΙο^γ) και του ΜΙΝΟίΤΑ ΜΙΟΒΟ ΤΟΝΙΝΟ 
5Υ5ΤΕΜ, ποικιλία ίοπ» και πολλαπλή εξ ομοίω¬ 
ση με ΗβΜτΙβΗ-Ροολατό ί3*θΓ ϋβί III (ΡΟί5), 
Ερ&οη ΡΧ-850. ΙΒΜ ΡτοΡτϊηΙβτ Χί24«, 
ΜϊοΓΟδοΜ ΤηΜίπτοββ. Ο ΜΙΝΟίΤΑ ίΑ3ΕΒ 
ΡΒΙΝΤΕΒ 5Ρ 3500, ΑΝΑΚΥΡΗΧΘΗΚΕ 
ΚΑΛΥΤΕΡΟΣ ΙΛ5ΕΒ ΡΒΙΝΤΕΒ ΑΠΟ ΤΑ 
ΓΕΡΜΑΝΙΚΑ ΠΕΡΙΟΔΙΚΑ ΡΟ ΕΧΡΕΒΤ ΤΟΝ 
ΑΠΡΙΛΙΟ 1992 ΚΑΙ ΡΟ ΡΒΟΡΕ55ΙΟΝΕί ΤΟΝ 
ΑΥΓΟΥΣΤΟ 1992. 



ΟΟΜΜΟϋΟΒΕ ΑΜΙ0Α 
ΤΙΜΗ ΕΚΠΛΗΞΗ 15 ΜΗΝΕΣ ΧΡΥΣΗ 
ΕΓΓΥΗΣΗ 

ΑΜΙΘΑ 500, 500 Ρΐυ$, 600, 2000. 3000, 00 

τν 

ΜΟΝΙΤΟΡ3 ΟΟΜΜΟΟΟΡΕ 10843 3ΤΕΡΕΟ, 
ΡΗΙΙΙΡ5 3ΤΕΡΕΟ, ΕΞΩΤΕΡΙΚΑ ΟΡίνΕδ 3,5’ 
ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ ΜΝΗΜΗΣ 512ΚΒ 8ΜΒ, ΗΑΡϋ 
ΟΙ5Κ5 

ΜΙϋΙ - 3ΑΜΡΙΕΡ3 - νΐϋΕΟ ΟΙΘΙΤΙΖΕΡδ 

ΘΕΝίΟΟΚ - 30ΑΝΝΕΡ3 

ΚΑΘΕ ΜΗΧΑΝΗΜΑ ΤΗΣ ΟΟΜΜΟΟΟΡΕ 

ΣΥΝΟΔΕΥΕΤΑΙ ΜΕ ΜΑΝΙΙΑΙ 

ΣΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ ΚΑΙ ΧΡΥΣΗ ΕΓΓΥΗΣΗ 

15 ΜΗΝΩΝ ΤΗΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΙΑΣ 

ΡΟ ΟΟΜΡΑΤΙΒίΕδ 

ΡΟ - 286 - 386 - 486 

δυΡΕΡ νΟΑ - ΟΟίΟΡ ΜΟΝΙΤΟΡδ 

ΑΟΙΙΒ ΟΑΡ05 - ϋΟΥ3 ΤΙΟΚ5 ΙΟΘΙΟ 3 

ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΕΣ 

δυΡΕΡ ΝΙΝΤΕΝΟΟ (16 ΒΙΤ) 58900 (ΜΕ ΦΠΑ) 
ΝΙΝΤΕΝϋΟ (8 ΒΙΤ) 

ΟΑΜΕ ΒΟΥ 
5Ε6Α ΜΕΘΑϋΡίνΕ 
3ΕΘΑ ΜΑ3ΤΕΡ δΥδΤΕΜ II 
δΕΘΑ ΘΑΜΕ ΘΕΑΡ 
3ΕΘΑ Τν ΤυΝΝΕΡ 
ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΟΑΜΕδ 
ΓΙΑ δΕΘΑ ΚΑΙ ΝΙΝΤΕΝΟΟ 
ΝΕΟ ΑΤΑΡΙ ΙΥΝΧ II 

ΟΑΜΕδ - ΟΑΜΕδ - ΟΑΜΕδ 

Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΟΡΙΘΙΝΑΙ ΟΑΜΕδ 
δΙΕΡΡΑ, ΜΙ0Ρ03ΡΡ03Ε, ΟΟΕΑΝ, 

ιυοΑδ ριΐΜ, ιυοΑδ αρτ, θρεμιιν, 

ΡδΥΘΝΟδΙδ, ΜΙΡΑΘΕ, ΘΡΑΝΟδΙΑΜ, ΑΝΘΟ κ.τ.λ. 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΑΤΑΡΙ 1040 5ΤΕ 
ΜΟΝΟ 127.000 


ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ - ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

ΔΙΣΚΕΤΕΣ - ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ - ΜΕΛΑΝΟ- 
ΤΑΙΝΙΕΣ 

ΦΙΛΤΡΑ ΓΙΑ ΟΘΟΝΕΣ 
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 8 ΡΙΝ - 24ΡΙΝ 
ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΙΚΟ ΧΑΡΤΙ 
ΚΑΛΥΜΜΑΤΑ - ΚΑΛΩΔΙΑ 
ϋΟΥδτιοκδ - ΜουδΕδ - τραοκβαιι.3 
00 ΡΟΜ ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΕΣ ΛΥΣΕΙΣ 


ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 
ΠΑΡΑΛΑΒΗ ΣΤΟ ΣΠΙΤΙ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ 
ΕΛΛΑΔΑ 


ΜΠΟΤΑΣΗ 14 
ΤΗ Α. 3602397 


ΑΘΗΝΑ 10682 
ΡΑΧ. 6455027 

















Λίγο πριν το τεύχος που 
κρατάτε στα χέρια σας “επι- 
σκεφτεί” τους εκτυπωτές, 
μας ήρθε μια είδηση που 
τάραξε τα (συνήθως) ήσυχα 
νερά του ΙΙ3ΕΠ. Η 
ΩυιεΚδΙιοΙ κυκλοφόρησε μια 
καινούργια φορητή παιχνι- 
δομηχανή, στο στυλ του 
Θαπβάογ, αλλά στην 
μισή(ϋ!) τιμή. Το 
δυρβΓνίδίοπ όμως, όπως 
ισχυρίζεται και η ίδια η 
ΟυισΚδΙτοί, δεν προορίζεται 
να αποτελέσει αντίπαλο του 
03ΓΠθόογ, αλλά μια και¬ 
νούργια, καλή και φθηνή 
παιχνιδομηχανή. Το 
δυρβΓνίδίοπ έχει σχεδόν 
ίδια εξωτερική όψη με το 
ΟβΓπβόογ, με οθόνη που 
ανασηκώνεται για να σας 
βοηθά στο παιχνίδι, η οποία 
είναι (αρκετά) μεγάλη για 
μεγαλύτερη περιοχή παιχνι- 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟ !!! 


διού, δύο πλήκτρα πυροβο¬ 
λισμού, στερεοφωνικό ήχο 
και χειριστήριο σε σχήμα 
ρόμβου. Το κυριότερο 
χαρακτηριστικό του μηχανή¬ 
ματος είναι ότι διαθέτει και 
θύρα επικοινωνίας, προφα¬ 
νώς για να συνδέεται με τα 
“αδελφάκια" του. Το 
δυρβΓνίδίοπ έχει τιμή μόλις 
39.99 λίρες Αγγλίας, δηλα¬ 
δή 13.000 δραχμές. Μέσα 
στο πακέτο του μηχανήμα¬ 
τος, θα βρείτε εκτός από το 
μηχάνημα, ένα παιχνίδι, 
ακουστικά για να ακούτε το 
στερεοφωνικό ήχο και μπα¬ 
ταρίες για τα πρώτα σας 
παιχνίδια. Τα παιχνίδια θα 
έχουν τιμές που ξεκινάνε 
από 3.500 δραχμές, δηλαδή 
2 φορές λιγότερο από τα 
παιχνίδια που ΟβΓΠβόογ. Η 
ΟυίοΚδίΊοΙ λέει πως μέχρι τα 
Χριστούγεννα το 


δυρβΓνίδίοπ 
θα πουλήσει 
γύρω στα 
50.000 κομμά¬ 
τια, πράγμα 
που δείχνει 
την έμφαση 
που έχει 
δώσει η εται¬ 
ρεία στην 
προώθηση 
του μηχανή¬ 
ματος. Εμείς, 
μόλις δούμε 
το μηχάνημα, 
θα σας 
δώσουμε 
(πρώτοι) μια 
αναλυτική 
παρουσίαση, 
με όλες τις 
δυνατότητες 
του, και τις 
ανάλογες κρι¬ 
τικές μας. 



□ ΙΊΠ Ρ3 I_I + Ε ■ 

ΡΝΕΠΠΙγΙ 


η τ η κ ι 


ΑΤΑΒΙ 1040 5ΤΕ (ΟΕΒΜΑΝ) 

: 120000 

ΑΤΑΠΙ 1040 5ΤΕ (ΕΝΟίΙδΗ) 

: 130000 

10405ΤΕ 2ΜΒ 

: 150000 

ΜΕΟΑ 5ΤΕ 1ΜΒ (ϋΠΙΥΕ 1.44) 

: 190000 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΠΑΚΕΤΟ ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΥ 
1040 δΤΕ + δυΡΕΠΟΗΑΒΤΕΗ : 158000 

1040 5ΤΕ + ΜΕΟΑΡΙίΕ : 180000 


Ί 


Α 

η 

τ 

Α 

Κ 

I 


ΜΑΘ. ΣΥΝΕΠΕΞ. ΓΙΑ ΜΕΓΑ 

35000 

δΤ-ΠΡΟΠΟ ΟΑΡΤΒΙϋΟΕ 

7500 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΛΟΤΤΟ 

6000 

ΟΙδΚΟΒίνΕ 1 ΜΒ 

28000 

ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ ϋΒίνΕ 1.44 

32000 

ΕΣΩΤΕΡΙΚΟ ϋΡίνΕ 1.44 

26000 

ΩΙδΚ ΩΒίνΕ 0.5 ΜΒ 

9000 

ΩΒίνΕ 5.25 40/80 ΤΒ. 

32000 

δΑΜΡίΕΠ 

20000 

ΑΤ-δΡΕΕΩ 

55000 

ΜΟΝΙΤΟΡ δννίΤΟΗΒΟΧ 

7000 

ΟΟΡΥ ΟΑΠΤΙϋΟΕ 

15000 

ΚΙΤ ΑΘΟΡΥΒΟΥ ΑΝΕΜΗΣΤΗΡΑ ΓΙΑ ΜΕΟΑ 

δΤΕ, ΜΕΟΑΡΙίΕ Κ.Τ.Π. 



ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Φ.Π.Α.18% 


ΚΑΝΕΛΛΗΣ ΑΘ. & ΣΙΑ 

ΑΓΓΕΛΑΚΗ 23-54621 ΘΕΣ/ΝΙΚΗ 
ΤΗΛ. 031/236101 -ΕΑΧ: 236248 

■ΑΤΑΗΓ ΕΙΝΑΙ ΣΗΜΑ ΚΑΤΑΤΕΘΕΝ ΤΗΣ ΑΤΑΗΙ ΟΟΗΡ. 


ΤΟδ 


Μ Ε 


1.4, 1.62 ΚΑΙ 2.05 
ΕΛΛΗΝΙΚΑ ΣΕ ΕΡϋΟΜ 
(ΕΛΛΗΝΙΚΕΣ ΟΔΗΓΙΕΣ) 

3ου [ΡΠΙΙ^^ΙΧΙΖ&Κ© 01 

ΑΤ ΕΜίΙίΑΤΟΗ ΜΕ ΕΛΛΗΝΙΚΑ 

68000 

ΟΟΙ.ΟΚ Μυΐ_ΤΙ5ΥΝΟ ΜΟΝΙΤΟη :180000 


Α 

η 

τ 

ο 

8 
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ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ 


ΜΕΟΑΡΙίΕ 30 : 

100000 

3ΤΒΕΑΜΕΠ 155ΜΒ : 

225000 

ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΙ ΔΙΣΚΟΙ ΓΙΑ ΜΕΟΑ 5Τ-5ΤΕ 


ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ ΜΝΗΜΗΣ ΧΩΡΙΣ ΚΟΛΛΗΜΑ 

512ΚΒ: 15000 512ΚΒ: 11000 

3ΤΡΜ: 8ΤΕ: 

2ΜΒ: 38000 2ΜΒ: 25000 


θυβΑ8Ε ν.3: 150000!! 

ΩΠίΙΜ ΟΟΝνΕΠΤΕΒ: 8000 
ΜΟΥΣΙΚΟ δΟΡΤ\Λ/ΑΡΕ: ΕΩΙΤΟΡδ ΚΑΙ 
ΤΡΑΠΕΖΕΣ ΗΧΩΝ ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ δΥΝΤΗδ 


ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ Ε ΛΛΑΑΑ 

ΠΩΛΗΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ ΛΙΑΝΙΚΗ 


18 υ$ΕΚ 


























































φ ΟοιηηκχΙΟΓβ 



ΑΜΙΟΑ 500 

ΚΑΙ 

ΜΟΝΙΤΟΡ 
ΕΓΧΡΩΜΟ 
8ΤΕΒΕ0 1084$ 


140.000 !!! 


τν (.ίΐιΐΗ". 5ΥΧΤΕΜ 


Μ 


120 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 




• ΔΥΟ ΧΕΙΡΙΣΤΗΡΙΑ ϋΟΥ 8ΤΙ0Κ 

• ΔΙΑΚΟΠΤΗΣ - ΔΙΑΧΩΡΗΣΤΗΣ 
ΓΙΑ ΤΗΗ ΤΗΛΕΟΡΑΣΗ 

• ΗΧΟΣ ΚΑΙ ΓΡΑΦΙΚΑ 
ΜΕΓΑΛΗΣ ΕΥΚΡΙΗΕΙΑΣ 

.ΤΟ ΣΥΝΔΕΕΤΕ ΜΕ ΤΗΝ ΤΗΛΕΟΡΑΣΗ ΣΑΣ 25.000 !!! 

✓ ΟΙ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΙΣΧΥΟΥΝ ΟΣΟ ΥΠΑΡΧΕΙ ΕΤΟΟΚ 

✓ ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 



ΠΙΪΕΕΏ 5ΤαΡιΕ 


ΕΛ. ΒΕΝΙΖΕΛΟΥ 24 Ν.ΣΜΥΡΝΗ 
ΤΗΛ. 9350672 - 9328433 






















ΓΙ.Α5ΗΒΑΟΚ 

Αν το ΑηοίΙιβΓ \Α/οτΙό 
σας εντυπώσιασε με τις 
υπέροχες και τόσο 
ρεαλιστικές κινήσεις του 
χαρακτήρα που 
ελέγχατε, τότε 
αναρωτιέμαι τι 
πρόκειται να συμβεί 
όταν δείτε την καινούρια 
δουλειά της ΩβΙρήιπβ 
που όπως ισχυρίζεται 
χαρακτηριστικά, οι 
κινήσεις των 
χαρακτήρων στα Ρπποβ 
οί ΡβΓ8ΐ3 και ΑποίόβΓ 
ννοτΙό δεν είναι τίποτα. 
Το Ρΐ3$ίΊ03θΚ από 
άποψη γραφικών είναι 
βασισμένο στο ίδιο 
στυλ με το ΑποΙόβτ 



ννοτίά δηλαδή κάτι σαν 
νβοίοΓ-ροΙγροπ ςΓ3ρΐΉ03 
περίπου. Εκεί που 
πραγματικά είναι 
εντυπωσιακό το παιχνίδι 
είναι οι κινήσεις του 
ήρωα που ελέγχουμε. 
Μπορεί να περπατάει, 
να τρέχει, να πηδάει, να 
σκαρφαλώνει, να κάνει 
τούμπες, να σκύβει, να 
“φρενάρει", να κάνει 
μικρά βηματάκια 
μπροστά (όπως στο 
Ρπποβ οί ΡβΓ5ΐ3), να 
παίρνει και να πετάει 
αντικείμενα, να κάνει 
γιόγκα και μπαλέτο, ε 
δηλαδή τρόπος του 
λέγειν, αυτό μας έλειπε. 
Θα κυκλοφορήσει για 
Απνρ3 και ΡΘ σε λίγους 
μήνες. 



ΑΟυΑΤΙΟ 


Ενα διαφορετικό εροιΊ 
δίηηυΐαΐίοη από την 
Είθοίτοπίο Ατίδ με 
κύριο αθλητή τον 
γνωστό ϋαππβδ Ροηά. 
Το ΑρυαΙίοδ ουσιαστι¬ 
κά δεν είναι τίποτε 
άλλο από μία σάτιρα 
των άλλων δροτί 
δίπτιυΐαΐίοπ παιχνι- 
διών. Τα αγωνίσματα 
που περιέχει μας είναι 


γνωστά βέβαια αλλά 
όχι με τον τρόπο που 
τα φαντάστηκε η εται¬ 
ρία κατασκευής του 
παιχνιδιού. Το αγώνι¬ 
σμα των 100 μέτρων 
για παράδειγμα διεξά¬ 
γεται κάτω από 
περίεργες συνθήκες 
και ό-ρους. Πρέπει να 
περάσετε 100 μέτρα 
γεμάτα λάσπης και σε 
γρήγορο μάλιστα 
ρυθμό για να μην κολ¬ 


λήσετε και λουστείτε 
με λάσπη. Το παιχνίδι 
περιέχει και άλλα 
περίεργα αγωνίσματα 
όπως το ΚίρρβΓ 
ννβί οΙίϊπ 9 όπου προφυ- 
λάσεται κάποιες 
φώκες από τις μπάλες 
που πέφτουν από τον 
ουρανό, τρέξιμο μετ' 
εμποδίων (πολύ 
περίεργο), σκοποβολή 
μήλων κ.α. Το παιχνίδι 
σαν ιδέα είναι πολύ 
καλό αλλά στους 
τομείς γραφικών, 
απίιπείίοη και ήχου 
δεν εντυπωσιάζει όσο 
θα περιμέναμε. Θα 
ήταν μία καλή επιλογή 
για τους μικρούς 
φίλους τέτοιων παι- 
χνιδιών αλλά όχι για 
τους απαιτητικούς. 
Θα κυκλοφορήσει για 
το Μβςβ Θπνβ σε 
σύντομο χρονικό διά¬ 
στημα. 




>»ο 



τα χρώματα θα μπορούσαν να 
είναι πιο φανταιζί και όχι τόσο 
σκοτεινά. Ελπίζουμε σύντομα σε 
μία εκτενέστερη παρουσίασή του η 
οποία να είστε σίγουροι ότι θα 
είναι πιο αναλυτική (λιγάκι) και 
δεν θα την κάνει ο κ. Κροντηράς 
(νομίζεις μικρέ). 


8ΕΟΟΝΟ 8ΑΜυΚΑΙ 


Είναι η συνέχεια του καταπληκτι¬ 
κού ΡϊΓδί 53 γτί υ γ31 του οποίου 
σίγουρα θα θυμάστε το υπέροχο 
Γβνίβνν που του είχε κάνει ο αρχι¬ 
συντάκτης μας μόλις 

κυκλοφόρησε. Οι πρώτες εντυπώ¬ 
σεις μας από το δβοοπά 
53ΓπυΓ3ϊ της νινιά Ιπιβςθ είναι 
θετικότατες. Χωρίς επιφύλαξη 
μπορούμε να πούμε ότι είναι 
ίδιο και σαφώς βελτιωμένο από 
το πρώτο μέρος. Μετά την νίκη 
σας από την μονομαχία που 
δώσατε με το κακό δαίμονα 
που σκότωσε τον δασκαλό σας, 
ο διαβολικός δολοφόνος ταξί¬ 
δεψε πίσω στο χρόνο και εσείς 
αναλαμβάνετε να τον ακολου¬ 
θήσετε και να τον συντρίψετε. 

Το παιχνίδι κατατάσσεται στην 
κατηγορία των ρΐαΐΐοππ 93 γπθ3. 

Τα γραφικά είναι εξαίσια ενώ ο 
ήχος δεν επιδέχεται σχόλια. Το 
επίπεδο δυσκολίας είναι σχετι¬ 
κά ευκολότερο (επιτέλους) σε 
σχέση με το πρώτο μέρος ενώ 
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^Α^ι α Μΐτ σε »»^1 Υ η 0 ο Κ « ρώ ^ η συνέχεια του τρομερού παιχνιδιού 
ΜΑΘΗΙΝΕ ννΑΟδ. Θυμάμαι πριν από περίπου έναν χρόνο που 
έπεσε στα χέρια μου το πρώτο μέρος, το τι έγινε καλύτερα να 
μην μάθετε έκανα αρκετές μέρες για να δω άνθρωπο, με λίγα 
σεν ξεκόλλαγα από το γπογιϊΙογ. Το σενάριο είναι απλό 
αλλά η δράση του παιχνιδιού καταπληκτική. Η όλη υπόθεση 

εξελίσσεται τον 31ο 
αιώνα όπου τα τοόοΐ 
είναι το μόνο μέσο 
για να κάνετε όλες 
τις δουλειές σας 
όπως να αποκτήσε¬ 
τε χρήματα, να εκτε- 
λέσετε αποστολές 
και γενικά να επιβά- 
λεται την γνώμη 
σας. Βασικός 

σκοπός σας είναι να 
αποκτήσετε έναν 
μεγάλο αριθμό από 
Γοόοί (υπάρχουν 
πολλά είδη με δια¬ 
φορετικές ικανό¬ 
τητες) και ένα καλό 
πλήρωμα για να τα 
χειρίζεται και είστε 
έτοιμοι να δώσετε 
τις φοβερό-τερες 
μάχες. Δυστυχώς 
δεν θα έχει το ίδιο 
ΐηΙβΓίαοβ με το 
πρώτο μέρος αλλά 
σίγουρα θα είναι ένα 
πολύ καλό 3Γ03όβ με 
ωραία γραφικά και 
βηίΓηβίίοη. Θα είναι 
σύντομα κοντά σας 
για ΡΟ και Απιίςβ. 


ΜΑΡΙΟ ΤΕΑΟΗΕ5 
ΤΥΡΙΝΟ 

Απο την ΝίπΙβπάο στο ΡΟ ο φίλος 
μας ο Μαπο. Αλλά αυτήν τη φορά 
θα έχει το πρώτο λόγο στο 
εκπαιδευτικό πρόγραμμα της 
Ιπ1βΓρΐ3γ. Ας αφήσουμε λοιπόν το 
]ογ$*ϊεΚ για λίγο και να πιάσουμε το 
πληκτρολόγιο για να δούμε πόσο 
γρήγορα και σωστά γράφουμε, 
πράγμα που θα το κρίνει ο Μαηο. 
Για να γίνει ακόμα πιο 
βιασκεδαστικό το εκπαιδευτικό 
πρόγραμμα λαμβάνουν μέρος και οι 



υπόλοιποι “συνάδελφοι” του ΜίΓίο, 
ο ίουιηι και η πριγκήπισα. Ευκαιρία 
λοιπόν μετά το ΐογραό της Νίπίβηάο 
να αναστενάξει λίγο και το 
πληκτρολόγιο του ΡΟ. Το 
πρόγραμμα απευθύνετε βέβαια σε 
μικρά παιδιά αλλά και γιατί όχι και 
στους μεγαλύτερους έτσι για να 
ξεκολλήσουν και λίγο από τις παι- 
χνιδομηχανές (ακούς Κροντηρά). 


ΒΕΑ5ΤΜΑ5ΤΕΒ 

Λίγο από το Ββ35ί, λίγο από \Λ/Γ3ΐίι οί ίίιβ Οβπιοη και το 
Ββ3$ίπΐ3${βΓ είναι έτοιμο. Βασικό οας σκοπός στο παιχνίδι 
είναι να ψάξετε να βρείτε το “φως της σοφίας” που είναι 
καλά κρυμμένο στον κακό κόσμο που βρίσκεστε. Στο δρόμο 
σας θα συναντήσετε διάφορα είδη ανθρώπων και ανάλογα 
θα πρέπει να τους σκοτώσετε, να συζητήσετε μαζί τους για 
.α πάρετε πληροφορίες, να κάνετε εμπόριο κ.α. Το 
Β&3ΐΓτΐ3$1βΓ είναι ένα εντυπωσιακό βτοβάβ 3 όνβπ(υΓθ που 
σ.γουρα δεν θα σας αφήσει αδιάφορους. Σαν 3Γ03όβ θυμίζει 
3β3( θγπ υρ παιχνίδι ενώ η άλλη του όψη σαν βόνβηίυΓβ έχεις 
τις γνωστές επιλογές για τα 
αντικείμενα (υεβ, ρίοΚ υρ, ότορ, 
0ΓΘ3Κ) μέχρι και να κάνετε δρβΙΙ 
(προσωπικά έκανα το ερβΙΙ 
φυγής και τα αποτελέσματα θα 
τα δείτε στο επόμενο τεύχος). 
Τα δρπίβδ είναι λιγάκι μικρά 
αλλά το βπΐιτοίιοπ και τα γραφι¬ 
κά ισορροπούν το παιχνίδι. Το 
παιχνίδι θα κυκλοφορήσει από 


~ · Τ(ΐ3ΐ3Γπυ5 για 
33 ίθΓΓΤ13ί και 
; · τιζουμε να είναι 
σύντομα κοντά 
.α· για μία εκτενέ- 
Γτρτι παρουσίαση. 








Για κάθε χαλασμένη 
δισκέτα από 
κατασκευαστικό 
λάθος 

66Π6Γ3Ι ΒΕ σας 
ει δώρο 100 Δισκέτες 
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ΡΚΕνΐΕΗ8 




ΤυΗΤΙΕ8 IV: 
ΤυΒΤΙ.Ε5 ΙΝ ΤΙΜΕ 

Το τέταρτο μέρος του τρομε¬ 
ρού ϋθβΐ θΓ π υρ με τα χελω- 
νονινζάκια θα είναι σύντομα 
κοντά σας αλλά μόνο για το 
δυρβΓ ΝΕδ. Τα 3ϋ γραφικά, 
οι κινήσεις, το δοβίίης, το 
βηϊΓηβΙίοη είναι όλα καταπλη¬ 
κτικά. Κάθε ένα από τα χελω- 
νονιτζάκια διαθέτει το δικό 
του όπλο, το δικό του στυλ 
μάχης και έχει επίσης και δύο 


ερθοίβΙ κινήσεις για τις 
δύσκολες στιγμές. Αυτό που 
εντυπωσιάζει αμέσως είναι 
τα διαφορετικά τοπία και επί¬ 
πεδα που υπάρχουν στο παι¬ 
χνίδι και τα οποία μάλιστα 
διατηρούν το ενδιαφέρον του 
παίχτη. Πολύ καλό επίσης 
είναι και το δοβίίης που γίνε¬ 
ται μόλις χρησιμοποιήσετε 
μία ερθοίαΙ κίνηση σε έναν 
εχθρό ο οποίος αφού τον 
πετάξετε με μια αεροπλανική 
φιγούρα μοιάζει έτοιμος να 


βγει από την οθόνη καθώς 
μεγενθύνεται ανάλογα. Από 
όποια άποψη και αν δείτε το 
παιχνίδι δεν θα βρείτε το 
παραμικρό ψεγάδι ή μειονέ¬ 
κτημα με εξαίρεση ίσως την 
πρωτοτυπία με τα χελωνονι- 
τζάκια, μια μόδα η οποία τώρα 
πια ξεπεράστηκε. Το προτεί¬ 
νουμε χωρίς καμία επιφύλαξη 
σε όλους τους μελλοντικούς 
δυρβΓ ΝΕδ υεβΓε που θα είναι 
αδικαιολόγητοι αν δεν το 
έχουν στην συλλογή τους. 



ί I ί 3 Ιί ί 
Βί/νυΙβίιοη 
και μας 
έρχεται από 
την Μιογο- 
ρτο5β. Πιλο¬ 
τάρετε ένα 
Ε-15 και 
αναλαμβά¬ 
νεται διάφο¬ 
ρες επικίν¬ 
δυνες απο¬ 
στολές στην 
περιοχή του 
περσικού 
κόλπου (τι 
μας λέει 
τόση ώρα 
λες και δεν 
τα ξέρου¬ 
με). Το παι¬ 
χνίδι θα κυκλοφορήσει σύντομα 
σε ίοΓτηβΙ Νιπίβπάο. Τι έκανε 
λέει; Σε Νιπίβπάο; Μην απορεί¬ 
τε διότι είναι πραγματικότητα. Η 
Νίπίβάο πήρε τα δικαιώματα και 
από στιγμή σε στιγμή το Γ-15 θα 
κυκλοφορήσει στις κονσόλες τις. 
Είναι αργό με μέτρια χρώματα και 
θυμίζει είιοοί βτπ υρ. 


Ρ-15 


3ΤΒΙΚΕ ΕΑ6Ι.Ε 


Μα αν είναι δυνατόν, αυτό το 
παμπάλαιο παιχνίδι και αυτοί το 
κάνουν τώρα ρτβνίβνν; Μήπως 
τρελάθηκαν; Το παιχνίδι είναι 


ΒυΖΖΑίΟΚΙΝ’8 ΗΑΟΕ ΙΝΤΟ 
3ΡΑ0Ε 

Η υπόθεση αυτού του παιχνιδιού είναι αρκετά 
περίεργη αλλά ενδιαφέρουσα. Μεταξύ του 
1950 και 1960 διεξαγόταν ένας αγώνας μετα¬ 
ξύ των δύο υπερδυνάμεων Αμερικής και Σοβιε¬ 
τικής Ενωσης για το ποια χώρα θα στείλει 
πρώτη άνθρωπο στη Σελήνη. Οι Αμερικανοί 
ήταν νικητές και ο κύριος λόγος ήταν ότι εκεί¬ 
νη την εποχή οι Ρώσοι είχαν προβλήματα με 
την κατασκευή του διαστημοπλοίου τους. Η 
ΕΙβοΙτοπιοδ ΑγΙ$ σας δίνει την ευκαιρία με το 
παιχνίδι αυτό να πάρετε μία από τις δύο 
χώρες να φτιάξετε το δικό σας διαστημικό 
πρόγραμμα για να στείλετε πρώτοι έναν 
αστροναύτη στην Σελήνη. Το παιχνίδι αποκτά 
τρομερό ενδιαφέρον καθώς υποστηρίζει και 
δύο παίχτες (στην αντίθετη περίπτωση παίζει 
ο υπολογιστής) όπου παίρνει ο καθένας μία 
χώρα και γίνεται πανικός με τις εκτοξεύσεις 
διαστημοπλοίων. Τα γραφικά είναι υπέροχα 
μαζί με τις 
άΐφΐίδθά σκη¬ 
νές αστροναυ¬ 
τών και διαστη¬ 
μοπλοίων. Το 
παιχνίδι θα 
διατίθεται 
μόνο για ΡΟ 
ΙοΓΓΤιαΙ σε λίγο 
καιρό. 
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ΙΕΑΤΗΕΒΟΟΟΟΕ88Ε8 
ΟΡ ΡΗ0Β08 2 

Το παιχνίδι μας έρχεται από την 
Αοϋνίείοπ, μία εταιρία γνωστή 
στο χώρο των παιχνιδιών αλλά 
άγνωστη σχετικά στο χώρο των 
οάνοηΙιΐΓββ. Το ΙβαΙΗβΓ 
Οοάάβ55β3 οΙ ρΗοόοβ 2 είναι ένα 
κλασικό, απλό αάνβηΙιΐΓβ που 
απευθύνεται κυρίως στους νέους 
στο χώρο αυτό λόγω τόσο της 
απλότητας χειρισμού που έχει όσο 
και τους γρίφους που περιέχει. 
Τα γραφικά βρίσκονται σε υψηλά 
επίπεδα ενώ ο ήχος γίνεται υπέ¬ 
ροχος αν διαθέτετε κάποια κάρτα 
ήχου για να ακούσετε τους 
(Ιίοίϋοβό διαλόγους που έχει. Το 
παιχνίδι έρχεται σε ένα πακέτο 
17 δισκετών και καταλαμβάνει 
15ΜΒ συνολικά στο σκληρό σας 
δίσκο!!1 Ισως να είναι λίγο μεγά¬ 
λο αλλά σίγουρα αξίζει το κόπο. 
Θα κυκλοφορήσει σύντομα σε ΡΟ 
ΙοππαΙ μόνο. 




θυν*8Ε ΟΡ 
ΕΝΟΗΑΝΤΙΑ 

Ενα δυνατό αόνβπίυΓβ από 
την Οοτβ που σίγουρα μόλις 
πέσει στα χέρια μας θα 
περάσουμε αρκετές ώρες 
μπροστά στο γώοπιΙογ. Η 
υπόθεση έχει ως εξής: 
Αναλαμβάνεται να οδηγήσε¬ 
τε τον ΒΓ3ά, τον ήρωα του 
παιχνιδιού, πίσω στην χώρα 
του και στο αγαπημένο του 
σπίτι. Ενα ωραίο πρωινό που 
ξύπνησε ο ηρωάς μας, διαπί¬ 
στωσε ότι βρίσκεται κλεισμέ¬ 


νος μέσα σε ένα απόμερο 
κάστρο σε μία άγνωστη για 
αυτόν χώρα. Η απόδραση 
του από το κάστρο ήταν 
εύκολη. Η φυγή του όμως 
από την χώρα Εηοόβηίίβ 
σίγουρα δεν είναι εύκολη 
υπόθεση για να την πραγμα¬ 
τοποιήσετε. Τα γραφικά του 
παιχνιδιού από κάθε άποψη 
είναι υπέροχα και θα μπορού¬ 
σε να πει κανείς ότι το παι¬ 
χνίδι θυμίζει αρκετά ΜοηΚβγ 
ΙδΙβηά 2. Θα κυκλοφορήσει 
και για Αιτιιςβ και για ΡΟ 
σύντομα. 


ΟβηβΓ 
Δισκέτες όλων 
τύπων- 



εκμεταλλευτείτε 
τις ποσοτηκές 

εκπτώσεις και 
τις ειδικές προσφορές 
για ΟΙυό 

ΟθΠβΓθΙ ΒΕ...ΕΠΕ 
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3ΤΚΕΕΤΡΙΟΗΤΕΚ 2 

Η υ$ ΟΟΙϋ ανακοίνωσε ότι σύντομα θα κυκλοφορή¬ 
σει το δίΓθβΙίιςΙιίβΓ 2 για όλα τα ίοιτηβΐ υπολογιστών 

(ΡΟ, Αγπι93. 

5Τ) προς το 

Γ, . | ν ·; * τέλος του 

ν' ",Λ . „ χρονου. Η εται- 

V; ρία ισχυρίζεται 

- ότι το παιχνίδι 

'ί ^ θ° περιέχει 

' . .\ όλους τους 

μ/ ^ γνωστούς 

+ ^Μ/ι Γ^·] χαρακτήρες 

Μμ7\ Ί Α VI (οχτώ στο 

*Μ ^ \\^Ϊ9 σύνολο που 

μπορείτε να 

βιτ·» διαλέξετε) που 

< 4α ^19 9 **, ' τουν και τις 

\ φ|Γ ερβοίαΙ κινήσεις 

τους. Το 

Κ ν νΤ^ΙΛ κυριότερο 

ΑΧ,*» όμως θα είναι 
Τ ^>Λ ότι θα Μπορούν 

.< ^ _ να παίζουν και 

® ύ0 πα * χτες 

(ξύλο που έχει 
να πέσει στο 

υδΕΗ μεταξύ ΚΕΝ και ΡΥΙ), δηλαδή Νταμουλακή και 
Κροντηρά) αλλά δεν ξέρουμε ακόμη αν θα ισχύει για 
όλους τους υπολογιστές και όχι μόνο για τους ΑπιΙςα 
υδβΓδ. Ελπίζω να κυκλοφορήσει όσο το δυνατόν 
γρηγορότερα γιατί μέχρι τότε (ήδη τώρα με έχουν 
σαπίσει στο ξύλο) αυτοί οι δύο θα με έχουν κάνει 
σκόνη αφού δεν θα έχουν τι να βαράνε. 


βΐ5§ 




Αυτό είναι το όνομα του εβδομηνταπεντάχρονου ήρωα που ελέγ¬ 
χεται και πρέπει να τον οδηγήσετε να βρει το διαμάντι της λαί¬ 
δης ΡίιιΙΙΐδ που κλάπηκε από τον τρελλό επιστήμονα Αυδίβπ νοπ 
ΡΙγδννβΙίβΓ. Το Οαρίαίπ Ογπαπιο είναι ένα ρΙβίίοππ ςβπιβ που 
θυμίζει αρκετά το παλιό καλό Βοπιό ϋαοΚ μαζί με λίγο δοηιο και 
Μοηάγ (αλήθεια τον θυμάστε αυτόν τον ήρωα!). Η ηλικία δεν παί¬ 
ζει κανένα ρόλο στο παιχνίδι εφόσον ο Ογπεπιο μπορεί και πηδά¬ 
ει κάποια μέτρα ύψους και σκοτώνει όποιον τον εμποδίζει στην 
αποστολή του. Τα γραφικά είναι υπέροχα ενώ το “γέρικο" δρπίβ, 
με την μπέρτα και το αρχαίο κράνος που θυμίζει δυρβιτηαη, του 
ϋγηεπιο είναι επιτυχημένο από κάθε άποψη. Το παιχνίδι έχει 
συνολικά έξι επίπεδα που πρέπει να τελειώσετε για να φτάσετε 
στον επιθυμητό σας στόχο. Το μόνο μειονέκτημα που βρίσκεται 
στο παιχνίδι είναι το επίπεδο δυσκολίας του που αρκετά υψηλό 
και οφείλεται προφανώς στις λίγες πίστες που έχει. 


ΟΑΡΤΑΙΝ 




ΤΑΖ-Μ ΑΝ I Α 


Ο γνωστός 
χαρακτήρας 
Τ38ΓΠ3ηί3Π 
ΩενίΙ από τα 
κινούμενα σχέδια 
τώρα και ήρωας στο 
καινούργιο παιχνίδι 
της 8ερβ. Αν και 
διαβολικός Ο Τ35ΓΠ3Πί3, 
η 5ερβ φρόντισε να 
δώσει μία 
συμπαθη¬ 
τική όψη 


στον ήρωα του παιχνιδιού με αποτέλεσμα να δείχνει 
πιο αθώος απ' ότι είναι. Το Τεζ-σιεπίβ είναι ένα 
κλασικό ρΙαίίοΓΓΠ ραίνε για το Μέρα Ωτίνε με 
ωραία γραφικά και με τον ήρωα να κλέβει την 
παράσταση με τα αστεία πράγματα που μπορεί 
να κάνει. Πετάει φλόγες από το στόμα του, 
τρώει ότι βρίσκει μπροστά του, χρησιμοποιεί 
κατά τον καλύτερο, σχετικά, τρόπο τα αντικείμενα 
που βρίσκει κ.α. Τα επίπεδα του παιχνιδιού είναι λίγο 
δύσκολα αλλά σίγουρα δεν αποτελεί λόγο για να 
μην βρίσκεται στην συλλογή σας ειδικά για τους 
φίλους των ρΐβίίοπν ρετηεε. 
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ϋΒΑΟΟΝ’5 Ι.ΑΙΠ 

Το πασίγνωστο παιχνίδι τώρα και για το 
δυρβΓ ΝΕ3. Μετά και από το 03 ΠΊβ Βογ 
ήρθε η σειρά του δυρβΓ ΝΕ3 να προ¬ 
σθέσει τον κλασικό αυτό τίτλο στην 
συλλογή του. Ελέγχετε το γνωστό 
ερπίβ με την πανοπλία και την μεγάλη 
μύτη και προσπαθείτε να βρείτε την 
αγαπημένη σας πριγκήπισα που απήχθει 
από ένα σατανικό τέρας, τον γνωστό 
δράκο δίηρ -ή όπως αλλιώς λέγεται 
σ’αυτό το παιχνίδι-. Το πρόγραμμα θυμί¬ 
ζει περισσότερο ρΐβΐίοπτι 93 ππθ σε αντί¬ 



θεση με το αούοπ δίΓ3ΐβ9Υ στυλ που 
υπάρχει στις υπόλοιπες εκδόσεις για τα 
άλλα μηχανήματα. Τα δρτΐίβδ του παιχνι¬ 
διού είναι καλοσχεδιασμένα ενώ οι κινή¬ 
σεις και το 3ηίηΐ3ίίοη με το σπαθί που 
κάνει ο ηρωάς σας είναι εντυπωσιακές. 
Το ό3θΚ9Γουπό είναι λιγάκι φτωχό για 
τις δυνατότητες του μηχανήματος αλλά 
το δθΓθΙΙίΠ9 πολύ καλό και πετυχημένο. 
Το θΓ39οη'δ 13ιγ Θα κυκλοφορήσει από 
την ΕΙίΙβ σε έναν μήνα περίπου στο 
εξωτερικό αλλά πότε θα το δούμε στην 
Ελλάδα..; 




ΤΕ3Τ οκινε 2 
ΤΗΕ ΟΙΙΕΙ 

Οπως δείχνουν τα πράγματα οι 
περισσότερες εταιρίες 
κατασκευής δοίίννβΓβ παιχνιδιών 
άρχισαν να στρέφονται προς το 
δυρβΓ ΝΕ3 εξαιτίας της μεγάλης 
επιτυχίας του μηχανήματος που 
προβλέπεται. Η ΑοοοΙβάβ 
ανακοίνωσε ότι θα κυκλοφορήσει 
τα Χριστούγεννα περίπου το Τβ$1 
ϋπνβ 2, την μεγάλη επιτυχία της, 
για το δυρβΓ ΝΕ3 και μάλιστα με 
τροποποιήσεις που όλοι οι υδβΓδ 
των άλλων μηχανημάτων θα 
ζηλεύαμε. Τα αυτοκίνητα που θα 
είναι στην διάθεσή σας για να 


τεστάρετε ή να καταστρέφετε αν 
προτιμάτε είναι η Ρβπβπ Ρ40, η 
Ι_3ΓπΡθΓς|ηίηί ϋιβΡΙο και το δικό μου 
αμάξι η ΡοΓδοίιβ 959 (δεν 
καταλαβαίνω γιατί γελάνε). Αφού 
διαλέξετε ένα από τα τρία 
αυτοκίνητα αγωνίζεστε πλέον με 
τα υπόλοιπα. Η έκδοση για το 
ΝΕ3 θα υποστηρίζει 256 
χρώματα, άίςίίίδβά ήχους και θα 
τρέχετε κάτω από διαφορετικές 
καιρικές συνθήκες όπως χιόνι και 
βροχή. Η οδήγηση γίνεται ακόμα 
πιο δύσκολη καθώς θα οδηγείτε 
και νύχτα. Ενα από τα καλύτερα 
03Γ δίΓπυΙβίιοη στην έκδοση που 
μόνο οι δυρβΓ ΝΕ3 υδβΓδ θα 
χαρούν. 



ΟβηβΓβΙ ΚΕ 


Ο καλύτερος 
φίλος για το 
ιΐιίνβ σας!!! 

6βηβΓ3ΐ ΚΕ...ΕΠΕ 

Αποκλειστικοί αντιπρόσωποι 
Γράμμου 38 183 45 Μοσχάτο 

ΤΗΛ. 9565128 
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Α570 ΟΟ-ΚΟΜ ΟΚΙΟΕ 

ΤΟ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟ 
ΤΗΣ ΧΡΟΝΙΑΣ 


Είναι γενικά 
παραδεκτό ότι οι 
απαιτήσεις της 
σύγχρονης εποχής 
συνεχώς 
αυξάνονται, πόσο 
μάλιστα σε έναν 
χώρο τόσο 
ευαίσθητο όσο 
είναι αυτός των 
Η/Υ. Και τι 
εννοούμε μ’αυτό; 
Οπως αρκετοί απο 
εσάς θυμόσαστε το 
φόρτωμα ενός 
προγράμματος 
ήταν μια 
εξαιρετικά 
χρονοβόρα 
διαδικασία (βλέπε 
κασέτα), κάποια 
στιγμή αργότερα 
βέβαια ήρθε να 
διορθώσει την 
κατάσταση το όίεΚ 
άτίνο. Αυτή την 
στιγμή που όλοι 
μας είχαμε 
“ βολευτεί ” σ’αυτό 
το καθεστώς ήρθε 
να ταράξει τα 
λιμνόζοντα νερό η 
απαρχή μιας νέας 
τεχνολογίας : αυτή 
των ΟΩ-ΠΟΜ. 




κετοί απο εσάς εύλογα αναρω 
τηθείτε γιατί δεν κάναμε αναψο 
ρά στον σκληρό δίσκο. Αυτό έγι¬ 
νε στα πλαίσια της ίδιας λογι¬ 
κής με την οποία βαδίζουμε, δη¬ 
λαδή ακόμα και χωριτηκότητα 
της τάξεως των 80ΜΒ κρίνεται 
ως ανεπαρκής (παρακαλώ ας 
κλείσουν τα ανοικτά στόματα 
όποιων εξεπλάγησαν, και συνε¬ 
χίζουμε). Με βάση λοιπόν την 
κάποια χωρητικότητα των 600 
ΜΒ που προσφέρει ένα ΟΟ-ΚΟΜ 
και την αστραπιαία ταχύτητα 
του ξεκινάμε για να εξετάσουμε 
αναλυτικότερα το συγκεκριμένο 
Α570 ΟΟ-ΚΟΜ ύπνβ της 
ΟοπιπιοάοΓβ για την Απιίςβ 500 


1 

Ας εξετάσουμε λοιπόν 
ειδικότερα τη συσκευή που απο- 
καλούμε ΟΟ- ΚΟΜ. Τα αρχικά 
της λέξης σημαίνουν : Οοιτιρθο* 
ΟΪ5Κ - Κθβό οπίγ ΜθίτιοΓγ και η 
λειτουργία του βασίζεται στις 
εφαρμογές της οπτικής τεχνο¬ 
λογίας. Αυτό έχει ως αποτέλε¬ 
σμα την αλματώδη αύξηση της 
χωρητικότητος και της ταχύτη¬ 
τας προσπέλασης δεδομένων, 
πράγμα που συνεπάγεται τον 
γρήγορο και εύκολο χειρισμό 
ενός ιδιαίτερα μεγάλου όγκου 
προγραμμάτων ο οποίος δεν Θα 
ήταν εφικτός με την χρήση με- 
μονομένων δισκετών. Ισως αρ¬ 
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και την Αγπϊ 93 500 ρΙυβ. 

2 

Το Α570 σαν εξωτερική εμ¬ 
φάνιση, ταιριάζει απόλυτα 
με την όψη της Αιπϊςβ· 
Εφαρμόζει τέλεια στην αρι¬ 
στερή Ούρα επέκτασης και 
η όλη γενικά εγκατάσταση 
του είναι αρκετά απλή. Μαζί 
με το Α570 στο κουτί του 
δίνεται το κατάλληλο 
τροφοδοτικό (που είναι ίδιο 
με αυτό της Α500, εμψανι- 
σιακά τουλάχιστον), και ένα 
καλώδιο ήχου. Μόλις τε¬ 
λειώσουν οι τυπικές συνδέ¬ 
σεις το Α570 είναι έτοιμο 
να χρησιμοποιηθεί. Βέβαια 
υπάρχει και κάποιος 
βασικός 

περιορισμός για 
την λειτουργία 
αυτού του μικρού 
θαύματος, έτσι οι 
τυχεροί χρήστες 
μιας Α500 ρΐυβ 
δεν θα έχουν κα¬ 
νένα απολύτως 
πρόβλημα με την 
χρήση του Οϋ- 
ΒΟΜ στα αγαπη¬ 
μένα τους μηχα¬ 
νήματα ενώ 
απ’την άλλη μεριά 
οι κάτοχοι μιας 
Α500 θα πρέπει να τηρούν 
κάποιες προϋποθέσεις. 
Πρέπει δηλαδή να υπάρχει 
στον υπολογιστή τους ή 1.3 
ηοπι και να διαθέτουν 1ΜΒ 
οΗίρ ΒΑΜ. Αν καλύπτοναι 
αυτά τα δύο βασικά σημεία 
τότε η Απιίςβ σας δεν θα 
παρουσιάσει κανένα 
πρόβλημα στην συνεργασία 
της με το Α570. 


Αφού λύθηκε το πρόβλημα 
της συμβατότητας και της 
σύνδεσης με την 
Απιίςβ, περνάμε στην χρήση 
του. Το Α570 δουλεύει σε 
δύο βασικά ιτιοάθδ. Το πρώ¬ 
το είναι μια πλήρης εξο- 


μοίωση του ΟϋΤν, ενώ με 
το δεύτερο το Οϋ-ΒΟΜ 
χρησιμοποιείται σαν ένα 
εξωτερικό Γββά οπίγ άπνβ. 
Συγκεκριμένα στο πρώτο 
ιτιοάβ ο υπολογιστής συμπε- 
ριφέρεται ακριβώς όπως 
ένα ΟΟΤν. Βέβαια υπάρ¬ 
χουν κάποιες διαφορές 
όπως για παράδειγμα το 
τηλεκοντρόλ που έχει το 
ΟϋΤν ή οι θύρες του ΜΙϋΙ 
που δεν υπάρχουν βέβαια 
επάνω στο Α570, αλλά 
έχουν γίνει φιλότιμες προ¬ 
σπάθειες για την μείωση 
αυτών τον ατελιών που κα¬ 
λύπτονται οι περισσότερες 
από την ίδια την Απιί93 
όπως η εξομοίωση του 


τηλεκοντρόλ πάνω στο 
πληκτρολόγιο κ.α. Παραμέ- 
νοντας στο ίδιο ιτιοάβ μπο¬ 
ρείτε να χρησιμοποιήσετε 
το ΟΟ Οπνβ σας για να 
ακούσετε παλιά Οϋ μουσι¬ 
κής ή και 00+0 και Οϋ+- 
ΜΙΘΙ. Η διαδικασία για να 
“διαβάσει” το Α570 Οϋ μου¬ 
σικής είναι πολύ απλή. 

4 

Ξεκινώντας, ανοίγοντας 
την Αιτμ 93 και το Οϋ-ΒΟΜ 
σας εμφανίζεται η αρχική 
οθόνη της ΒΟΜ του ΟΟΤν. 
Από εκεί και πέρα αν τοπο¬ 
θετήσετε κάποιο Οϋ με 
πρόγραμμα τότε φορτώνει 
αμέσως ανάλογα με την 


5ΐ3Γΐυρ-5β9υβποβ που δια¬ 
θέτει, αν βάλετε μέσα στο 
άπνβ κάποιο ΟΟ μουσικής 
τότε αυτόματα αναγνωρίζε¬ 
ται από το σύστημα και σας 
παραπέμπει σε ένα Αυάίο 
Οϋ-ΡΙβγβΓ που υπάρχει εν¬ 
σωματωμένος στην ΒΟΜ 
του μηχανήματος. Ο ΡΙβγβΓ 
αυτός είναι αρκετά 
αξιόπιστος και περιλαμβά¬ 
νει όλες τις συνηθισμένες 
εντολές ενός απλού 
ΟοπιρβοΙ Οί$Κ ΡΙβγβΓ, 
όπως επανάληψη, 
προγραμματισμός κ.α Ο 
χειρισμός εδώ γίνεται, 
όπως και όλα σχεδόν τα 
προγράμματα του ΟϋΤν,με 
το ποντική και τα οογβογ 
Κ βγδ. Η διαδικα¬ 
σία για το διάβα¬ 
σμα των 00+0 
(ΟΟ μουσικής με 
ΙΓΡ γραφικά) και 
των ΟΟ+ΜΙΟΙ (που 
έχουν μέσα πλη¬ 
ροφορίες για το 
Μίάί), γίνονται και 
αυτές μέσα από 
τον ΡΙβγβΓ μέσο 
μιας ειδικής επι¬ 
λογής. Το μόνο “- 
κακό” που θα μπο¬ 
ρούσαμε να κατα¬ 
λογίσουμε σε 
αυτόν τον ΡΙβγβΓ είναι η μη 
υποστήριξη ενός 
ΜυΙ1ίΐ35ΐ(ίη9 συστήματος. 


Με απλούστερα λόγια ο 
υπολογιστής είναι ανίκανος 
να κάνει κάποια εργασία αν 
παράλληλα παίζει στο ΟΟ 
κάποιο μουσικό κομμάτι. 
Αυτό το μειονέκτημα υπάρ¬ 
χει μόνο στην εξομοίωση 
του ΟΟΤν και δεν υπάρχει 
στο άλλο Μοάβ για το οποίο 
θα μιλήσουμε παρακάτω. Το 
μεγαλύτερο ερώτημα που 
τείθεται σε αυτό το σημείο 
είναι το κατά πόσο τα προ¬ 
γράμματα του Α570 είναι 
συμβατά και τρέχουν και 
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στην Αγπϊ 93 με το Α570. 
Κατά το ποπυβΙ η 
συμβατότητα είναι απόλυτη 
και δεν υπάρχει κάποιο 
πρόγραμμα που να τρέχει 
μόνο σε ΟΟΤν χωρίς να 
τρέχει στο Α570. Αυτό είναι 
και λογικό αν λάβουμε υπ'- 
όψην μας την δομή των δύο 
αυτών μηχανημάτων που εί¬ 
ναι σχεδόν ίδια. Εμείς πά¬ 
ντως δεν αντιμετωπίσαμε 
κανένα πρόβλημα με τα 
προγράμματα που μας δώ- 
βήκαν μαζί με το μηχάνημα 
που ήταν βέβαια όλα γνω¬ 
στοί τίτλοι του ΟϋΤν 
(ίθπιπιίηςδ. Το\νη ινίίΗ ηο 
Π3ΓΠΘ. Ρδγοο ΚΪΙΙθΓ 
κ.α). 

β 

Κάτι άλλο 

αξιοπρόσεκτο και σί¬ 
γουρα χρήσιμο είναι 
το ρΓβίβΓβηεεδ 
εοπίΓοΙ 5θΓ6θη που 
είναι ενσωματωμένο 
μέσα στην ΒΟΜ του 
Α570 και μπορούμε 
να το καλέσουμε 
οποιαδήποτε στιγμή 
θέλουμε (εψ’όσον 
δεν υπάρχει 
πρόγραμμα που να τρέχει) 
με το απλό πάτημα ενός 
κουμπιού από το 
πληκτρολόγιο ή του ποντι¬ 
κιού. Από τα ΡΓβίβΓβπεβδ 
μας δίνεται η δυνατότητα 
να θέσουμε την ακριβή 
ημερομηνία και ώρα. Η αρχι¬ 
κή ημερομηνία πάρθηκε 
από το 5 οΗμ 3 γθ σύστημα 
της Αγπϊ 93 ή από το Γβ 3 ΐ 
ίίπΐθ οΙοοΚ της μνήμης σας, 
αν διαθέτετε ένα. Επίσης 
μπορούμε να αλλάξουμε την 
γλώσσα στην οποία τρέχου- 
νε τα προγράμματα και το 
σύστημα (δυστυχώς εδώ πα¬ 
ρά την εμφάνιση πολλών 
και ποικίλων γλωσσών η μη¬ 
τρική μας γλώσσα αποτελεί 
πάντα μια εξαίρεση!). 
Υπάρχουν ακόμα διάφορες 
ρυθμίσεις όπως για το 


5ογ66π Γποάθ της οθόνης 
(Ιη* 6 Γΐ 3 θ 6 ή κανονικό), 
δοΓββπ εβηΐ 6 ππ 9 . ήχος σε 
κάθε πάτημα πλήκτρου και 
συχνότητα εμφάνισης του 
δει-εεπ δενει·. Με τα 
ρΓείετεποεβ λοιπόν τελειώ¬ 
νει και η αναφορά μας στο 
πρώτο ιτιοάε λειτουργείας 
αυτού του υπέροχου μηχα¬ 
νήματος. 

Επιπλέον από το να σας 
επιτρέπει να τρέχετε εφαρ¬ 
μογές του ΟϋΤν, το Οϋ- 
ΒΟΜ μπορεί να χρισημο- 
ποιηθεί σαν έαν, υψηλής 
ποιότητας τεβό οηΐγ άίδΚ 
άπνε. Από την στιγμή που 


τα δισκάκια του ΟϋΤν είναι 
φορμαρισμένα σε κανονικό 
9660 ϊογτπ3( δεν θα έχετε 
κανένα πρόβλημα να τρέχε¬ 
τε και να παίρνετε πληρο¬ 
φορίες από τα ΟΟ μέσα 
από το 005 της Αγπι 93 . 

7 

Το σημαντικότερο είναι ότι 
το Οϋ-ΗΟΜ ύπνε σ'αυτό το 
ιτιοάε έχει την δυνατότητα 
να διαβάσει τα αρχεία και 
άλλων 005 όπως του ΡΟ 
και του ΜεεΗίηΙοβή, χωρίς 
να τα τρέχει βέβαια. Μαζί 
με την δισκέτα που δίνεται 
με το Α570 υπάρχουν δύο 
μικρές εφαρμογές που είναι 
αρκετα χρήσιμες. Η πρώτη 
δεν είναι τίποτα άλλο από 
έναν μικρό ΡΙαγεΓ για 
Αυόίο 005 που δεν έχει 


όλες τις χάρες του συνα¬ 
δέλφου του στο ΟϋΤν. 
αφού αυτός δεν έχει καμία 
άλλη επιλογή εκτός από 
διαλογή κομματιού και παί¬ 
ξιμο. Εχει όμως ένα μεγάλο 
προτέρημα που είναι η 
ΜυΙΙίΐ 35 Κίπ 9 λειτουργία του 
που μας επιτρέπει να παί¬ 
ζουμε κάποιο παιχνίδι είτε 
να γράφουμε σε κάποιον 
επεξεργαστή κειμένου 
ακούγοντας ταυτόχρονα το 
αγαπημένο μας Οϋ. Η δεύ¬ 
τερη εφαρμογή μας επιτρέ¬ 
πει μόλις την τρέξουμε να 
βρεθούμε την ίδια στιγμή 
στο Οϋ Γτιοάε. 

8 

Ας γυρίσουμε όμως 
πίσω στην σχέση του 
Οϋ με το λειτοργικό 
σύστημα της Απιί93. 
Μπορείτε να δη¬ 
μιουργήσετε 
πρόσβαση στο Οϋ 
μέσα από το 005. Η 
Αη -1193 υποστηρίζει 
το ΟΟ-ΒΟΜ σαν 
ΟΟΟ: και μέσω αυτής 
της ονομασίας θα 
χειριστεί όχι μόνο 
από το σύστημα αλ¬ 
λά και από όλα τα 
λοιπό προγράμματα. Σε 
αυτό το σημείο θα πρέπει 
να αναφερθεί επίσης ότι 
πολλά παιχνίδια και εφαρ¬ 
μογές παρουσιάζουν κάποιο 
πρόβλημα στο φόρτωμα ή 
και δεν φορτώνουν 
καθόλου όταν λειτουργεί η 
Αγπϊ 93 μαζί με το Οϋ. Αυτό 
το πρόβλημα όμως είναι πο¬ 
λύ απλό στην λύση αφού 
δεν χρειάζεται ούτε καν να 
κλείσουμε το Α570 από το 
τροφοδοτικό του. ούτε να 
μπούμε στον κόπο να το 
αποσυνδέσουμε μιας και αρ¬ 
κεί να γυρίσουμε το διακο- 
πτόκι που βρίσκεται πάνω 
του για να τεθεί εκτός λει¬ 
τουργίας και να πόψει να 
δημιουργεί πρόβλημα. Κάτι 
άλλο που έχει μεγάλη σημα¬ 
σία και θέλει μεγάλη προ¬ 
σοχή είναι η μετάβαση αρ¬ 
χείων που βρίσκονται σε 
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κάποιο Οϋ, στην ΒΔΜ, ή 
κάποια δισκέτα. Δν γίνει κά¬ 
ποια τέτοια μετάβαση αρ¬ 
χείων υπάρχει πιθανότητα 
η Απιί93 να μην αναγνωρί¬ 
ζει αμέσως τα αρχεία αυτά 
και να χρειαστεί κάποια 
διαδικασία για να γίνουν 
απόλυτα κατανοητά από αυ¬ 
τήν. Παρ’όλα ταύτα οι πλη¬ 
ροφορίες που υπάρχουν σε 
ένα Οϋ-ΒΟΜ είναι συνήθως 
γραμμένες σε Α50ΙΙ, πράγ¬ 
μα που συντελεί στο να μην 
υπάρχει πρόβλημα στο να 
τις καταλάβει η Διτιίςθ. 
Δντιθέτως, πολλά αρχεία, 
κυρίως με γραφικά και ήχο 
έχουν πολλές φορές κάποια 
“περίεργα” ΙογπίβΙ, έκτος 
του ΙΡΡ (ΟΙΡ, ΤΙΡΡ, Ε5Ρ) 
που είναι εντελώς 
ακατανόητα από τον υπολο¬ 
γιστή και χρειάζονται κά¬ 
ποια μετατροπή 


(ΟοπνθΓίίοη) γιο να μπο¬ 
ρούν να τρέξουν από την 
Απίϊ93· 

9 

Να περάσουμε τώρα σε κάτι 
εντελώς διαφορετικό, από 
όσα εξετάσαμε μέχρι τώρα. 
Ας δούμε λοιπόν ποιές είναι 
οι δυνατότητες επέκτασης 
του Α570 και ποια τα βασι¬ 
κά του εξωτερικά γνωρί¬ 
σματα. Πρώτα απ'όλα όσοι 
έχουν κάποιο σκληρό δίσκο 
δεν θα είναι ανάγκη να τον 
αποχωριστούν φυσικά αφού 
υπάρχει ειδική υποδοχή πί¬ 
σω από το Α570 για σκληρό 
και θύρες επέκτασης, ενώ 
ήδη κυκλοφορεί στην αγο¬ 
ρά μια κάρτα επέκτασης 
μνημης της τάξεως των 2 
ΜΒ <35* ΒΑΜ. 

Σ ΎΜΠΣΡΑ ΣΜΑ 
Τί να πει κανείς, κάνοντας 


έναν επίλογο για ένα τέτοιο 
μηχάνημα σαν το Α570. Ο.τι 
και να πει θα είναι λίγο 
μπροστά σ'αυτά που κάνει 
το μηχάνημα πάνω στην 
αγαπημένη του Απίϊ 93. Ενα 
τέτοιο περιφερειακό είναι 
πραγματικός θησαυρός για 
τον κάθε υβΕΒ και σίγουρα 
αποτελεί ένδειξη για το τί 
μας περιμένει στο μέλλον. 

Τελειώνοντας να ευχαρι¬ 
στήσουμε το κατάστημα 
ΕΓΚΕΦΑΛΟΣ 
ΟΟΜΡυΤΕΠδ. Σολωμού 
28 Αθήνα, τηλ. 3646695, 
για το μηχάνημα, καθώς 
και την αντιπροσωπία της 
ΟοπιπΊοάΟΓθ ΝΕΤΙ.ΟΟΙΟ, Λ. 
Βουλιαγμένης 447, τηλ 
9954855-56 που μας έδω¬ 
σε μια Α500 ΡΙυε για την 
πραγματοποίηση αυτού 
του τεστ. 


ΤΑ ΒΟΡΕΙΑ ΠΡΟΑΣΤΙΑ ΕΧΟΥΝ ΤΟ 
ΔΙΚΟ ΤΟΥΣ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ 


Φ 


(Β 

σ 

(Β 


(Β 



ΑΑΤΑΚΙ & ΟΟΓΠΓηοάΟΓβ 


ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ 2ΜΒ ΓΙΑ 

ϋΐδκ οκινε 

28.000 

ΑΤΑΚ.Ι 5Τ/8ΤΜ/5ΤΡΜ 

55.000 

ΜΑδΤΕΚ δΟυΝϋ 

13.000 

ΡΟ-δΡΕΕΩ 

15.000 

ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ 


ΑΤ-ΟΝΟΕ 

35.000 

512ΚΒ+ΡΟΑΟΙ 

14.000 

ΡΟΚΟΕΤ-ΜΕ ΟΕΟΟΚ II 

10.000 

ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ 


ΟΡΤΚΓΑΕ ΜΟυδΕ 

18.000 

1.5ΜΒ+ΡΟΛΟΙ 

39.000 

ΜΟΝΤΟΚ δννίΤΟΗ ΒΟΧ 

8.500 

ΜΟυδΕ 

6.900 

ΜουδΕ 

6.900 

δΟΑΝΝΕΚ ΧΕΙΡΟΣ 

40.000 

ΟΙδΚ ϋΒίνΕ 

26.000 

ΑΤΑΚΙ 5208ΤΕ/1ΜΒ 

120.000 

ΜΑδΤΕΒ δΟυΝϋ 2 

13.000 

ΑΤΑΚΙ 10408ΤΕ 

130.000 

ΚΕΡΕΑΥ VIII 

22.500 

ΑΤΑΚΙ ΕΥΝΧ + 1 ΚΑΣΕΤΑ 

37.000 

ΒΕΡΕΑΥ δΤΕΚΕΟ 

31.000 

ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ δΤΑΚ ΕΟ-20 

55.000 

ΕΝΙΣΧΥΤΗΣ δΤΕΚΕΟ ΜΕ 


ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ (ΓΙΤΙΖΕΝ δ\νΐΡΤ24ε 125.000 

ΗΧΕΙΑ 

18.000 

ΟΟΜΜΟΟΟΚΕ ΟϋΤν 

185.000 


Επίσης συμβατά βΡΙ - ΧΟΗΝΕΙϋΕΚ - ςυΕ5Τ - ΤυΕΙΡ 
Στις τιμές συμπεριλαμβάνετε και ο Φ.Π.Α. 

ΕΛ.ΒΕΝΙΖΕΛΟΥ 139 146-71 Ν.ΕΡΥΘΡΑΙΑ ΤΗΛ:62.03.929 ΡΑΧ:80.00.186 












ΘΕΜΑ 



5-11 Οκτωβρίου 1992. 
Διοργανωτής η 8ΑΑΒ 
και ένα Ευρωπαϊκό 
τουρνουά τέννις. Αυτά 
πιστεύω είναι αρκετά 
για να πάει κάποιος μέ¬ 
χρι το Ολυμπιακό στά¬ 
διο για να παρακολου¬ 
θήσει το τουρνουά τέν- 
νις και να κάνει φυσικά 
μια βόλτα μέχρι τον πά¬ 
γκο της Νίπίβπάο, ο 
οποίος είχε να πει πολ¬ 
λά. 

Φυσικά εγώ δεν θα 
έχανα κάτι τέτοιο μιας 
και είμαι φανατικός φί¬ 


λαθλος του τέννις. 
Οταν έφτασα όλα ήταν 
πολύ όμορφα και προ¬ 
σεγμένα. Οι αγώνες 
ήταν καταπληκτικοί 
και φυσικά τους παρα¬ 
κολούθησα σχεδόν 
όλους (τουλάχιστον 
εκείνης την ημέρα). 
Γία να πω την αλήθεια 
καθυστέρησα επίτηδες 
να παω στο τουρνουά 
για να παρακολουθήσω 
τους ημιτελικούς του¬ 
λάχιστον. Πράγματι 
έτσι έγινε. Παρακολού¬ 
θησα τους προημιτελι¬ 


κούς και τους ημιτελι¬ 
κούς αγώνες και έμει¬ 
να πολύ ευχαριστημέ¬ 
νος μιας και η αθλητές 
ήταν πραγματικά τρο¬ 
μεροί. Φυσικά αν κοίτα¬ 
γε κανείς λίγο πιό κάτω 
θα έβλεπε το περίπτε¬ 
ρο της ΝίπΙθάο που 
ήταν πραγματικά 
διακριτικό και πολύ 
προσεγμένο. Στο διά¬ 
λειμμα των αγώνων κα¬ 
τέβηκα τις σκάλες και 
πήγα μέχρι τους πά¬ 
γκους της Νίπίβάο η 
οποίοι ήταν δύο συγκε¬ 


κριμένα. 

Ο πρώτος από το βά¬ 
θος είχε έναν τεράστιο 
8υρβΓ Μετίο ο οποίος 
μαζί με ορισμένα παι¬ 
χνίδια και κάτι ακόμα 
πιο τεράστιες αφίσες 
σε άφηνε λίγο έκπλη¬ 
κτο για να πω την αλή¬ 
θεια, ενώ ο ακριβώς δί¬ 
πλα πάγκος (ο οποίος 
ήταν και ο πλέον πο¬ 
λυσύχναστος από παι¬ 
διά ηλικίας 10-20) είχε 
ένα πάγκο του βεπιβ 
Βογ με το γνωστό 
ΤΕΤΒΙ3 ελεύθερο για 


30 υβεη 






































Πιο πέ¬ 
ρα εκτός 
πάγκου, 
υπήρχε 
άλλο ένα 
3ίΙΡΕΠ 
ΝΕ8 το 
οποίο εί¬ 
χε το 
μοναδικό 
ΡβαΙ'βιτι 
υρ που 
παίζω 
(αν τύχει 
να παίξω 

κάτι άλλο εκτός από 
ΑάνβηΙυτβδ), δεν ήταν 
κανένα άλλο παρά το 
8ίτββί ΡίρΡΙβΓ 2. Θα 
πρέπει να τονίσω ότι 
αυτό που με ευχαρίστη¬ 
σε περισσότερο 
απ'όλα ήταν οι 
υπέυθυνοι της 
ΝίπΙβάο που υπήρ¬ 
χαν εκεί. Πολύ ευ¬ 
χάριστοι και εξυ¬ 
πηρετικοί άνθρω¬ 
ποι που μου έλυ¬ 
σαν πραγματικά τα 
χέρια, (βλέπε φω¬ 
τογραφία). Αφού 
μου έδειξαν ανα¬ 
λυτικά λοιπόν τους 
πάγκους και τα 


τ’άλλα 
πλήθος 
παιχνι- 
διών για 
8υρβτ 
ΝΕ8, 
ΝΕ8, και 
βεπιβ 
Βογ 
υπήρ¬ 
χαν στα 
ράφια 
του πε¬ 
ρίπτε¬ 
ρου 

όπου μπορούσατε να 
πάρετε πληροφορίες 
γι'αυτά ή ακόμα για να 
ρωτήσετε για κάποιο 
καινούργιο παιχνίδι ή 
για ότι άλλο θέλετε. 


το κοινό και φυσικά λί¬ 
γο πιό δίπλα τρία 3υρβτ 
ΝΕ8 τα οποία είχαν... τι 
άλλο από το ΚΑΤΑ¬ 
ΠΛΗΚΤΙΚΟ δυΡΕΠ 
ΤΕΝΝΙ8. 


παιχνίδια στο 
3υΡΕΡ ΝΕ8, με 
πέρασαν, στην κυ¬ 
ριολεξία, μέσα από 
ένα πορωμένο 
πλήθος παιδιών τα 
οποία είχαν πο¬ 
λιορκήσει στην κυ¬ 
ριολεξία τα δίΙΡΕΡ 
ΝΕ8. Αφού λοιπόν 
με πέρασαν μέσα 
από το οργισμένο 
πλήθος κατάφερα 
χάρη στην βοήθεια 
των διοργανωτών 
να παίξω λιγάκι (χε χε 
έχει και τα καλά της η 
δημοσιογραφία), 5υρβτ 
Τβηπίε και το αγαπημέ¬ 
νο μου δίτββί ΡίρΡΙβΓ 
2. Κατά 




ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΕΣ 

31ΙΡΕΒ ΝΙΝΤΕΝΟΟ (16 ΒΙΤ) 58900 (ΜΕ ΦΠΑ) 
ΝΙΝΤΕΝΟΟ (8 ΒΙΤ) 

ΟΑΜΕ ΒΟΥ 
3Ε0Α ΜΕΟΑΟΒίνΕ 
3ΕΟΑ ΜΑ3ΤΕΒ 5Υ5ΤΕΜ II 
8Ε0Α ΟΑΜΕ ΟΕΑΒ 
5ΕΟΑ Τν ΤΙΙΝΝΕΗ 

ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ 0ΑΜΕ8 ΓΙΑ 5ΕΟΑ 
ΚΑΙ ΝΙΝΤΕΝΟΟ 
ΝΕΟ ΑΤΑΒΙ Ι.ΥΝΧ II 

ΟΟΜΜΟϋΟΚΕ ΑΜΙΟΑ 

ΑΜΙΟΑ 500, 500 ΡΙ-ϋδ, 600, 2000. 3000, Οϋ Τν 
ΜΟΝΙΤΟΒ5 ΟΟΜΜΟϋΟΒΕ 10848 3ΤΕΒΕ0, 
ΡΗΜ.ΙΡ8 3ΤΕΒΕΟ, ΕΞΩΤΕΡΙΚΑ ΟΒίνΕδ 3,5 
ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ ΜΝΗΜΗΣ 512ΚΒ 8ΜΒ, ΗΑΚϋ ϋΙδΚδ 
ΜΙΩΙ - 3ΑΜΡΙΕΒ5 - νΐϋΕΟ ΟΙΟΙΤΙΖΕΒ8 
ΟΕΝΙΟΟΚ-80ΑΝΝΕΒ8 
ΚΑΟΕ ΜΗΧΑΝΗΜΑ ΤΗΣ ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ 
ΜΕ ΜΑΝΙΙΑΙ. ΣΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ 
ΚΑΙ ΧΡΥΣΗ ΕΓΓΥΗΣΗ 
15 ΜΗΝΩΝ ΤΗΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΙΑΣ 





ΡΟ ΟΟΜΡΑΤΙΒΚ.Ε5 

ΡΟ . 286 - 386 - 486 

δυΡΕΒ νΟΑ ■ ΟΟΙ.ΟΒ Μ0ΝΙΤ0Β3 

ΑΩΙ.ΙΒ ΟΔΒϋδ · ΡΒΟ ΑΙΙΩΙΟ 8ΒΕΟΤΒΙΙΜ ΟΑΒΟ 

ΤΗΙΙΝΟΕΒ ΒΟΔΒϋ 

ΟΑΜΕ 0ΑΒΩ8 - ϋΟΥδΤΙΟΚδ ΤΗΣ 1.0010 3 

ΟΔΜΕ5 - ΟΑΜΕ5 - ΟΑΜΕ8 

Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΟΒΙΟΙΝΑΙ. ΟΑΜΕ8 
8ΙΕΒΒΑ, ΜΙ0ΒΟ3ΡΒΟ3Ε, ΟΟΕΑΝ, 

Ι,υΟΑδ ΓΙΙ.Μ, Ι,υΟΑδ ΑΒΤ, ΟΒΕΜΙΙΝ, 

Ρ8Υ0Ν08Ι8, ΜΙΒΑΟΕ, 0ΒΑΝ03Ι.ΑΜ, ΑΝΟΟ κ.τ.λ. 

ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ - ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

ΔΙΣΚΕΤΕΣ - ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ - ΜΕΛΑΝΟΤΑΙΝΙΕΣ 

ΦΙΛΤΡΑ ΓΙΑ ΟΟΟΝΕΣ 

ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 8 ΡΙΝ - 24ΡΙΝ 

ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΙΚΟ ΧΑΡΤΙ 

ΚΑΛΥΜΜΑΤΑ - ΚΑΛΩΔΙΑ 

ϋΟΥδΤΙΟΚδ - Μ01Ι3Ε3 - ΤΒΑΟΚΒΑίίδ 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΑΤΑΒΙ 1040 8ΤΕ 

ΜΟΝΟ 127.000 


ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ 
ΕΛΛΑΔΑ 4 



ΣΟΛΩΜΟΥ 34 10687 ΑΘΗΝΑ ΤΗΛ. 3617774 
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Νοέμβριος 1992. 

Η καλύτερη εποχή για να γίνει μία έκθεση. Στο 
τέλος του χρόνου όταν μπορούμε να πούμε 
πλέον πως “ό,τι βγήκε, βγήκε για τον χρόνο 
αυτό” είναι η στιγμή που οι εκθέτες κατεβαί¬ 
νουν όλοι μαζί σε κάποια έκθεση και δείχνουν 
τα μηχανήματα τους. Φυσικά το ΙΙ8ΕΗ ήταν 
εκεί. Οχι σαν επισκέπτης φυσικά αλλά και σαν 
ΕΚΘΕΤΗΣ (!!!). Εμείς λοιπόν είμασταν εκεί και 
ψάξαμε και βρήκαμε όλους τους εκθέτες από 
τους οποίους άλλοι μας βοήθησαν δίνοντας 


μας κάποιο δελτίου τύπου, άλλοι προσφέρθη- 
καν και μας έγραψαν τα μηχανήματα τους με 
πολύ προθυμότητα και υπήρχαν και οι άλλοι οι 
οποίοι όχι μόνο δεν μας έδωσαν κάποιο φυλλά¬ 
διο η δελτίο τύπου, ενώ άλλοι άσκησαν 
καλόπιστη κριτική για εμάς και το περιοδικό 
μας (!!!). Τι να κάνουμε Νοάοάγ’ε ρβιΊβοΙ, αυ¬ 
τοί έχασαν και σε καμία περίπτωση εμείς. Για 
όσους λοιπόν δεν πήγαν στην Εκθεση, αυτή εί¬ 
ναι μια καλή ευκαιρία να μάθουν. 


32 υβεκ 




























ΘΕΜΑ 




Π ερίπτερα λοιπόν το ένα πίσω 
από το άλλο εξέθεταν τα μηχα¬ 
νήματα τους δείχνοντας στους καλε¬ 
σμένους τί ακριβώς βγήκε την χρονιά 
του 1992 και βέβαια έφτασε και στην 
χώρα μας. Γιατί τα καινούργια 
προϊόντα που κυκλοφορούν στο 
εξωτερικό στην Ελλάδα φθάνουν κα¬ 
θυστερημένα τη στιγμή που κυκλοφο¬ 
ρούν πλέον στο εξωτερικό οι βελτιω¬ 
μένες τους εκδόσεις. 

Τα πρώτα μηχανήματα που κοίταξα 
ήταν της Οοιπρας και της ΤυΙίρ, τα 
οποία βρήκα στον πολύ πλούσιο πά¬ 
γκο της ΜιοΓοΙαπό. Εκεί οι εκθέτες με 
αρκετή υπομονή με βοήθησαν στο τι 
ακριβώς περιλάμβανε ο πάγκος τους 
ενώ τρομερή εντύπωση μου έκανε το 
Οβπιο της ΗβννΙβΜ ΡβοΚβΓά το οποίο 
ήταν καταπληκτικό (όχι μόνο αυτό 
φυσικά, αλλά και το γγιοπιΙογ που ήταν 
συνδεμένο στο ι80386). Φυσικά εκτός 
από τα μηχανήματα αυτά στον πάγκο 
της ΜϋοΓοΙαπά μπορούσε να βρει κα¬ 
νείς Γπουδβ της ί-οςμίβή, ενώ αρκετά 
συστήματα πονβΙ υπήρχαν στους μέ¬ 
σα μέσα πάγκους (μόνο για τους λί¬ 
γους δηλαδή). 

Στον πάγκο της Οπ-ϋπθ υπήρχε 
όπως φαινόταν μεγάλη υποστήριξη 
στα μηχανήματα της ΑΙίβο, αφού 
υπήρχαν ΑΙΙβο ί80386δχ/33, 
80386άο/40, εώς ΑΙΙβο 180486/33. 
Αρκετά μεγάλη ποικιλία εκτυπωτών 
υπήρχε επίσης στον πάγκο της Οπ- 
ϋπβ και από ό,τι είδαμε η υποστήριξη 
της δΐ3Γ ήταν φανερή. Θα βλέπατε 
λοιπόν από 1.0-20, 1.0- 200, 10- 
24100 και άλλα πολλά μοντέλα και εί¬ 
δη εκτυπωτών, άοΐ ΓΤΐ3ίπχ και Ι_3δβΓ 
ΡππΙβΓ φυσικά. 

Να προσθέσουμε ότι πολύ καλά ήταν 
<αι τα (3Χ της Οπ-ϋπβ και συγκεκρι¬ 
μένα της Αυάίονοχ τα ΑΡΧ-1000, 


ΑΡΧ-2000 και ΑΡΧ-4000. Ακόμα πιό 
κάτω είδαμε τον πάγκο της 
ΤΕΕΕΟΟΜ Α.Ε η οποία από ό,τι προ¬ 
λάβαμε να προσέξουμε είναι ο 
Γενικός αντιπρόσωπος των 
Τηλεφωνικών κέντρων Ηυότβχ. 
Εκτός από αυτό όμως η Τβίβοοππ είναι 
και ο επίσημος άββΙβΓ της ΙηΙβΓίβοά 
5Α όπου έχει όλα τα είδη της 
Ρβηβδοηίο. Φυσικά τα ΟΓββΙ \Λ/ειΙΙ δεν 
γινόταν να λείπουν από την έκθεση 
1992. Τα 0Γβ3ί \Λ/3ΙΙ λοιπόν ήταν 
στην διάθεσή σας στο περίπτερο της 
Α.Β.Ω ΟοΓπρυΙβΓ, η οποία είχε από 
80286/20 εώς 80386/40 και 
80486ϋΙ_0/33. Ο εξοπλισμός γρα¬ 


φείων με έπιπλα για υπολογιστές και 
άλλα μηχανήματα δεν ήταν έντονος 
αλλά προσέλκυε αρκετό κόσμο. 
Εκπρόσωπος ενός τέτοιου περιπτέ¬ 
ρου ήταν η ΜΑΡΙΤΑ ΜΠΟΥΣΙΟΥ & 
ΣΙΑ Ο.Ε. Στο περίπτερο υπήρχε ποι¬ 
κιλία γραφείων γαι όλα τα γούστα και 
απαιτήσεις, γερμανικών προδιαγρα¬ 
φών και πολύ καλής ποιότητας. 

ΑΜ8ΤΒΑΡ ΗΕΙ.ΙΑ3. 

Ηταν το επόμενο περίπτερο που συ- 
νατήσαμε το οποίο πραγματικά ήταν 
πολύ μεγάλο και με ιδιαίτερα πλούσια 
εκθέματα. Ιδιαίτερη προσοχή μας 
έκαναν τα στερεοφωνικά συγκροτή¬ 
ματα που υπήρχαν εκεί με τις πραγ¬ 
ματικά πολύ πολύ καλές ΤΙΜΕΣ. Φυσι¬ 
κά στον πάγκο της ΑηΐδίΓβά δεν συ¬ 
ναντήσαμε μόνο στερεοφωνικά, αλλά 
και πολλά πολλά μοντέλα υπολογι¬ 
στών τα οποία ήταν και αυτά της 
κλάσσης των 80286 εώς 80386 και 
80486. Ακόμα στον ίδιο πάγκο συνα¬ 
ντήσαμε και το ΡΧ6000ΑΤ το οποίο 
είναι ένα ΡΑΧ-ΑΥΤΟΜΑΤΟΣ 
ΤΗΛΕΦΩΝΗΤΗΣ-ΦΩΤΟΑΝΤΙ- 
ΓΡΑΦΙΚΟ-ΤΗΛΕΦΩΝΟ (!!!). 

Ψάχνοντας την έκθεση ακόμα πιο 
βαθειά ανακαλύψαμε το περίπτερο 
του ΟοιπρυΙβΓ δοίίννβτβ ΟΗΙΡ, το 
οποίο παρουσίαζε βέβαια το 
περιοδικό του. Λίγο πιο πέρα βρήκα¬ 
με τον πολύ ενδιαφέρον πάγκο του 
Χ.ΑΥΓΟΥΛΕΑ & ΣΙΑ ο οποίος εξέθε¬ 
τε μεγάλη ποικιλία βιβλίων σχετικά με 
τον χώρο της πληροφορικής. Βιβλία 
για ννίΝΩΟννδ, ΨΝΙΧ, ΧΕΝΙΧ, 
ΡΑδΟΑί. ΡΟΒΤΡΑΝ, ΑδδΕΜΒΕΥ, 
ΩΑΤΑ ΒΑδΕ, ΕΟΤΡυδ, Ο, ΤϋΡΒΟ Ο, 
ΟΟΒΟΕ, ΒΑδΙΩ και για πάρα πολλά 
ακόμα θέματα υπήρχαν στους πά- 
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γκους του X. Αυγουλέα καλύπτοντας 
έτσι πάρα πολλά θέματα της πληρο¬ 
φορικής. Φυσικά από την έκθεση δεν 
έλειψε και ο πάγκος της ΟίίίόβηΚ, 
ακριβώς δίπλα στο υπέροχο περίπτε¬ 
ρο του υδΕΒ, η οποία διαφήμιζε την 
καινούργια της νΐδΑ. Πολύ ενδιαφέ¬ 
ροντα μηχανήματα βρήκαμε και στον 
πάγκο της δΗδ όπου συναντή¬ 
σαμε μηχανήματα όπως 
80286/16, 80286/26, 80386/33, 
80386/40, 80486/33/152 (- 
ΙαηάΓηαΓΚ) και 80486/50/180 (- 
13π άιτι3 γΚ) . Ο πάγκος της 
03ΠΟΠ λίγο πιο κάτω ήταν εκεί 
για να μας δείξει τους πολύ κα¬ 
λούς ρΓίηΙθΓ της, με ιδιαίτερη 
προσοχή στον ΒϋΟ-800 ο 
οποίος ήταν ένας άυάάΐβ )βΙ 
ρππΙβΓ και οι αποδόσεις του 
ξάφνιαζαν οποιονδήποτε 
περαστικό στεκόταν να πάρει 
κάποιες πληροφορίες. 


Της ΟοπιρυΙβο δγείβιτίδ είναι 
το επόμενο περίπτερο, στο 
οποίο είδαμε από Ι_3$βΓ και ΩοΙ- 
ΜαΙπχ ΡππΙθΓ εως 80486/33 και 
επεξεργαστές ΡΙίδο. Θα ήταν 
αδύνατο να λείπουν μοντέλα 
της ΙΒΜ από την έκθεση αυτή 
τα οποία βρίσκονταν στο περί¬ 
πτερο της ΟοιπρυίθΓ ϋ3ί3 
Θοφ. Αρκετά νέα αλλά και πα¬ 
λιά μηχανήματα βρίσκονταν 
στον πάγκο της εταιρίας αφού 
μπορούσατε και εδώ να βρείτε 
80386 εώς 80486 (με την διαφο¬ 
ρά ότι ήταν ΙΒΜ βέβαια και τίπο¬ 
τα άλλο). Η Τ οννβΓ δγδίβηΐδ λίγο 
πιο κάτω λάνσαρε τα δικά της μηχα¬ 
νήματα τα οποία μπορούμε να πούμε 
οτι ήταν πολύ αξιόλογα αφού υπήρ¬ 
χαν από 80386/33 εως 80486/66 τε¬ 
χνολογίας I3Α ενώ τα τρομερά 
80486/33 τεχνολογία ΕΙ3Α ήταν και 
αυτά εκεί. Συνεχίζουμε, λοιπόν, και το 
Μβ93δάορ έχει τον λόγο τώρα αφού 
υπήρχε και δικό του περίπτερο στην 
έκθεση που εξέθετε τα δικά του μη¬ 
χανήματα της ΜβςβΙίηβ και ήταν της 


κλάσσης των 80286/16 και φτάναν 
εως 80486/50. Το κατάστημα 
ΜιοΓοοάιρ προσωπικά πιστεύω ότι εί¬ 
χε και αυτό να δώσει κάτι αξιόλογο 
στην όλη έκθεση αφού γερά και φτη¬ 
νά μηχανήματα υπήρχαν και εκεί τα 
οποία πάνω κάτω κυμαίνονταν στα 
ίδια πλαίσια δυνατοτήτων, δηλαδή 


από 80286 εώς 80486. Να μην ξεχά- 
σω να πω ότι αξιοσημείωτη ήταν και η 
προώθηση των ΓηυΙΙΪΓηβάΐ3 από το κα¬ 
τάστημα αυτό, όπως Οά-Βοπη μαζί με 
δουπά ΒΙβδίβΓ, δουηά ΒΙβδΙβΓ Ργο και 
Ν/ιάβο Βΐ3δίθΓ. Ακόμα ιδιαίτερη εντύ¬ 
πωση μας έκανε και το πολύ προσεγ¬ 
μένο περίπτερο του Κ. Μαλατάντη το 
οποίο φιλοξενούσε κατά κόρον την 
Αγτιι 93 σε όλο της το μεγαλείο. Από Α- 
500 και Α-500 ΡΙυδ, εώς την Αγτή93- 


600, την ΑΓΠΙ93-2000 και την Αγτή93- 
3000. 

Τέλος να σταθούμε στο περίπτερο 
των ΤΕΧΝΙΚΩΝ ΕΚΔΟΣΕΩΝ Α.Ε 
όπου φιλοξενούσε τους “4 Τροχούς” 
και να πούμε ότι ήταν αρκετά 
αξιόλογο και φιλικό αφού εκτός από 
τους “4 τροχούς” φιλοξενούσε το 
περιοδικό ήχος και “2 τροχοί" 
τα οποία είναι των ίδιων 
εκδόσεων, όπου σε συνεργα¬ 
σία με την ΘοπιρυΙιπΚ είχαν δη¬ 
μιουργήσει μερικές πολύ 
όμορφες περιοχές μέσα στο 
δύκτιο που φιλοξενούσαν άρ¬ 
θρα από όλα τους τα περιοδικά. 


Αυτό ήταν μία περιληπτική μα¬ 
τιά στο 70% των εκθετών στην 
έκθεση ΟοιτιρυίβΓ 1992. Να το¬ 
νίσω ότι κατά την γνώμη μου η 
έκθεση αν και είχε πολύ ενδια¬ 
φέρον ήταν πολύ μικρή σε μέ¬ 
γεθος, πράγμα που “ένοιωσαν" 
το μεγαλύτερο ποσοστό των 
επισκεπτών. 


Η ΠΑΡΟΥΣΙΑ ΤΟΥ υ8ΕΚ 

Φυσικά δεν πρέπει να παραλεί¬ 
ψουμε το περίπτερο του υδΕΒ, 
το οποίο ήταν αρκετά πλούσιο 
σε διαφημιστικά έντυπα, περιο¬ 
δικά και πολλές “εκπλήξεις”. Η 
νεότητα του περιοδικού μας 
στο χώρο των υπολογιστών 
δεν μας εμπόδισε να δώσουμε 
μία καλή εντύπωση στους αν¬ 
θρώπους που μας γνώριζαν για 
πρώτη φορά. Τελειώνοντας να 
κλείσουμε με μία ευχή για το 
μέλλον. Ευχόμαστε το 1993 η έκθεση 
να είναι ακόμα πιο ποιοτική με 
περισσότερα περίπτερα και εκθέτες 
και με περισσότερα και καλύτερα μη¬ 
χανήματα (ελπίζουμε σε κάποιο 
80586 ας πούμε ή Ρ5 με το άλλο του 
όνομα, μια ματιά στα ηβνν$ και θα κα¬ 
ταλάβετε), γιατί όπως και να το κά¬ 
νουμε οι Ηλεκτρονικοί Υπολογιστές 
μας έχουν γίνει πλέον ένας (- 
αναπόφευκτος) τρόπος ζωής. 
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0ΑΜΕΚ5 οιλιβ 


ΧΡΙΣΤΟΥΓΙΕΝΝΙΑΤΙΚΕΣ ΕΚΠΛΗΞΕΙΣ!!! 


ΜΕΟΑ ϋΗΐνΕ 

ΤΑΖΜΑΝΙΑ 

3ΑνΐΌ ΚΟΒ.ΒΑδΚΕΤΒΑΕΕ 
ΙΜΜΟΚΤΑΙι 

ρορυι,ουδ 

ΗΟΑΌ ΒΕΑδΤΕΚδ 
ΟΕΥΜΡίσ ΟΟΕϋ 92 
ΡΚΏΑΝ νδ ΒΙΗϋ 
ΑΥΗΤΟΝ δΕΝΝΑ ΟΡ II 
ΞΕΝΤυΚΙΟΝ 
! 3Γ>. ΒΟΧΙΝΟ 
ΕΑΚΕΗδ νδ ΟΕΙΤΙΟδ 
ΗΕνΕΝΟΕ ΟΡ δΗΙΝΟΒΙ 
δΡΙϋΕΚΜΑΝ 
δΗΑΕΟνν ϋΑΝΟΕΚ 
ΟΑδΤΕΕ ΟΡ ΙΕΕυδΙΟΝ 
ΟΟΕϋΕΝ ΑΧΕ II 
ΚΟΑΌ ΗΑδΗ 
ΒυΟΚ ΚΟΟΕΚδ 
ΚΙϋ ΟΗΑΜΕΙΕΟΝ 
ΡΗΑΝΤΑδΥ δΟΕϋΙΕΚ III 
ΟυΑΟΚδΗΟΤ 
ΗΟΒΟΟΟΌ 
Ρ-22 ΙΝΤΕΚΟΕΡΤΟΚ 
ΡΙΤΡΙΟΗΤΕΗ 
ΟΕδΕΚΤ δΤΚΙΚΕ 
ΟΗΟδΤΟΒΙΙδΤΕΚδ 
ΤΝ Ο ΟΚυΌΕ ϋυϋΕδ 
7ΕΗΜΙΝΑΤΟΗ 
ΤΕΟΗΝΟΟΟΡ 



ΟΑΜΕ ΟΕΑΚ 


ΜΑ5ΤΕΡ 5Υ5ΤΕΜ 


δυΡΕΗ κισκ ορρ 

δΡΙΏΕΚΜΑΝ 
ΤΑΖΜΑΝΙΑ 
ϋ.Κ. ΒΑδΚΕΤΒΑΕΕ 
δΟΝΙΟ 

ουτκυΝ 

δυΡΕΗ ΜΟΝΑΟΟ ΟΡ II 
δΟΙΛΤΑΙΚΕ ΡΟΚΕΗ 
ΟΗΕδδΜΑδΤΕΗ 
ννοοϋΥ ΡΟΡ 
ΟΕΥΜΡΙΟ ΟΟΕϋ 
ννΟΝϋΕΚ ΒΟΥ III 
ϋΕνίΕΙδΗ 
ΡΟΡΙΙδ 

ΑΕΙΕΝ δΥΝϋΚΟΜΕ 

ρυττ & ρυττεκ 


ΑδΤΕΚΙΧ 

δυΡΕκ κιοκ ορρ 

δΟΝΙΟ 

ΡΕΙΝΤδΤΟΝΕδ 
δΤΚΙϋΕΚ 
ΜΟΟΝΙΥΑΕΚΕΚ 
δυΡΕΗ ΜΟΝΑΟΟ ΟΡ Π 
ΟΗΑδΕ Η.Ο 
δΗΑΕκΟνν ΏΑΝΟΕΚ 
δΡΕΕϋ ΒΑΕΕ 
δΑΟΑΙΑ 

ϋΟυΒΕΕ ΜΑ1Λ/Κ 
ΟΙιΥΜΡΙΟ ΟΟΕϋ 92 
ννίΜΒΕΕΌΟΝ 
βαοκ το τηε ρυτυκΕ II 


ΑΤΑΚΙίΥΝΧ 

ΡΑΡΕΗΒΟΥ 
ΒΑΤΜΑΝ 
ΧΕΝΟΡΗΟΒΕ 
ΒΙΕΕ & ΤΕϋ 

νιν;α οαιώεν 

ΟΑΙΛΡΟΚΝΙΑ ΟΑΜΕδ 

ΕΕΕΟΤΚΟΟΟΡ 

ΙδΗΙϋΟ 

ΚΟΑϋ ΒΕΑδΤΕΗδ 
ΚΕΑΧ 
ΟΗΑδΕ Η.Ο 


ΜΕ ΤΗ 
ΧΡΥΣΗ 
ΕΓΓΥΗΣΗ 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ - 

ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 

ΔΟΣΕΙΣ 

ΜΕΟΑ ΏΕΙΥΕ 

25000 + 

3 

X 

13000 

ΜΑδΤΕΗ δΥδΤΕΜ II 15000 + 

3 

X 

7000 

ΟΑΜΕ ΟΕΑΗ 

25000 + 

3 

X 

12000 

τ.ν. ΤΙΙΝΕΚ 

21000 + 

3 

X 

10000 

ΑΤΑΚΙ ΕΥΝΧ 

20000 + 

3 

X 

7000 


ΗΑΚΟνί/ΑΙΙΕ 

ΜΕΟΑ ϋΚίνΕ.59000 

ΟΑΜΕ ΟΕΑΗ.56000 

ΜΑδΤΕΗ δΥδΤΕΜ ..32000 

ΟΚΑΖΥ ΒΟΥ..25000 

ΑΤΑΚΙ ΕΥΝΧ.38500 

ΑΤΑΚΙ 2600.ΟΑΕΕ 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

τν ΤυΝΕΚ.47000 

ΜΌ. ΟΟΝνΕΗΤΕΚ 13800 

ΕΙΟΗΤ ΟυΝ.12000 

ΟΑΜΕ ΟΕΑΗ 

Τ.ν. ΟΑΒΕΕ. 6900 

ΜΑδΤΕΗ ΟΕΑΗ.11000 

ΟΑΗΤΚΙΌΟΕδ.5000 



ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΧΡΙΣΤΟΥΓΕΝΝΩΝ ΜΕ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ ΚΟΝΣΟΛΑΣ 


ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΜΕΛΟΥΣ 


ΔΕΚΤΕΣ ΠΙΣΤΩΤΙΚΕΣ ΚΑΡΤΕΣ ΥΙ3Α - ΟΙΝΕΗ8 - ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ 


ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΟΑΜΕΚδ ΟΐυΒ 1 

Λ.ΑΛΕΞΑΝΔΡΑΣ 31 & 
ΜΟΥΣΤΟΞΥΔΗ ΓΩΝΙΑ 
ΑΘΗΝΑ ΤΗΛ. 6439824 


ΟΑΜΕΚ8 ΟΙιϋΒ 2 

ΔΗΜΗΤΡΑΚΟΠΟΥΛΟΥ 108-110 
ΚΑΛΛΙΘΕΑ ΤΗΛ. 9598244 
ΑΝΟΙΓΟΥΜΕ 27 ΝΟΕΜΒΡΙΟΥ 




























































ΜΕΒΑ ΚΕνίΕΗ 


ΤΟ ΝΗΣΙ ΤΟΥ Υ05ΗΙ 





Είναι ο χώρος της περιπέτειας 



ΤΟ ΦΡΟΥΡΙΟ 


Εδώ υπάρχουν δεινόσαυροι που ονομάζονται Ρθζπογ και βρίσκονται 
και στα τέσσερα κάστρα. Είναι υπό την επίρρεια κάποιου ξορκιού των 
Κοορα, και θα κάνουν ό,τι περνάει από το χέρι τους για να σας σταμα¬ 
τήσουν. 


ΤΑ ΚΑΣΤΡΑ 


Είναι επτά τον αριθμό, και εκεί περιμένουν τα ισάριθμα παιδιά των 
Κοορα, το κάθε ένα κρατώντας αιχμάλωτο και από έναν φίλο του 
Υοδίιί. Οι παγίδες που βρίσκονται εδώ είναι αμέτρητες αλλά τα ίδια τα 
παλιόπαιδα είναι το πιο εκνευριστικά δύσκολο μέρος της περιπέτειας. 


ΒΥΘΙΣΜΕΝΟ ΠΛΟΙΟ 


Ενα μυστήριο πλοίο που είχε εμφανιστεί ξανά και στο δυρβΓ Μβπο 
Βγο8. 3, όπου ο Κοορα και τα παιδιά του το χρησιμοποιούσαν σαν ιπτά¬ 
μενο σκάφος για να κάνουν την ζωή δύσκολη στον Μβπο. Ο τελικός 
κακός σας περιμένει εδώ! 


Το εσωτερικό αυτού του παλιού ξύλινου κτίσματος είναι σκοτεινό και 
γεμάτο φαντάσματα. Το καλύτερο είναι ότι εδώ δεν θα χρειαστείτε 
μόνο 3Γ03άθ ικανότητες αλλά και γρήγορη σκέψη για να βρείτε την 
πόρτα της εξόδου. 


Εδώ αρχίζετε το παιχνίδι, αλλά ο Υοεάι είναι αλλού. Εχει ήδη ξεκινή¬ 
σει την αναζήτηση της πριγγίπισας και καλό θα ήταν να τον πετύχετε 
κάπου. 



ΗΟΙΙ 5 Ε 

ΝΙΝΤΕΝϋΟ 

ΡΟΡΜΑΤ 

δυΡΕΝ.Ε.δ. 

ΤΕ 8 Τ 

δυΡΕΝ.Ε.δ. 


ΤΟΥ 


Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


αυγό στο κέντρο του δάσους. Ξαφνικά το αυγό 
άνοιξε και βγήκε... ο... Υ05ΗΙ, ένας νεαρός 
δεινόσαυρος που άρχισε να λέει στους φίλους 
μας υια θλιβερή ιστορία για το πώο οι άλλοι 
δεινόσαυροι φίλοι του είχαν παγιδευτεί σε ανάλο¬ 
γα αυγά από κάποιους μυστήριους χελώνες... 
“απαίσιες χελώνες!" φώναξε ο Ιυίςί, Ό ΒοννδθΓ 
και η παρέα του ξαναγύρισαν”. Ο Μβπο συμφώνη¬ 
σε και μαζί με τον αδελφό του και τον 


Αφού έσωσε το 
Βασίλειο του 

Μανιταριού από τον 
κακό Βο\λι8θγ και τους 
υπόλοιπους κάκιστους 
Κοορβδ στο δυρβΓ 
Μβπο 3, ο Μβπο και ο 
Ιυίςί ετοιμάζονταν να 
ξεκουραστούν λίγο 
από τις φοβερές τους 
περιπέτειες. Το καλύ¬ 
τερο μέρος για διακο¬ 
πές είναι η “Χώρα των 
Δεινοσαύρων"... Ομως 
ενώ οι δύο φίλοι -και 
αδερφοί εξ’αίματος- 
απολάμβαναν την λια¬ 
κάδα στην τρομερή 
παραλία, η πριγγίπισσα 
ΤοβάδίοοΙ εξαφανίστη¬ 
κε, από κάποιες σκο¬ 
τεινές δυνάμεις. Αν και 
έψαξαν ώρες ολόκληρες οι φίλοι μας το μόνο που 

κατάφεραν να ανακαλύψουν ήταν ένα τεράστιο δεινόσαυρο φίλο τους ξεκίνησαν να ψάξουν πα- 


ί ΒυΜοη 


Η ΒυΙΙοη 



X ΒυΜοη 


φΟοηΜοΙ Ρβύ 


δείΕΟΤ ΒυΜοη | Υ ΒιιΜοη 
3ΤΑΗΤ ΒυΜοη 


Α ΒυΜοη 


Β ΒυΜοη 


μ υ·η 









































ΜΕΒΑ ΗΕνίΕΗ 








κουτάκι στο πάνω 
μέρος της οθόνης 
για να το χρησιμο¬ 
ποιήσετε. 

I. Βυϋοη και Η 
ΒυΗοη 

Οταν βρίσκεστε 
στην δράση μπορεί¬ 


Μετακινείστε στον χάρτη χρησιμοποιώ¬ 
ντας το ΟοπΙγοΙ Ρβά. Μόλις φτάσετε σε 
κάποιο επίπεδο μπορείτε είτε να παίξετε 
είτε να προχωρήσετε πιο εκεί, αν βέβαια 
υπάρχει δρόμος. Αν θέλετε να παίξετε 
εκεί απλά πατάτε ένα πλήκτρο και... 
Βρίσκεστε στην οθόνη της δράσης, όπου 
βλέπετε 


ντού. 

Υπάρχουν 
7 ολόκληροι 

κόσμοι για τους φίλους μας να εξερευνή¬ 
σουν, ο ένας πιο δύσκολος από τον άλλο. 
Και δεν είναι όλες οι τοποθεσίες φανερές, 
ούτε όλοι οι κίνδυνοι φαίνονται με την 
πρώτη ματιά... 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα πάντα είναι απλά με το χει¬ 
ριστήριο της ΝίηΙβηάο. Δείτε 
και μόνοι σας, τι 
μπορείτε να κάνε¬ 
τε: 


οοντηοι 

ΡΑΘ 

* Μεταφέρει τον 
Μβπο στον χάρτη 
και στην δρά- 

Λ ϊ > ση. 

* Αφού πατή¬ 
σετε δΤΑΒΤ στην οθόνη του χάρτη, μπο- 
σειτε να σκρολλάρετε τον χάρτη και να 
ίε.τε όλες τις τοποθεσίες που σας περι- 
_ενουν. 

’ Κινεί τον κέρσορα 

5ΤΑΒΤ ΒυΜοη 

* Ξεκινάει το παιχνίδι 

* ~ αγώνει το παιχνίδι 

' Επιλέγει στην αρχική οθόνη 

8ΕΙ.ΕΟΤ ΒυΜοη 

* Αλλάζει επιλογές στην οθόνη επιλογών 

* =ίχνει το επιπλέον αντικείμενο από το 


τε πιέζοντας τα 
πλήκτρα αυτά η δεί¬ 
τε αντίστοιχα το πιο 
δεξιό μέρος της 
οθόνης και το πιο 
αριστερό, πράγμα 
που θα σας σώσει 
την ζωή κάποια στιγ¬ 
μή· 

Α ΒυΜοη 

* Εκτελεί ο Μβπο 
ένα πήδημα και μία 
περιστροφή γύρω 
από τον εαυτό του. 

* Βγάζει τον Μβπο από την πλάτη του 
Υοδόι. 

Β ΒυΜοη 

* Κάνει τον Μβπο αλλά και τον Υοείιι να 
πηδάει. 

* Κάνει τον Μβπο με την μπέρτα να πέ¬ 
φτει αργά από ύψος. 

* Κάνει τον Μβπο να κολυμπάει 

X ΒυΜοη 

* Ο Μβτίο τρέχει πιο γρήγορα 

* Δίνει στον ήρωα την δυνατότητα να κρα- 
τάει μερικά αντικείμενα. 

* Ο Μβπο μπορεί να χτυπάει αντικείμενα 
που βρίσκονται στην άλλη μεριά του φρά¬ 
χτη όταν σκαρφαλώνει εκεί. 

* Ο Μβπο με την μπέρτα μπορεί να πετάει 
αφού τρέξει γρήγορα. 

' Ο ΥοδΙπί τρώει τους εχθρούς σας 

* Επιτρέπει στον Ρίτβ Μβπο να ρίχνει 
μπάλλες φωτιάς 

Υ ΒυΜοη 

* Κάνει τα ίδια με το X ΒυΜοη 

ΠΑΙΖΟΝΤΑΣ 

Αφού βάλετε λοιπόν το οβΓίπάςβ στο μη¬ 
χάνημα μπορείτε να πατήσετε όποιο 
πλήκτρο θέλετε για να αρχίσετε να παίζε¬ 
τε. Μπορείτε να παίξετε απλό ή διπλό 
ανάλογα με την όρεξη της στιγμής. Μόλις 
βγείτε στην οθόνη του χάρτη θα δείτε τα 
εξής: 


Η κατάσταση—Λ 1 
του Μβπο ^ 


Οι ζωές 


23® 


ΥΟβΗΙ β ΙβΙΑΝΟ 1 - 


Ο ήρωός μαφ_ 


Ο σκοπός σας εδώ είναι να οδηγήσετε τον 
Μβπο από αριστερά προς τα δεξιά όλο το 
δρόμο και περνώντας όλους τους αντιπά¬ 
λους με ασφάλεια. Αν περάσετε κάποιο 
μέρος έστω και μία φορά, μπορείτε να επι¬ 
στρέφετε εκεί όποτε θέλετε, εκτός και αν 
μιλάμε για κάποιο κάστρο ή φρούριο όπου 
θα δοκιμάσετε την τύχη σας μία μόνο φο¬ 
ρά. Μπορείτε να πάτε όσες φορές θέλετε 
σε κάποια περιοχή που έχετε ήδη καθαρί¬ 
σει αντιμετωπίζοντας πάλι τους ίδιους κα¬ 
κούς. Μέσα σε αυτόν τον πανζουρλισμό 
δεν είναι καθόλου δύσκολο να χάσεις μία 
ζωή. Αυτό γίνεται με πολλούς τρόπους: 
α) Οταν ο Μαηο είναι ένα μικρό 
ερπίβ αν τον ακουμπήσει κάποιος 
αντίπαλος. 

β) Οποιοσδήποτε Ματίο αν πέσει 
στον γκρεμό 

γ) Οταν οεν φτάσετε στο τέρμα 
πριν λήξει ο χρόνος 
δ) Αν σας προλάβει σε ορισμένα 
επίπεδα το δΟΓοΙΜηα και σας αλλάξει 
τα φώταΙ 

Ομως ο ήρωάς μας μπορεί να αυξήσει τις 
ζωές του με αρκετούς τρόπους. Πρώτα 
απ'όλα μπορεί να μαζέψει 100 χρυσά νομί¬ 
σματα και να πάρει μια ζωή σε μιά και μόνη 
διαδρομή. Αντί για αυτά μπορεί ακόμα κα¬ 
λύτερα να πάρει 5 μόνο ΟΓβςοη οοίηδ και 
έτσι να αυξήσει τις ζωές του. Αν βρεθείτε 
ακόμα σε απελπιστική θέση, στην οθόνη 
του χάρτη, με την προϋπόθεση ότι παίζετε 
διπλό, μπορεί ο ένας αδερφός να δώσει 
μερικές ζωές στον άλλο. 

ΘΑ ΣΑΣ ΣΟΣΟΥΝ ΤΗ ΖίΙΗ 

Τα αντικείμενα που έχετε μαζέψει κατά 
την διάρκεια του παιχνιδιού. Οχι δεν είναι 
αυτά που μπορείτε να κουβαλήσετε στα 
χέρια αλλά εκείνα που επιδρούν πάνω 
στον ήρωά μας. Είναι τρία συγκεκριμένα: 
α) δυρβΓ ΜυδΙιτοοπι που κάνει τον ήρωά 
μας δυρβΓ Μβπο 

β) 03ρβ ΡββΙΠβΓ με το οποίο γίνεστε 
Οβρβά Μβπο και 
γ) Ριγθ ΡΙοννβΓ με το 
οποίο γίνεστε ΡίΓβ 
Μβπο. όλοι οι Μβπο 
εκτός από τον μικρό 
επιζούν από τα χτυ¬ 
πήματα και μπορούν 
να χρησιμοποιή¬ 
σουν τα αποθηκευ- 
μένα αντικείμενα 
όταν χάσουν ενέρ¬ 
γεια για να γυρίσουν 
στην προηγούμενη ή 


■Το όνομα 
του μέρους 


I 

-Αλλο επίπεδο 


Το Σκορ 


ΡΓ&90Π Οοίπβ που μαζέψατε 
Χρυσά Αστεράκια 


Αριθμό παικτώ 


Νομίσματα 


Χρόνος 


ΕχΙπι αντικείμενο- 
















ΜΕ6Α ΚΕνίΕΚ 






σε κάποια άλλη κατάσταση. 
Ειδικότερα ο ΟΑΡΕϋ ΜΑΡΙΟ 
έχει πολλές δυνάμεις και είναι 
μάλλον η καλύτερη επιλογή 
σας. Μπορεί να στριφογυρίζει 
και να καταστρέφει τους αντι¬ 
πάλους σας στο άγγιγμά του, 
μπορεί να τρέχει και να πετάει 
(μια ιδιαίτερα χρήσιμη τεχνική 
αν καταφέρετε και την μάθετε 
καλά), μπορεί να καθυστερεί την 
πτώση του χρησιμοποιώντας την 
μπέρτα ή να κάνει μια πιο γρήγορη 
πτώση σε κάθετη εφόρμιση και να 
καταστρέφει ένα σωρό αντιπά¬ 
λους ταυτόχρονα πέφτοντας με μεγάλη 
ταχύτητα και χτυπώντας το έδαφος. 
Αυτές και μερικές άλλες τεχνικές που 
μπορείτε να μάθετε διαβάζοντας το 
πιαηυαΙ και με πολλές ώρες εξάσκησης, 
θα σας σώσουν άπειρες φο¬ 
ρές τη ζωή. 

Ο Υ08ΗΙ 

Είναι το νεο δη¬ 
μιούργημα της 
ΝίπΙβηάο και κα¬ 
τά την προσωπική 
μου άποψη, ο πιο 
συμπαθητικός ήρω- 
ας της σειράς μέχρι 
στιγμής. Είναι ένας μικρός 
δράκος με πολλές 
ικανότητες. Εκτός από τον δικό σας, τον 
πράσινο Υοδόι, μπορείτε να βρείτε και άλ¬ 
λους. Οι κόκκινοι ρίχνουν πάντα μπάλλες 
φωτιάς, οι μπλέ μπορούν να πετάνε για 
ορισμένο χρόνο και οι κίτρινοι ρίχνουν 
σύννεφα άμμου στους αντιπάλους σας. 
Αυτούς θα τους βρείτε σε “παιδικό μέγε¬ 
θος” και θα πρέπει να τους τάισετε με πέ¬ 
ντε εχθρικά δρπίβδ για να γίνουν δράκοι 


διότι για να χτυπήσετε το νή¬ 
μα σε μερικές πρέπει να πη- 
δήξετε από ψηλά ή να 
^ αναπηδήσετε πάνω σε 
“ αντίπαλα δρπίθδ ή να 
χρησιμοποιήσετε τις 
υπερδυνάμεις της 
μπέρτας σας ή του 
ΥοδΜι για να το φτάσε¬ 
τε πετώντας- θα καταφέ¬ 
ρετε να σώσετε την θέση 
σας σε εκείνο το επίπεδο, 
έτσι ώστε να μην χρειάζεται να 
ξεκινάτε κάθε φορά από την αρ¬ 
χή του ΙβνβΙ. Στο τέλος κάθε επι¬ 
πέδου βέβαια υπάρχει η μεγάλη πύλη από 
την οποία περνώντας απλώς σας ανοίγε- 


ρείτε να μπείτε κατά βούληση. Η είσοδος 
γίνεται από ανοιχτούς τε¬ 
ράστιους σωλήνεο -να 
μην ξεχνάμε ότι ο Μαπο 
είναι υδραυλικός!- που 
σας βγάζουν στοέξτρα 
επίπεδο, στο οποίο μπορείτε 
να χάσετε ή να κερδίσετε ζωές 
ή χρήματα και γενικά δεν διαφέ¬ 
ρουν πολύ από τα συνηθισμένα επί¬ 
πεδα, αν παραβλέψουμε βέβαια το 
γεγονός ότι πολλά από αυτά είναι 
κορεσμένα με όοηυδ τουβλάκια. 

ΚΑΙ ΑΛΛΑ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΑ 

Εκτός από αυτά που είπαμε μέχρι στιγμής 
υπάρχουν πάμπολλα όοηυδ αντικείμενα 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Πίσω από τον ΜβγΙο υπάρχει 
μια τεράστια προϊστορία ρβιηο- 
ρίαγ αλλά και ένα σωρό 
προϊόντα που σίγουρα 5εν 
έχετε τον χρόνο να μάθετε! 


ται ακόμα ένας δρόμος για ακόμα πιο μα¬ 
κριά στην αχανή περιπέτεια. Ομως υπάρ¬ 
χει και εδώ ένα νήμα. Αν καταφέρετε να 
το κόψετε όσο είναι ψηλά - γιατί ανεβοκα- 
τεβαίνει- θα πάρετε τόσα αστεράκια όσα 
αντιστοιχούν στο ύψος αυτό. Στα 100 





σε πλήρη ανάπτυξη και να μπορούν να 
σας βοηθήσουν. Οι δυνάμεις του πράσι¬ 
νου Υοδόι είναι η επιτάχυνση, το ότι μπο¬ 
ρεί να τρώει τους αντιπάλους σας, ενώ αν 
φάει κάποιο καβούκι χελώνας μπορεί να 
το φτύσει με την μορφή μπάλλας φωτιάς. 

Αν έχετε την τύχη να ταίσετε τον δρά- 
ύ κο σας με μπλέ καβούκια αυτός μπο¬ 
ρεί να πετάει αν πατάτε συνέχει ατο 
πλήκτρο Β. Και μία λεπτομέρια. Αν κά¬ 
ποιος εχθρός σας χτυπήσει την στιγ¬ 
μή που βρίσκεστε στην πλάτη του 
Υοδόί δεν θα χάσετε ενέργεια αλ¬ 
λά θα ξεκαβαληκέψετε και ο δρά- 
'♦ κος σας θα το βάλει στα πόδια. 
Πιάστε τον γρήγορα προτού πέσει 
σε κάποιο γκρεμό ή τρύ¬ 
πα. 


ΑΥΟ ΠΟΡΤΕΣ 
ΕΧΕΙ Η ΖΩΗ 

αλλά και το δυρβτ 
ΜβΓΪο ννοτίά. Η 
πρώτη, η μικρή, εί¬ 
ναι αυτή που αν 
περάσετε από 
μέσα -της - 
πράγμα όχι 
εύκολο πά- 
ν τ ο τ ε , 


αστεράκια παίρνετε έναν ακόμα Μβιϊο! 
Από όλα τα όοηυδ σας λέω εκ πείρας ότι 
αυτός είναι ο δυσκολότερος τρόπος για 
να κερδίσετε μία ζωή. 

ΒΟΝΙΙ 8 ΟΛΜΕ 

Αν καταφέρετε να βρεθείτε εδώ και έχετε 
την τύχη να χτυπήσετε ολα τα 
περιστρεφόμενα τουβλάκια από κάτω 
δημιουργώντας σειρές από όμοια του¬ 
βλάκια θα σας δοθεί ένα πράσινο μα¬ 
νιτάρι, που σημαίνει οτι κερδίζετε μία 
ζωή. Ποιός στην χάρη σας! 


ΜΥΣΤΙΚΑ ΕΠΙΠΕΔΑ 

ΤΙ παιχνίδι της σειράς Μ3Γίο θα 
ήταν αυτό αν δεν υπήρχαν κρυφά 
μέρη να εξερευνήσετε. Εκτός από 
εκείνα που θα τα ανακαλύψετε 
κατά λάθος ή από τύχη υπάρ¬ 
χουν επίπεδα στα οποία μπο- 



από τα τουβλάκια που χτυπάτε: 
δυρβτ δΙβΓ, κάνει τον ήρωά σας άτρωτο 
για λίγο 

3-ϋρ Μοοη, σας δίνει τρεις ζωές 
δννιΐοό ΒΙοσΚ, μετατρέ¬ 
πει ορισμένα αντικεί¬ 
μενα σε νομίσματα 
και το αντίθετο, 
ενώ άλλα αντι¬ 
κείμενα σας επι¬ 


τρέπουν να πηδάτε 
ψηλά, κάνουν 
οποιονδήποτε 
Υοδόί να πετάει, σας δίνουν 
πληροφορίες(Ι) ή νομίσματα, 
βατόμουρα που αν τα φάει ο Υοδόι θα κερ- 


ΓΕΝΙΚΑ 


Καταπληκτικό ςαπιβρίαγ που το 
φέρνει από αυτή την άποψη 
στην πρώτη θέση των ρίαΗοππ 
παιχνιδιών όλων των εποχών. 
Είναι ένα ιδανικό πρόγραμμα 
για όλες τις ηλικίες και θα κά¬ 
νει και τους αντι-ΜαιΙο παίκτες 
να συμπαθήσουν τον περίφημο 
ήρωα. Ευτυχώς είναι το 
πρόγραμμα που δίνεται μαζί με 
το 8υρβΓ Ν.Ε.8. και δεν υπάρχει 
περίπτωση να το χάσετε. 






















ΜΕΕΑ ΗΕνίΕΗ 


ϊ-.σετε εσείς μία ζωή κτλ. Τέλος σε ορι- 
Γαενα επίπεδα θα χρειαστείτε κάποια 
• ειδιά που βάζοντάς τα στην κατάλληλη 
•Λειδαρότρυπα θα περάσετε σε επόμενη 
~ιστα. Συνήθως αυτά βρίσκονται κοντά 
στην κλειδαρότρυπα αλλά μερικές φο- 
οες... χρειάζεται να ψάξετε περισσότερο. 


τα περισσότερο από το να σας τους δείξω 
και θα καταλάβετε... 

8 ΑνΕ ΜΕ... 

Μόλις έχετε καθαρίσει με ένα κάστρο, 
φρούριο ή κάποιο στοιχειωμένο μέρος θα 
εμφανιστεί η ακόλουθη επιλογή στην 



οθόνη σας: 

ΟΙ ΑΝΤΙΠΑΛΟΙ * Οοηίιπυβ από δανβ 

Είναι περισσότεροι απ’όσους θα θέλατε * Οοηίίηυβ \Λ/ί1ίιουί δανβ 
ποτέ να συναντήσετε σε ένα παιχνίδι ή 





Στην πρώτη περίπτωση σώζετε την θέση 
σας στο οβιΐπάάβ -φοβερή δυνατότητα- 


στον δρόμο! Ξεκινούν από τις μικρές χε- 
■ ώνες και περνάμε στις ιπτάμενες, μερικά 
φυτά-πυράγχας που ξεφυτρώνουν μέσα 
από σωλήνες, τυφλοπόντικες 
από τα έγκατα της Γης, φα- λ 

ντάσματα που σας ακο- 

• ουθούν όταν κινείστε ή 

έχουν σταθερές τρο¬ 
χιές, στοιχειωμένοι 
δεινόσαυροι που πρέπει 
να τους αποπφεύγετε, 
πύρινοι δράκοι μέσα 
στα ποτάμια της λά- 
3ας, σκελετοί που¬ 
μών που δεν θέλουν 
να πεθάνουν, επικίν¬ 
δυνα ψάρια που αν τα 
ξυπνήσετε θα σας κυ¬ 
νηγούν συνέχεια, μικρές 
«α»μεγάλες βόμβες 
-ου ξεφυτρώνουν 
από παντού, 

δεινόσαυροι που θέ- 

• ουν δύο χτυπήματα 

• α να καταστραφούν, 

Ξοαβες που περπα- 
*ουν. ογκόλιθοι που θέλουν να ζήσουν, 
-σ.οιμε την εκπληκτική ικανότητα να με- 
- μορφώνουν τα βράχια σε ζωντανούς 
σ.τιπάΧους, χελώνες-σουμάδες και παί¬ 
κτες του ράγκμπυ που σας 
περνούν για μπάλες και θέ¬ 
λουν να σας κλωτσήσουν. 

Οσο για 
τους 
μ ε γ ά - 
λους κα¬ 
κούς δεν 
έχω τίπο- 


και έτσι όποτε θέλετε μπορείτε να ξεκινά¬ 
τε το παιχνίδι από εκεί μόλις φορτώσετε 
το πρόγραμμα. Η δεύτερη περίπτωση εί¬ 
ναι για όσους πιστεύουν οτι έχουν χάσει 
πολλές ζωές και δεν αξίζει να σώσουν, 
αφού πιστεύουν ότι θα τα καταφέρουν κα¬ 
λύτερα την επόμενη φορά. Ευτυχώς 
υπάρχουν τρεις θέσεις για να σώζετε και 
μία επιλογή για να καθαρίζετε όλα τα σω¬ 
σμέ να, για μια νέα αρχή. 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

Πολύ καλά, καλύτερα από όλα 
τα ανάλογα παιχνίδια σε οποιο- 
δήποτε μηχάνημα. Υπάρχει η 
περιβόητη χρήση του εοαΙΙιης 
ή μάλλον η χρήση του 
περιβόητου δοαΙΙίης, όπου 
βλέπετε στην αρχή κάθε 
επιπέδου αυτό να συντί¬ 
θεται από ρίχβίδ που σμι- 
κρύνονται ενώ αντίθετα 
όταν φεύγετε από εκεί οι 
οθόνες μεγενθύνονται 
αυτόματα. Η υψηλή ανάλυ¬ 
ση του μηχανήματος δεν 
χρησιμοποιείται ιδιαίτερα 
αλλά όλα τα δριϊΐβδ θυμίζουν 
οοίη-ορ. Το θέμα, με τα παιδικά 
γραφικά, όαοΚάΓουηάδ και χαρα¬ 
κτήρες βέβαια, δεν προσφέρε- 
ται για να δημιουργήσει τα εκ¬ 
πληκτικά γραφικά, αλλά υπάρχει 
άψογο δθΓθΙΙίπ 9 προς όλες τις κατευθύν¬ 
σεις και τεράστια αντικείμενα κινούνται 
συνεχώς παντού. Χρώματα; Σίγουρα όχι 
256 -αν και υπάρχουν κάτι αποχρώσεις 
πολύ μυστήριες- αλλά δημιουργούν ένα 
εντυπωσιακό σύνολο. Ο ήχος είναι άψο¬ 
γος, με πάρα πολλά μουσικά θέματα και 
ηχητικά εφφέ που πολύ σπάνια έχουμε δει 
σε άλλα μηχανήματα. Εκείνα τα εκπληκτι¬ 
κά εφφέ της ηχούς στα σπήλαια είναι το 
κάτι άλλο. 




Το καλύτερο ρΐαΐ- 
ίοΓΓΠ 93ΓΤΊΘ όλων των 
εποχών! 
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Α Ολυμπιάδα ήταν φυσικά το μεγάλο 
γεγονός του 1992. Οι περισσότερες 
εταιρείες προσπαθούν να το εκμεταλλευ¬ 
τούν αυτό και να κυκλοφορήσουν ένα παι¬ 
χνίδι που θα κερδίσει από την δωρεάν προ¬ 
βολή και διαφήμιση. Σε περασμένο μας τεύ¬ 
χος παρουσιάσαμε το ΟβγΙ Ιεννίε ΟΙιβΙΙβηςβ 
της Ρεγςποείε, το οποίο μάλλον ήταν ένα 
βιαστικό κατασκεύασμα. Το Εερβπβ '92 
αντίθετα από την Οοββπ, η οποία απ’ό,τι 
φαίνεται αποφάσισε να ασχοληθεί σοβαρά 
με τις δυνατότητες του ΡΟ, έχει 
κάνει μια καλή δουλειά και εκμε¬ 
ταλλεύεται ιδίως την δύναμη 
του σκληρού δίσκου. 

ΑΠΑΙΤΗΖΕΙΖ ΗΑΚΟΜΤΑΗΕ 
Οπως είπαμε ήδη το πρόγραμμα 
είναι τρομερά απαιτητικό. Αυ-.ό 
σημαίνει ότι χρειάζεται τουλάχι¬ 
στον 640Κ μνήμη και έναν 286 
στα 10 ΜΗζ για να μπορέσει να 
τρέξει ικανοποιητικά. Τρέχει 
μόνο σε κάρτα γραφικών νΟΑ 
και μόνο με σκληρό δίσκο. 

Ευτυχώς μπορείτε να παίξετε με 
πληκτρολόγιο αν δεν έχετε 
ππουεθ ή ]ογ$ΙίοΚ. 30 
ΑΘΛΗΜΑΤΑ. Δεν είναι λίγα... 


100, 200, 400, 800, 1500, σκυταλοδρομία 
4*400, 24*800... μετ'εμποδίων 110, 220... 
στιπλ 800, 1500... Δίσκος, σφαιροβολία, 
σφύρα, ακόντιο, άλμα εις μήκος, τριπλούν, 
άλμα εις ύψος, επι κοντώ... 100, 200, 400, 
800 ελεύθερο... 100, 200, 400 ύπτιο, 100, 
200, 400 πεταλούδα, σκυταλοδρομία κολύμ¬ 
βησης 4*100 και 4*200, καταδύσεις από 
σταθερό βατήρα, πυγμαχία, πάλη, τζούντο 
και ξιφομαχία. Τα περισσότερα από αυτά τα 
αθλήματα είναι για άντρες και γυναίκες, 
όμως αν έχετε πάρει γυναικείο δρπίβ προ¬ 
σέξτε: πρώτον δεν θα μπορείτε να πάρετε 
μέρος σε μερικά αγωνίσματα και δεύτερον 
ίσως οι φίλοι σας να σα κοιτάνε περίεργα! 
Μόνο παράπονο από τα αθλήματα, ότι λεί¬ 
πει η άρση βαρών. 

ΧΕΙΡΙΖΜΟΖ 

Τριάντα αθλήματα δεν είναι εύκολο πράγμα 
να ελεγχθούν από έναν μόνο άνθρωπο, 
έστω κι αν αυτός είναι αναγνώστης του 


Το περίμενα καλύτερο με όλα αυτά που 
είχα ακούσει. Καλύτερο δηλαδή από πλευ¬ 
ράς γραφικών τα οποία κρατήθηκαν σε 
μέτρια επίπεδα προφανώς για να υπάρξει 
αυτή η ποικιλία. Αν και δεν θέλω να δικαιο¬ 
λογήσω το παιχνίδι για τις καθυστερήσεις 
που έχει και τον μέτριο χειρισμό του τα 
καταφέρνει καλά σε ένα σύνολο με μεγάλη 
αντοχή στο χρόνο. Ετσι κι αλλιώς τα καλά 
αθλητικά παιχνίδια σπανίζουν πλέον. 


ΗΟΙΙ5Ε 

ΟΟΕΑΝ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΡΟ, 8Τ, Αίτιίςβ 

ΤΕ5Τ 

386$χ + Αό-ϋβ 


Ν.ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


40 υ5Εϋ 






































-$ΕΗ. Και εδώ η Οεββπ μας τα χάλασε 
•ραγματικά. Πρώτον γιατί ο χρόνος που 
τρειάζεται να περάσετε από την μ(α οθόνη 
στην άλλη είναι υπερβολικά μεγάλος και 
Οταν έχεις ένα παιχνίδι με τόσα αγωνίσμα¬ 
τα, πολλούς αντιπάλους και πολλά να 

• ανεις, ο χρόνος είναι κάτι παραπάνω από 
ιοήμα, είναι πονοκέφαλος. Δεύτερον, το 
—ιβπυβΙ είναι απαράδεκτα μικρό και κακο¬ 
ραμμένο περιέχοντας μόνο λόγια και 

• οβόλου εικόνες που θα βοηθούσαν τον 
αρχάριο. Η επιτάχυνσή μου στην εκμάθηση 
των πλήκτρων και των διαδρομών που 
επρεπε να κάνω για να φτάσω στο άθλημα 
•ου ήθελα ήταν τόσο αργή με το ΓπβηυβΙ 
•ου μόνο η πολύωρη πρακτική βελτίωσε 
τους χρόνους μου. Τρίτον, σημαντικότερο 
•οι φαρμακερό είναι το γεγονώς πως ανά- 



|Ρ83ΒΙ |Βμ« 

Λ Ε: ■ 


αεσα σε αυτά τα αθλήματα η ομοιότητα του 
χειρισμού τους είναι μια έννοια άγνωστη. 
Ετσι κάθε φορά που ξεκινάτε ένα νέο αγώ¬ 
νισμα είναι σχεδόν φτου κι απ'την αρχή. Και 
-ερικά από αυτά είναι αρκετά δύσκολα, 
όπως το μετ'εμποδίων και οι καταδύσεις. 
Τελικά με το ιπουεβ δεν μπορείς να κάνεις 
τίποτα εκτός από το να επιλέγεις εικονίδια, 
το ΙογεΙίοΚ δεν είναι αρκετά ακριβές και 
.όνο το πληκτρολόγιο προσφέρετε για να 
παίξετε και να κερδίσετε. Προτιμήστε το. 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

Δεν λένε πολλά πράγματα, καθώς δεν 
υπάρχουν πολλά χρώματα ταυτόχρονα και 
τα ερπίβε είναι σχετικά μικρά. Αυτό βέβαια 
είναι λογικό καθώς υπάρχουν όπως είπαμε 
περίπου 30 αθλήματα από τα οποία τα 



περισσότερα απαιτούν διαφορετικά στησί¬ 
ματα, οθόνες και όβοΚρΓουηάε με αποτέλε¬ 
σμα να χρειάζεται τεράστια ποσότητα γρα¬ 
φικών μέσα στις δισκέτες. Η οθόνη χωρίζε¬ 
ται σε 3 κύρια μέρη. Το όβοΚρΓουηά που 
αποτελείται είτε από το στάδιο με τον 
κόσμο πάνω του στο βάθος, είτε από το 
γρασίδι μέσα στο στάδιο, είτε κάποιο 
κλειστά γυμναστήριο όπου γίνονται τα 
αθλήματα όπως η πάλη, το τζούντο κτλ. 

Οι άλλες οθόνες είναι σχετικές με τον 
χώρο μέσα στον οποίο βρίσκεται ο παίκτης. 
Αυτό σημαίνει ότι αλλάζετε μερικές αίθου¬ 
σες ανάλογα με το τί θέκλετε να κάνετε. 
Στο γυμναστήριο αλλά και στο γραφείο ή το 
ιατρείο υπάρχει κάποια αίσθηση παιχνιδι- 
σμού από πλευράς της Οοβ&η και εννοώ ότι 
σας αφήνει να αγγίξετε μερικά αντικείμενα 
και αυτά θα αντιδρά- 
σουν. Η κίνησή τους 
προσθέτει στην 
ποιότητα του 
βηΐΓτιβΙίοη του παι¬ 
χνιδιού. Η οποία 
κίνηση είναι αρκετά 
καλή αλλά δεν 
μπορώ να πω ότι 
είναι ανώτερη από 
εκείνη στα ανάλογα 
και κλασικά πλέον 
παιχνίδια της Εργχ. 
Υπάρχουν μέχρι 
τέσσερα ερπίθε 
ταυτόχρονα και το 
βοΚςΓουπά σκρολλά- 
ρει ανάλογα με την 
κίνησή σας. 

Η οθόνη έχει αρκετά 
μεγάλο μέγεθος αλλά θα μπορούσε να ήταν 
ακόμα περισσότερο και να υπήρχε μεγαλύ¬ 
τερη κίνηση στα όβοΚβτουηάε και όχι μόνο 
μερικά έξυπνα εφφέ που τελικά καταφέρ¬ 
νουν να γεμίσουν το μάτι του παίκτη. Οσο 
για τον ήχο, είτε το παίξετε με κάποια 
κάρτα όπως η Αά-ίίό είτε ακούτε από το 
μεγαφωνάκι του συμβατού σας δεν θα δείτε 
σοβαρές διαφορές. Κρίμα που στις κάρτες 
ήχου τα ηχητικά εφφέ είναι τόσο μέτρια. 

ΠΑΡΑΛΕΙΠΟΜΕΝΑ ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

Εδώ μαζεύονται αρκετά καλά στοιχεία για 
το παιχνίδι. Πρώτα απ'όλα είναι η 
δυνατότητα που δίνει στον παίκτη να διαλέ¬ 
ξει ανάμεσα σε 16 άτομα, διαφορετικού 
φύλλου (περιέργως οι περισσότερες είναι 
γυναίκες), χρώματος, 

καταγωγής και δυνατοτή¬ 
των. Δυστυχώς δεν μπο¬ 
ρείτε να δώσετε το όνομα 
που εσείς θέλετε σ'- 
αυτούς αλλά τουλάχιστον 
διαλέγετε την χώρα που 
θέλετε και ΝΑΙ, ΓΙΑ 
ΠΡΩΤΗ ΦΟΡΑ ΥΠΑΡΧΕΙ 
ΚΑΙ η ΕΛΛΑΔΑΙΙΙ Φαί¬ 
νεται οτι η Πατουλίδου 
και ο Δήμας επιρρέασαν 
και τα εοίί»3Γβ Πουεβε 
μέχρι την ΑγγλίαΙ Μετά 
μπορείτε να αφήσετε τις 
15 μέρες που σας απομέ¬ 
νουν μέχρι την έναρξη 
των αγώνων και να χαζεύ¬ 
ετε ή να προπονήστε 
σκληρά για να αυξήσετε 
την αντοχή και την τεχνι¬ 
κή σας. θα σας χρεια- 



ΠροτεΙνω μια ισορροπημένη δίαι¬ 
τα για να αποκτήσετε αθλητικό 
σώμα, σαν το δικό μου. Θα τα 
πούμε σε τέσσερα χρόνια στην 
Ατλάντα! 


στούν και τα δύο. Ευτυχώς μπορείτε να 
προπονήστε, τουλάχιστον στην τεχνική, και 
κατά την διάρκεια των αγώνων. Προπόνηση 
σημαίνει να μπαίνετε στο γυμναστήριο και 
να κάνετε μερικές ασκήσεις με βάρη, αλλά 
δυστυχώς τίποτα περισσότερο. Είναι κάτι 
που θα καταντήσει βαρετά κάποια στιγμή. 
Μετά πηγαίνετε στο ιατρείο όπου το μόνο 
που θα γίνει είναι να δείτε το ποσοστό της 
αντοχής σας. Στο γραφείο μπορείτε να 
ρίξετε μια ματιά στο πρόγραμμα της ημέ¬ 
ρας, πράγμα σημαντικό για να ξέρετε σε τί 
πρέπει να αγωνηστείτε και τέλος μπορείτε 
να σώσετε την θέση σας στον δίσκο. 
Δυστυχώς κάθε φορά που σώζετε είναι και η 
μοναδική, οπότε τα λάθη δεν επιτρέπονται 
γιατί θα σας στοιχίσουν περίπου 2 ώρες 
ακόμα πονοκέφαλο, το κλείδωμα του παι¬ 
χνιδιού βρίσκεται στο πβπυβΙ και αυτό ίσως 
σημαίνει ότι η ΟΟΕΑΝ εγκατέλειψε τα μεγα- 
λεπίβολα σχέδιά της για να πατάξει την 
πειρατεία με ΗαΓόννβΓθ και δοίέννβΓθ κλειδώ¬ 
ματα. Κρίμα. Ενα ακόμα υπέρ του παιχνιδιού 
είναι η ιστορία των Ολυμπιακών που περιέ¬ 
χει και εκεί μπορείτε να δείτε όλα τα ρεκόρ 
για κάθε άθλημα από την πρώτη ολυμπιάδα 
στην Ελλάδα το 1896 μέχρι το 1988. Ετσι 
μπορείτε να συγκρίνετε τις επιδόσεις του 
ερτίΐβ σας με αυτές των μεγάλων αθλητών 
και να μάθετε τα πάντα για τους αγώνες. 

ΜΡΑΝΑ 92 ν·. ΟΑΝί 11*19 ΟΗΑ11ΕΝΟΙ 

Η σύγκριση είναι χωρίς καμία αμφιβολία 
υπέρ του παιχνιδιού της ΟΟΕΑΝ. 

Εξαπλάσια ποσότητα αθλημάτων και ποικι¬ 
λίας, τουλάχιστον ίδια ποιότητα γραφικών, 
ισάξιος ήχος, καλύτερο ββππβρίβγ συνολικά 
και σας κρατάει πολλές ώρες ταυτόχρονα 
στην οθόνη, δεν υπάρχει δυστυχώς επιλογή 
για διπλό στο 

παιχνίδι της Οοββη αλλά ο υπολογιστής 
δεν χαρίζεται ιδίως στους τελικούς. 


ΥΠΕΡ 

Η τρομερή ποικιλία είναι το 
μεγάλο ατού του παιχνιδιού. 
Β ΚΑΤΑ 

Εκνευριστικά δύσκολος και 
κουραστικός ο χειρισμός από 
το ένα άθλημα στο άλλο. 


Παίξτε, αλλά να προσέ¬ 
χετε τους μικροτραυμα- 
τισμους. 
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ΓΡΑΦΙΚΑ 
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ΗΧΟΣ 
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ΒΑΝΙΕ ΗΕνίΕΗ 




Ε να παιχνίδι που περιμέναμε αρκετό 
καιρό τώρα, ήρθε επιτέλους στα χέρια 
μας. Το ϋβΙινβΓαηοβ είναι το δεύτερο μέρος 
του δΙοΓΓη ΜαεΙβΓ που είχε εμφανιστεί 
στους 16-όίΙ υπολογιστές. 

Η υπόθεση είναι γνωστή και κλασική: Η μο¬ 
χθηρή βασίλισσα Βαίιό έχει πιάσει και φυλα¬ 
κίσει τις νεράιδες-φύλακες για να τους πά¬ 
ρει την ζωική δύναμη και να παραμείνει για 
πάντοτε νέα. Ματαιοδοξία θα μου πείτε! 


ΓΕΝΙΚΑ 


Υπέροχη παρουσίαση και 
εκτέλεση αλλά έχει δύο 
μειονεκτήματα: το ένα είναι ο 
ήχος που θα άξιζε να ήταν πολύ 
καλύτερος για να ταιριάζει με το 
υπόλοιπο τεχνικό περιβάλλον - 
τα άψογα από άποψης γραφικών 
τέσσερα επίπεδα- και η 
μονοτονία του. Για να είμαι 
ειλικρινής όταν παίξετε για πολύ 
ώρα ένα επίπεδο θα μείνετε με 
την απορία γιατί δεν γίνεται και 
κάτι διαφορετικό. 


Αλλά αυτά τα πράγματα συμβαίνουν. Ετσι ο 
μόνος που μπορεί να σώσει την κατάσταση 
είναι ο δΙοΓΠΊ Ι_0Γά που για μια ακόμα φορά 
καλείται να ερευνήσει σε ένα τεράστιο κά¬ 
στρο την ύπαρξη των φυλακισμένων νεράι¬ 
δων και να τις ελευθερώσει. Αυτό του το εί¬ 
πε... όχι ένα πουλάκι όπως μπορεί να υποθέ¬ 
σατε αλλά η μόνη νεράιδα που κατάφερε να 



ΗουδΕ 

215Τ ΟΕΝΤίΙΒΥ ΕΝΤΕΒΤΑΙΝΜΕΝΤ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΜΙΘΑ 

ΤΕ5Τ 

ΑΜΙΘΑ 


ΤΟΥ 



ξεφύγει από τα δεσμά της κακιάς μάγισ¬ 
σας. Να υποθέσω εδώ ότι όλοι σας 
θυμάστε το δίοπτι ί,ΟΓά με τον 
καταπληκτικό ήχο και και τα 
γυαλιστερά γραφικά. Ακόμα θα 
θυμάστε οπωσδήποτε το άλλο 
παιχνίδι, το Οοάε της 
Ββηβςβάβ... 

Αναμείξτε τα δύο παιχνίδια 
και θα έχετε το 
ΟεΙινβΓβηοβ. Ο ήρωάς 
μας, το κεντρικό 
ερπίβ δηλαδή είναι 
ένας τεράστιος 
πολεμιστής 
Βίκινγκ, που έχει 
σαν κύριο όπλο 
του ένα τσε¬ 
κούρι, το 
οποίο μπο¬ 
ρεί να 
εκτοξεύει ενάντια στους αντιπάλους του 
αλλά και να το περιστρέφει πάνω από το 
κεφάλι του σε ένα εντυπωσιακό συνδιασμό 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Γίνετε όμορφος... σαν εμένα 
για να σας ταιριάζει το ερτίΐβ! 
Ε, ναι, κάντε και βάρη για το 
τελικό σύνολο. Αφήστε μούσι 
και μαλλιά. 


κινήσεων. Θα παραμείνουμέ όμως στο 
ερπίβ που είναι από τα εντυπωσιακότερα 
πρωταγωνιστικά ερπίβε που έχουμε δει 
ποτέ σε παιχνίδι. 

Εχει πάνω του ένα σωρό χρώματα, λεπτο- 
μέρια στην κατασκευή και εξαιρετική κίνη¬ 



ση. Οι αντίπαλοι επίσης δεν πηγαίνουν πί¬ 
σω... Υπάρχουν για αρχή πάρα πολλές νυ¬ 
χτερίδες που αφαιρούν ένα μέρος από την 
ενέργειά σας όταν σας επιτίθονται και πρέ¬ 
πει να τις εξοντώνετε γρήγορα. Αυτή η 
ενέργειά σας φαίνεται στο κάτω μέρος της 
οθόνης σαν ένα πρόσωπο -αυτό του ήρωά 
σας- που σιγά σιγά μετατρέπεται σε έναν 
κακοποιημένο σκελετό. Πολύ εύκολο με 
τέτοιο τρόπο να διαπιστώσετε την κατά¬ 
στασή σας. 

Τα πιο συνηθισμένα όντα που είναι επικίν¬ 
δυνα είναι κάποια "βΐιβηδ" (που θα 
μπορούσαν να είχαν βγει από το 
άλλο διαστημικό παιχνίδι, το 
δρβοθ Θυη) τα οποία θέ¬ 
λουν ένα σωρό χτυπήματα 
για να σκοτωθούν και 
μπορούν ακόμα και 
σκαρφαλώνουν επί¬ 
πεδα για να σας επι¬ 
τεθούν. Μερικές φο¬ 
ρές οι αντίπαλοι δί¬ 
νουν την εντύπω¬ 
ση ότι έχουν τε- 
χνιτή νοημοσύ¬ 
νη. Περνώντας 
στα γραφικά θα 
υπενθυμίσω το 
εκπληκτικό 
πρωταγωνιστικό 
ερπίβ και τα 32 
χρώματα ταυτόχρονα στην Αιπίρα (τα 
οποία είναι 16 στον δΤ/δΤΕ). 

Τα όβοΚςΓουπάδ στα περισσότερα σημεία 
του παιχνιδιού κλέβουν την παράσταση κα¬ 
θώς είναι σχεδόν ίυΙΙ δΟΓββπ και σε πολλά 
σημεία εκτός από τις λάμψεις και την λε- 
πτομέρια θυμίζουν δάβάονν οί Ιάβ Βθβδί! Η 
οθόνη σκρολλάρει προς όλες τις κατευ¬ 
θύνσεις, αλλά όχι τόσο τέλεια όσο θα θέλα¬ 
με μερικές φορές. 




42 υ5ΕΚ 
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Ηθυ$Ε 

ΝΙΝΤΕΝΩΟ 

ΡΟΡΜΑΤ 

51ΙΡΕΡ ΝΕ3 

ΤΕ5Τ 

31ΙΡΕΡ ΝΕ5 


Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


Ε να εκπληκτικό παιχνίδι που δείχνει τις 
δυνατότητες του δυρβΓ Ν.Ε.5., ένα 
πρόγραμμα που μοιάζει με τα αντίστοιχα 
των ηλεκτρονικών. Το πρώτο 
εντυπωσιακό στοιχείο του είναι η ταχύτη¬ 
τα και το επιπιείιοη. Εκτός από αυτά είναι 
και η δυνατότητα να παίξετε διπλό με κά¬ 
ποιον φίλο σας. Ας τα πάρουμε όμως από 
την αρχή: Βάζετε το οετίπάρβ στο μηχά¬ 
νημα και η οθόνη φωτίζεται με τα υπέροχα 
γραφικά. Τώρα μπορείτε να επιλέξετε αν 
θα παίξετε απλό ενάντια στον υπολογι¬ 
στή ή διπλό ή θα πάρετε μέρος στο 
τουρνουά. Ομως το ωραίο είναι ότι 
μπορείτε να επιλέξετε το ερπίβ σας 
από μερικά έτοιμα που σας δίνουν 
την δυνατότητα να παίξετε είτε 
σαν γυναίκα είτε σαν άντρας, αλλά 
και μεικτό. Φυσικά κάθε ερπίβ έχει 
τα δικά του χαρακτηριστικά, τόσο 
στην εμφάνισή τους όσο και 
στον τρόπο παιχνιδιού. Το κακό 
είναι ότι δεν μπορείτε να δείτε 
αυτές τις δυνατότητες και απο¬ 
μένει μόνο να τις "διαγνώσετε" μέσα από 
τις πολλές ώρες παιχνιδιού. Αυτό που 
μπορείτε εύκολα να δείτε είναι ποιος εί¬ 
ναι δεξιόχειρας και ποιός αριστερό- 
χειρας, πράγμα σημαντικό όταν έχετε 
συνηθίσει να παίζετε με έναν συγκεκριμέ¬ 
νο τρόπο, ιδίως στο σερβίρισμα. Ο 
τρόπος απεικόνισης είναι απλός αλλά 
εξαιρετικά πετυχημένος. Βλεπετεόλα τα 
ερπίβδ και το γήΥιεδο σε κάποια 
πολύ όμορφη γωνία και με κατα¬ 
πληκτικά χρώματα να σκρολλά- 
ρει προς όλες τις κατευθύνσεις 
για να παρακολουθεί την κίνηση 
τηςμπάλλας. Μπορείτε να κάνετε τα πά- 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ. 


Δείτε όλους του περίφημους 
τελικούς ανάμεσα στην Β. Βοι·9 
και τον ΜαοΚθπι-ονν που 
έγιναν περίπου 10 χρόνια πριν! 
Θα ξεσηκώσετε φιγούρες... 



ντα στο παιχνί¬ 
δι αυτό. Να 
σερβίρετε από 
όποιο σημείο 
της γραμμής 
θέλετε, με φάλ¬ 
τσο ή χωρίς, 
προς το κέντρο 
ή την άκρη. 
Ετσι θα καταφέ¬ 
ρετε να βάλετε 
και μερικούς 
άσσους αν η το- 
ποθέτησή του 
αντιπάλου σας 
είναι λάθος. Η 
τοποθέτηση 
αυτή εξαρτάται 


από την θέση 
σας οριζόντια αλλά 
και κάθετα μέσα στον χώ¬ 
ρο. Το πρόγραμμα 
υποστηρίζει όλα τα 
δυνατά χτυπήματα 
όπως τα βολέ, τις 
λάμπες σε διάφορες 
τροχιές, όεολίτεηά, 
τβνβτδβ, ρεδδιης $ίιοί, καθώς επίσης και 
θεαματικές βουτιές για να σώσετε τα διά¬ 
φορα τρομερά χτυπήματα του αντιπάλου 
σας. Οπως είπαμε τα γραφικά είναι εκ¬ 
πληκτικά, κυρίως στο 3ηίιτΐ3ΐιοη και το μέ¬ 
γεθος των $ρπ(θ3 και ο σχεδιασμός είναι 
ψευδοτρισδιάστατος. Τα χρώματα δεν εί¬ 
ναι 256 σίγουρα, πάντως είναι αρκετά για 
να αποδώσουν την ατμόσφαιρα που 
χρειάζεται. Υπέροχα όβοΚςτουηάδ με κί¬ 
νηση παιδάκια που μαζεύουν την μπάλα, ο 
διαιτητής, το κοινό που χειροκροτεί- συν¬ 
θέτουν το περιβάλλον 
του παιχνι¬ 
διού και ιδιαί¬ 
τερα οοιπ-ορ 
θυμίζουν οι 
φωνές που 
εμφανίζονται 
πάνω από τους 
παίκτες όταν κά¬ 
νουν μια προ¬ 
σπάθεια πετυ¬ 
χημένη ή απο¬ 
τυχημένη. 

Το άλλο 

εντυπωσιακό στοιχείο του παιχνιδιού, εί¬ 
ναι η ηχητική επένδυση που συνοδεύει 




την δράση. Ωραία 
εισαγωγική μουσι¬ 
κή (θα προσέξετε 
το εσβΙΙίπς στην 
αρχή με τον 
τρόπο που κινεί¬ 
ται το γήπεδο) 
και τέλεια εφφέ 
στο χτύπημα της 
μπάλλας θα σας 
αφήσουν με το 
στόμα ανοιχτό. 


Η γ“ Γ. 

- ^ Μΐ; »*. 
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ΓΕΝΙΚΑ 


Αριστούργημα, της ΝίπΙβπάο το δη¬ 
μιούργημα! Ενα παιχνίδι ιδανικό 
για να παίζεται διπλό αλλά η επιλο¬ 
γή για τουρνουά ικανοποιεί σε με¬ 
γάλο βαθμό και όσους θα αναγκα¬ 
στούν να παίξουν μόνοι τους! Η τε¬ 
χνική τελειότητα συμβαδίζει σε 
απόλυτη αρμονία με το λαμπερό 
93πιβρΐ3γ, το οποίο διανθίζεται 
από εθιστικά στοιχεία επιλογής και 
εκμάθησης...(ε;) 



Είναι μόλις 1% 
κατώτερο από το 
ΚιοΚ Οίί της Αππίςβ!!! 
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ΠΑΜΕ ΗΕνίΕΗ 





Κ άπου μακριά.. Πολύ πιο 
μακριά από το Ροτςοίθη 
ΡβαΐΓΠδ, υπάρχει μια πόλη, η 
Τγ3ζθγθ, στην οποία οι κάτοικοί 
της έχουν πέσει σε έναν παρά¬ 
ξενο ύπνο με αποτέλεσμα να 
μεταμορφώνονται σιγά σιγά σε 
τέρατα και να σκοτώνονται 
μεταξύ τους ή να σκοτώνουν 
περαστικούς ανάλογα με τις 
ανάγκες τους. 

Αυτό έχει σαν αποτέλεσμα να 
επικρατεί στην πόλη... Οάβοδ 
και μόνο χάος. Φυσικά με όλα 
αυτά που γίνονται ξέρετε ότι 
θα υπάρχει κάποιος ή κάποιοι 
οι οποίοι θα φέρουν τέλος σε 
αυτή την κατάσταση ώστε να 
ζήσουν όλοι καλά και εμείς 
καλύτερα. Δεν χρειάζεται νομί¬ 
ζω να σας 

πω ποιοι θα είναι αυτοί που θα 
σώσουν την πόλη. Μα και 
βέβαια εσείς (σκεφτήκατε τίπο¬ 
τα καλύτερο;). Ετσι λοιπόν 
μαζεύονται τέσσερις παράξενοι 
τύποι (κι εσείς ανάμεσά τους) 
από τις τέσσερις άκρες του 
κόσμου για να καταστρέψουν 
το κακό για μία ακόμη φορά. Ο 
Πρώτος έρχεται από τον 
βορρά και είναι ένας ΒβτεθΓΚβΓ, 
τον οποίο δεν τον σταματάει 
τίποτα και είναι έτοιμος για 
όλα. Δυνατός μαχητής με βαρ- 
βαρικές τάσεις (στυλ Κάναν ο 
Βάρβαρος) ο οποίος το μόνο 
που ξέρει να κάνει είναι να κρα- 
τάει το σπαθί του τόσο καλά 
που μπορεί να κόβει στα δύο 
τους αντιπάλους του χωρίς να 
καταλαβαίνουν το πως και το 


πρόκειται), θα σας βοηθήσει 
πάρα πολύ. Φυσικά μην τον 
περιμένετε σαν τον Βθγ53γΚθγ 
πρώτο στην μάχη να σκοτώνε¬ 
ται για την ομάδα, αφού ο 
Α5535ΙΠ είναι ο τύπος που θα 
επιτεθεί πάντα στα κρυφά και 
θα καταπλήξει του πάντες και 
τα πάντα (άμα τύχει κάνει και 
κανένα ΒεοΚδΙυό και αφήνει 
νεκρό αμέσως το θύμα του). 

Με ικανότητες κλέφτη και 
συγχρόνως πληρωμένου 
δολοφόνου με ειδικότητα στα 
ΟπΙίοβΙ ΗίΙδ σίγουρα είναι από 
τα άτομα που θα παίξουν 
σημαντικό ρόλο στην πορεία 
του παιχνιδιού αφού ανέβει 
μερικά επίπεδα. 

Με λίγα λόγια δεν έχετε να 
φοβηθείτε και πάρα πολλά 
πράγματα αφού η ομάδα σας 
όπως θα δείτε και μόνοι σας 
είναι αρκετά δυνατή από την 
αρχή κιόλας του παιχνιδιού. 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

Οπως πάντα της κλάσσης των 
256 χρωμάτων (έμοιαζαν όμως 
για 16 αλλά τέλος πάντων). Αν 
και οι αποχρώσεις που 
δημιουργούνται είναι πολύ 
φυσικές, θα πω ότι ορισμένες 
φορές έχουν ξεχάσει την λέξη 
“λεπτομέρεια" με αποτέλεσμα 
μερικά σημεία να σας φανούν 
αρκετά ακαλαίσθητα. Εκτός 
αυτού σε ορισμένες εικόνες θα 
δείτε και μόνοι σας ότι τα γρα¬ 
φικά είναι 

πολύ σκοτεινά, τόσο σκοτεινά 
ώστε 3 ή 4 αποχρώσεις του 
μπλέ μοιάζουν με μία (ίσως 
λόγο αυτού του προβλήματος 
τα χρώματα να μοιάζουν με 16 
και όχι με 256). Κάτι άλλο που 


δυνάμεις του μυαλού. 

Με τις δυνάμεις της μαγείας 
θα σας δώσει ένα σημαντικό 
χέρι βοήθειας, αφού όταν ανέ¬ 
βει αρκετά ΙβνβΙδ θα μπορεί να 
σκοτώνει δράκους με μία του 
κίνηση. 

Από την δύση τώρα ένας 
παράξενος τύπος έρχεται... 
Ενας ήρωας ο οποίος σαν 
πρώτη άποψη θυμίζει τραγουδι¬ 
στή της εποχής, (οι λεγόμενοι 
τροβαδούροι). Ναι δεν κάνατε 
λάθος, μιλάμε για τον βάρδο 
της παρέας. Μπορεί να κάνει 
όσα δεν φαντάζεστε με την 
μαγεία των τραγουδιών του. 
Λέγοντας διάφορα από τα τρα¬ 
γούδια του μπορεί να κάνει εξί¬ 
σου δυνατά δρβΙΙ σαν του 
μάγου και ας σας φαίνεται αδύ¬ 
ναμος. Μην τον υποτιμήσετε 
γιατί θα σας φανεί πολύ πολύ 


σας. Πολύ χρήσιμος και αυτός 
με την σειρά του μιας και ένας 
Αδδβδίπ (γιατί περί δολοφόνου 


γιατί (όχι ότι θα 
τους νοιάζει 
πλέον!). 

Από τον Νότο 
τώρα οι δυνάμεις 
της μαγείας κατε¬ 
βαίνουν με τον 
Βυπβ Μ3δΙθΓ. Οχι 
τόσο σωματώδης 
όσο ο Βθγ3θγΚθγ 
αλλά περισσότερο έξυπνος και 
εύστροφος, αφού γι’αυτόν τα 
όπλα δεν έχουν και 
τόσο μεγάλη 
σημασία, 
όσο οι 


χρήσιμος σαν χαρακτήρας 
αφού μπορεί εκτός από τα 
δρβΙΙ να κάνει τους χαρακτή¬ 
ρες σας πιό θαρραλέους με 
αποτέλεσμα να τους αυξάνει 
σε μεγάλο βαθμό το ηθικό και 
έτσι να κάνουν πολύ 
περισσότερα πράγματα στην 
μάχη. 

Τον τελευταίο λόγο τον έχει η 
Ανατολή, αφού ένας μαυροντυ¬ 
μένος τύπος έρχετε με 
άγριες διαθέσεις για 
να ολοκληρώ¬ 
σει την 
ομάδα 


ΠΡΙΝ 

ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Τηλεφωνήστε στο πε¬ 
ριοδικό να σας προτεί¬ 
νω κάποιο άλλο ΠΡΟ 
να έχετε καβάντζα για 
να μην βρεθείτε απρο¬ 
ετοίμαστοι. 
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μου άρεσε στις απεικονίσεις 
των γραφικών του είναι ο 
τρόπος που εμφανίζονται μερι¬ 
κές φορές. Πραγματικά τα γρα¬ 
φικά σε ορισμένα σημεία μοιά¬ 
ζουν ιδιαίτερα επικά και εμένα 
αυτό με χαροποίησε ιδιαίτερα. 
Κάτι που πρέπει να τονίσουμε 
και να σταθούμε όμως είναι ο 
τρόπος που κινείτε τους χαρα¬ 
κτήρες σας στο παιχνίδι, αφού 
θα σας θυμίσει σίγουρα το 
Ηθ3ά ΟνβΓ ΗίΙΙδ του Αιπ$ΐΓ3ά 
(!!!). Μπορώ να πώ δε ότι αυτό 
το παράξενο στυλ του 93 γπθ, 
είναι αρκετά πρωτότυπο πλέον 
και μάλλον θα σας ενθουσιάσει. 

ΗΧΟΣ 

Αν και υποστηρίζει όλες της 
κάρτες ήχου, το παιχνίδι δεν 


αλλά από την άλλη δεν έχει 
δοθεί η απαραίτητη 
προσοχή με αποτέλεσμα μερι¬ 
κές φορές να το βαριέστε σε 
άσχημο σημείο. Ακόμα 
να προσθέσω ότι συχνά και 
ειδικά όταν θα θέλετε να μετα¬ 
κινήσετε 

τους χαρακτήρες σας θα χρεια¬ 
στεί να έχετε διαβάσει πάνω 
από μία φορά το Γπβηυβί για να 
καταλάβετε τί ακριβώς χρειάζε¬ 
ται για να παίξετε. 

ΠΑΚΕΤΟ 

Αυτό μάλιστα, το πακέτο του 
παιχνιδιού ήταν πολύ καλό και 
ιδιαίτερα το ππβηυβΙ θα ικανο¬ 
ποιήσει τους περισσότερους. 

Μέσα εκτός από τις δισκέτες 
που θα βρείτε (οι οποίες είναι 


ΓΕΝΙΚΑ 


Μέτριο παιχνίδι που μπορεί να υπόσχεται αρκετά, 
αλλά όχι πάρα πολλά. Αρκετά καλά γραφικά με 
μέτριο ήχο δίνουν μία μέτρια εικόνα που θα σας 
κρατήσει περιορισμένο χρόνο στην οθόνη του 
υπολογιστή σας. 

Περιμέναμε περισσότερα πράγματα από την 
Μίηάεοαρβ. 


έχει ιδαίτερα καλό ήχο εκτός 
από μερικά σημεία όπως στην 
εισαγωγή του παιχνιδιού και σε 
ορισμένες άλλες σκηνές 
(ακόμα και στον χάρτη μερικές 
φορές). Δεν με ενθουσίασε 
ιδαίτερα για να πω την αλήθεια 
αφού περίμενα να έχει δοθεί 
περισσότερη προσοχή από την 
Μιπάδοβρβ στο θέμα αυτό. 
Φυσικά αν και τα μουσικά κομ¬ 
μάτια που υπάρχουν δεν μπορώ 
να πω ότι είναι και άσχημα, θα 
πω ότι είναι λίγο λιτά. Φυσικά 
δεν συζητάμε για τους άτυχους 
χρήστες που δεν έχουν κάποια 
κάρτα ήχου, αφού εχμμ, δεν θα 
μείνουν καθόλου ευχαριστημέ¬ 
νοι. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Πολύ πρωτότυπος και συγ¬ 
χρόνως εθιστικός 
θα σας κάνει να 
ασχοληθείτε μαζί 
του, αλλά όχι για 
πάρα πολύ καιρό 
δυστυχώς. Αυτό 
προσωπικά δεν με 
ενθουσίασε 
καθόλου, αφού 
από την μία είναι 
αρκετά καλή 
σκέψη ο τρόπος 
χειρισμού του 



δυο των 720ΚΡ ή τέσσερις των 
360Κ6 ανάλογα τις προτιμήσεις 
σας), θα βρείτε και ένα πολύ 
καλό ΓπβηυβΙ το οποίο μπορεί 
να μην λέει πολλά πράγματα 
για το σενάριο του παιχνιδιού 
(δυστυχώς), αλλά λέει πάρα 
πολλά πράγματα για τον τρόπο 
χειρισμού και γενικά πώς να 
γίνεται η ζωή σας εύκολη σε 
τέτοιου είδους πολύπλοκα παι¬ 
χνίδια. 
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ΟΟΝδΟΙΕ ΚΕνίΕΗ 

ΒΙΙΙ&ΤΕΟ’δ 

ΒκαχΕκτ λονηιτυκΕ 



Μ ια κατηγορία που σπανίζει 
στις κονσόλες και ιδιαίτε¬ 
ρα στις φορητές είναι τα 
αάνβηΙυΓβ. Βλέποντας για 
πρώτη φορά ένα τέτοιο παιχνίδι 
στο Ι_γηχ μπορούμε να πούμε 
πως μας κέντρισε την περιέρ¬ 
γεια. Το παιχνίδι, λέει βασίζεται 
στην ταινία με τον ομώνυμο 
τίτλο. Δεν ξέρω αν γνωρίζετε 
καμμιά τέτοια ταινία, αλλά προ¬ 
σωπικά την ακούω για πρώτη 
φορά. Η πλοκή έχει ως εξής : 

Οι δύο φίλοι γυρίζουν σπίτι και 
διαπιστώνουν πως οι κοπέλλες 
τους (ϋοεηηε & ΕΙίζαόθίίι) δεν 
βρίσκονται εκεί. Η βασικότερη 
στενοχώρια τους είναι ότι μαζί 
του εξαφανίστηκαν και οι νότες 
του μουσικού κομματιού που 
ετοίμαζαν και θα τους έκανε διά¬ 
σημους (χα!). Τότε εμφανίζεται 
ένας τυπάς, ο Ηυίυε, που τους 
πληροφορεί ότι τις κοπέλλες 
απήγαγε ο Οπγτί Ββερβτ για να 
τις εμποδίσει να ολοκληρώσουν 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Χωρίς να είναι άσχημο δεν είναι 
και σπουδαίο. Στην αρχή θα σας 
κρατήσει το ενδιαφέρον και για 
όσο’διάστημα προχωρείτε κανέ¬ 
να πρόβλημα. Αν όμως κολλή¬ 
σετε είναι αμφίβολο αν το ξανα- 
πιάσετε. 


Ηθυ$Ε 

ΑΤΑΒΙ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ίΥΝΧ 

ΤΕ5Τ 

ΙΥΝΧ 


ΤΟΥ 


το τραγούδι (θα ανήκει σε αντα¬ 
γωνιστική δισκογραφική εταιρία 
φαίνεται). Για να τους βρουν 
πρέπει να ταξιδέψουν στα 
κύκλώματα του χρόνου (!) χρησι¬ 
μοποιώντας έναν τηλεφωνικό 
θάλαμο(Μ). Σε κάθε εποχή θα 
βρίσκουν σκόρπιες νότες απ’ το 
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τραγούδι, που πρέπει να μαζεύ¬ 
ουν και σελίδες από τον 
τηλεφωνικό κατάλογο που θα 
τους δείχνουν σε πια εποχή 
πρέπει να ταξιδέψουν ύστερα. 
Βλέποντας το σενάριο οφείλω 
να ομολογήσω πως δεν λυπήθη¬ 
κα που δεν έχω δει την ταινία. 

Στην αρχή του παιχνιδιού μπο¬ 
ρείτε να επιλέξετε αν θα παίξετε 
με τον ΒίΙΙ ή τον Τβά. Αν συνδέ¬ 
σετε δύο 1-γηχ μπορείτε να παί¬ 
ξετε διπλό. Η οπτική γωνία του 
παιδιού είναι από πάνω και εσείς 
κινείτε αυτόν που επιλέξατε ενώ 
ο άλλος σας περιμένει υπομονε¬ 
τικά στον φτωχικό σας 
τηλεφωνικό θάλαμο. Σκοπός 
σας σε κάθε εποχή που πηγαίνε¬ 



τε είναι να μαζέψετε 16 νότες 
και να βρείτε την σελίδα που θα 
αναφέρει την επόμενη εποχή 
που πρέπει να ταξιδέψετε. 
Ακόμη μπορεί να βρείτε άλλα 
αντικείμενα (κλειδιά πχ) που θα 
σας χρησιμεύσουν αργότερα. 
Εχετε πάντοτε την δυνατότητα 
να ταξιδεύετε σε προηγούμενες 
εποχές, που έχετε επισκευθεί, 
όσες φορές θέλετε. Αυτό είναι 
πολύ χρήσιμο, μια και συμβαίνει 
συχνά το αντικείμενο που σας 
λείπει για να ολοκληρώσετε την 
αποστολή σας σε ένα συγκεκρι¬ 
μένο μέρος, να βρίσκεται σε μια 
μεταγενέστερη εποχή. 

Φυσικά έχετε την δυνατότητα 
να σώζετε το παιχνίδι σας χρη¬ 
σιμοποιώντας έναν τεράστιο 
κωδικό. Ελπίζουμε σύντομα να 
είμαστε σε θέση να σας δώσου¬ 
με μια σειρά κωδικών του παιχνι¬ 
διού (κι αν θέλετε το πιστεύε¬ 
τε...). Τέλος να προσθέσουμε 
πως το παιχνίδι πρόκειται να 
κυκλοφορήσει και για άλλες 
κονσόλες. 




Δείτε οπωσδήποτε 
την ταινία 
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ΕΓΚΕΦΑΛΟΣ 

ΟΟΜΡΙΙΤΕΙ1 

Η/Υ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 


Τώρα στη ΚΗΦΙΣΙΑ άνοιξε 
και σας περιμένει το γνω¬ 
στό σας κατάστημα 
ΕΓΚΕΦΑΛΟΣ με την μεγα¬ 
λύτερη ποικιλία παιχνιδιών 
για όλους τους Η/Υ, 
στις χαμηλότερες τιμές της 
αγοράς. 



ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 

ΔΙΣΚΕΤΕΣ-ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ-ΜΕΛΑΝΟΤΑΙΝΙΕΣ 
ΦΙΛΤΡΑ ΓΙΑ ΟΘΟΝΕΣ 
ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΙΚΟ ΧΑΡΤΙ Α4 
ΚΑΛΥΜΜΑΤΑ-ΚΑΛΩΔΙΑ 

ΠΑΙΧΝΙΑΟΜΗΧΑΝΕΣ 

ΝΙΝΤΕΝϋΟ ΕΝΤΕΠΤΑΙΝΜΕΝΤ 3Υ3ΤΕΜ 
ΟΑΜΕ ΒΟΥ-ΑΞΕΣΟΥΑΡ 

50ΡΤΜΑΚΕ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ(ΕΜΠΟΡΙΚΑ, ΛΟΓΙΣΤΙΚΑ) 

ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΑ ΓΙΑ ΓΥΜΝΑΣΙΟ - ΛΥΚΕΙΟ ΣΕ ΡΟ & ΑΜΙΘΑ 



ΑΜΙΟΑ 

ΑΜΙΘΑ 500-500 ΡΙ_υδ-600-2000-3000-ΟΩΤν 
ΜΟΝΙΤΟΡδ 1084-δϋ-δΡ ΘΟίΟΡ/δΤΕΡΕΟ 
ΜΟΝΙΤΟΡδ ΜΙΙίΤΙδΥΝΟΗ 1950-1960 ΤΑΧΑΝ 
ΕΞΩΤΕΡΙΚΑ ΩΡίνΕδ 5.25-3.5 
ΗΑΡΩ ΩΙδΚδ 52-300 ΜΒ ΘνΡ-δΙΙΡΠΑ-ΟΟΤΑΘΟΝ 508 
ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ ΜΝΗΜΗΣ 512ΚΒ-8ΜΒ 
ΜΙΩΙ-δΑΜΡΙΕΡδ-νίΩΕΟ ΩΙΟΙΤΙΖΕΡδ 
ΘΕΝίΟΟΚ-δΟΑΝΝΕΡδ 
ΑΘΘΕίΕΡΑΤΟΡδ ΓΙΑ Α500-2000 
ΑΤ ΟΝΘΕ-286 ΡΘ ΕΜΙΙίΑΤΙΟΝ ΘΑΡΩ 16ΜΗ 
ΜΕΤΑΤΡΟΠΗ ΤΗΣ 1,3 ΣΕ 2,0 ΚΑΙ 2,0 ΣΕ 1,3 
ΑΟΤΙΟΝ ΡΕΡΕΑΥ III ΓΙΑ Α-500 ΚΑΙ Α-2000 

ΡΟ ΟΟΜΡΑΤΙΒΙ.Ε3 

ΡΘ-ΧΤ-ΑΤ ΘΟΜΡΑΤΙΒΙ,Εδ 
(ΩΕΙ,ΜΑΝΑΘΕΡ,ΗΥΙΙΝΟΑΙ) 
δΟΙΙΝϋ ΒΙ_Α5ΤΕΡ(2.0-ΡΡΟ)-ΑΩυΒ 
ΟΑΜΕ ΟΑΡΩδ-ϋΡίνΕδ 3.5-5.25 
5ΘΡΕΡ νΘΑ-ΟΟίΟΡ ΜΟΝΙΤΟΡδ 
ΗΑΝΩ δΟΑΝΝΕΡδ 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

ϋΟΥδΤΙΟΚδ-ΜθυδΕδ-ΤΡΑΟΚΒΑΙ_Ι_δ 
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ δΤΑΡ 9ΡΙΝ-24ΡΙΝ 
ΤΑΡΕ δΤΡΕΑΜΕΡδ 



ΑΘΗΝΑ : 
ΚΗΦΙΣΙΑ : 


Σολωμού 28 
Κυριαζή 9 


ΤΗΛ. 3646695 
ΡΑΧ. 3647045 
ΤΗΛ. 8085329 


Δίπλα στην εκκλ. Αγ.δημητριου 









ΕΑΜΕ ΗΕνίΕΗ 




ΗΟυδΕ 

νίΠΟΙΝ ΟΑΜΕ5 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΑΜΙΟΑ,ΡΟ 

ΤΕδΤ 

386/40 + δΟυΝΦ ΒΙΑ5ΤΕΒ ΡΟΟ 


Μ. ΝΤΑΜΟΥΑΑΚΗ 


4 μφιβάλω αν υπάρχει κάποιος από 
εσάς που να μην εχει δει την ταινία. 
Η υπόθεση είναι σχεδόν ίδια, 
βρισκόμαστε στον πλανήτη ΑτβΚίδ, τρί¬ 
το πλανήτη του Οεηορυε, όπου είναι 
γνωστός και σαν Ουηβ. Εκεί τα πράγμα¬ 
τα δεν είναι και τόσο ρόδινα φυσικά 
αφού όλος ο πλανήτης έχει γίνει μία τε¬ 
ράστια ακατοίκητη και αφιλόξενη έρημο 
για τους πάντες ενώ οι λίγοι κάτοικοι 
που εξακολουθούν και βρίσκονται εκεί 
θα έλεγε κανείς ότι δεν ζούν αλλά φυτο¬ 
ζωούν, αφού η ζωή εκεί είναι κάτι παρα¬ 
πάνω από αδύνατη. 

Φυσικά δεν έφταναν όλα αυτά, στην 
ιστορία μπλέκονται και κάτι παράξενα 
σκουλίκια της ερήμου, τα οποία είναι πο¬ 
λύ πολύ γρήγορα, πολύ πολύ έξυπνα και 
πολύ πολύ πεινασμένα, για να μην σας 
πω πόσο τεράστια είναι!!! Δεν νομίζω ότι 
χρειάζεται να σας πω τον σκοπό τους, 
αφού ήδη θα πρέπει να τον έχετε κατα¬ 
λάβει μιας και η καλύτερη τροφή τους εί¬ 


στε εσείς και οι ελάχιστοι κάτοικοι που 
έχουν απομείνει. 

Φυσικά μέσα σε όλα αυτά θα συναντή¬ 
σετε και μερικούς “άλλους" ανθρώπους 
οι οποίοι μερικοί από αυτούς να είστε 
100% σίγουροι δεν θέλουν το καλό σας. 
Ετσι λοιπό οι κάτοικοι της πόλης απο¬ 
φασίζουν ότι πρέπει να βρουν έναν 
εκλεκτό (!!!), που θα μπορέσει να κάνει 
κάτι και να τους λυτρώσει από τα σκου¬ 
λίκια και τους εχθρούς τους. Φυσικά δεν 
νομίζω ότι χρειάζεται να πω παραπάνω 
αφού καταλάβατε ποιός είναι ο 
εκλεκτός και τι ακριβώς θα πρέπει να 
κάνετε. Ετοιμαστείτε λοιπόν και κάντε 
τα σκουλίκια να φάνε χώμα... εεε συγνώ¬ 
μη άμμο εννούσαϋ 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

Εδώ τα πράγματα είναι λιγάκι μπερδεμέ¬ 
να δυστυχώς. Πριν καν έρθει το ϋθίτιο 
στο ΙΙδβΓ ήξερα ότι οι προγραμματιστές 
του παιχνιδιού είχαν πει ότι το παιχνίδι 
αυτό θα είναι λίγο διαφορετικό από τα 
υπόλοιπα. Είχαν πει μάλιστα συγκεκρι¬ 
μένα ότι ειδικά τα γραφικά του παιχνι¬ 
διού θα δημιουργηθούν με ένα εντελώς 
νέο δικό τους “τρόπο κατασκευής γρα¬ 
φικών". 

Ετσι λοιπόν όταν το Οθπγιο εμφανίστη¬ 
κε στο ΙΙδθΓ, έκανα την γνωστή απειλη¬ 
τική κίνησή μου ακουμπώντας με τρόπο 
το Τννο Ηαηάβά δννοΓά μου, και έτσι το 


□θγτιο πέταξε κατ’ευθείαν στο άπνθ του 
υπολογιστή μου. Για να πω την αλήθεια 
δεν με ενθουσίασε και ιδιαίτερα από 
άποψη γραφικών γιατί σε πολλά σημεία 
ήταν ιδιαίτερα αισθητή η έλλειψη λεπτο¬ 
μέρειας και ακρίβειας. Γ ια παράδειγμα 
στην εισαγωγή του παιχνιδιού στο ση¬ 
μείο που έδειχνε την θάλασσα τα πράγ¬ 
ματα ήταν πολύ άσχημα, αφού τα ρίχθ! 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Δεν γίνεται λόγος, δείτε 
ΟΠΩΣΔΗΠΟΤΕ την ταινία 
περισσότερες από μία φορές. 
Κάμπιες μπορεί να μην υπάρ¬ 
χουν αυτή την εποχή αλλά 
σκουλίκια... 


των κυμμάτων ήταν πιο τεράστια και 
από ιτιοάβ ΑηπδίΓεά ενώ αντιθέτως στην 
ίδια εικόνα οι υπόλοιπες απεικονήσεις 
ήταν σε πολύ καλά επίπεδα. Είπα όμως 
ότι ήταν απλά ένα άθππο της δουλειάς 
και τίποτα παραπάνω και έτσι έκανα 
υπομονή για το παιχνίδι. 

Αυτή την στιγμή όμως που έχω το παι¬ 
χνίδι δίπλα μου και έχω ασχοληθεί αρκε¬ 
τά με αυτό βλέπω ότι σε ορισμένα ση¬ 
μεία οι προγραμματιστές έχουν κάνει 
πάρα πολύ καλή δουλειά και ειδικά στο 
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ΚΑΜΕ ΗΕνίΕΙΝ 


θέμα του εηιπιαίιοη, αλλά σε ορισμένα 
άλλα σημεία τα πράγματα είναι δυστυ¬ 
χώς για κλάμματα. Φυσικά όλα τα παρα¬ 
πάνω εννοείται ότι τα βλέπουμε σε 
αποχρώσεις των 256 χρωμάτων, αλλά 
και ακόμα έτσι σε ορισμένα σημεία η έλ- 
ληψη λεπτομέρειας είναι πολύ φανερή. 

ΗΧΟΖ 

Εδώ είμαστε!!! Σίγουρα θα περιμένατε 
να είναι κάτι διαφορετικό όπως επίσης 
και τα γραφικά του παιχνιδιού. Δυστυ¬ 
χώς ο ήχος του παιχνιδιού δεν είναι 
τόσο καλός όσο τον περιμέναμε. 
Μπορεί να είναι ευχάριστος στο άκουσα 
και γενικά να μπορεί κανείς να παίξει 
ευχάριστα ακούγοντας τα μουσικά κομ¬ 
μάτια του παιχνιδιού, αλλά δυστυχώς 
από ένα σημείο και μετά ο ήχος γίνεται 
από μονότονος έως εκνευριστικός, με 
αποτέλεσμα να σας αποθαρρύνει κατά 
μεγάλο βαθμό στο να εξακολουθήσετε 
να παίζετε. Φυσικά υποστηρίζει σχεδόν 


ΓΕΝΙΚΑ 


Μέτρια γραφικά, με σχετικά κα¬ 
λή μουσική επένδυση και με 
ένα πολύ καλό σενάριο όμως 
το οποίο σίγουρα θα σας καθη¬ 
λώσει. Οι συνεχείς επαναλή¬ 
ψεις όμως με τους ίδιους 
μονότονους χρωματισμούς 
των τοποθεσιών μάλλον θα σας 
κουράσουν πολύ. Ζας το προ¬ 
τείνω με πάρα πολλές επιφυ¬ 
λάξεις. 


όλες της γνωστές κάρτες ήχου ξεκινώ¬ 
ντας από το 5ΐ3πά3Γ μεγάφωνο του ΡΟ 
σας, ενώ η Αά-Ιίό, η 3ουπά ΒΙβεΙβΓ και η 
ΠοΙβπά ακολουθούν. Να σημειώσω ότι 
δεν υπήρχε επιλογή για Βουηά ΒΙ3 $Ιθγ 
Ργο δυστυχώς και έτσι έμεινα σαν χαζός 
με την χαρά ότι ίσως να την υποστήριζε, 
ας πρόσεχα. 

ΧΕΙΡΙΖΜΟΖ 

Αν κάτι μου άρεσε πραγματικά πολύ στο 
ϋυηβ ήταν ο τρόπος χειρισμού του. 
Είναι το κάτι άλλο, λίγο λιτός μεν, αλλά 
πολύ κατανοητός και εύκολος στην 
χρήση, δημιουργεί στον παίχτη τέτοιο 
εθισμό που μπορεί να τον κάνει να 
ασχοληθεί μαζί του πολύ παραπάνω 
μόνο γι'αυτό. Το παιχνίδι είναι χωρισμέ¬ 
νο σε δύο μέρη. 

Τ ο πρώτο, το οποίο είναι και το μεγαλύ¬ 
τερο και καταλαμβάνει το 80% της 
οθόνης, είναι το μέρος όπου διαδραμα¬ 
τίζονται τα πάντα. Μέσα σε αυτό θα δεί¬ 
τε τα “αρκετά" καλά γραφικά του παιχνι¬ 
διού, τους χαρακτήρες που θα συντα- 
ντήσετε, εσάς (!!!), και γενικά όπως θα 
δείτε και μόνοι σας η όλη πλοκή του παι¬ 
χνιδιού γίνεται στο κομμάτι αυτό. Στο 
κάτω μερός της οθόνης υπάρχουν τα 
ΓΠβηυ επιλογών τα οποία τις 
περισσότερες φορές όπως θα δείτε εί¬ 
ναι κάποιες ερωτήσεις σε κάποιους άλ¬ 
λους χαρακτήρες ή κάποιες ενέργειες 


που θα μπορείτε να κάνετε σε κάποια 
τοποθεσία. 

Τώρα στην δεξιά γωνία του κάτω μέ¬ 
ρους της οθόνης υπάρχει ένα μικρό 
κομμάτι όπου είναι και ο χάρτης του παι- 
νιδιου. Αυτό είναι και από τα ποιό χρίση- 
μα κομμάτια του χειρισμού του παιχνι- 
δού, αφού όπως θα δείτε από ένα ση¬ 
μείο και μετά θα γίνει φύλακας άγγελος 
σας. Από τον χάρτη αυτόν θα μπορείτε 
να μετακινήστε όπου θέλετε (ή μάλλον 
όπου μπορείτε να μετακινηθείτε), ενώ 
όταν βγαίνετε στην έρημο, ο χάρτης 
αυτός αλλάζει ανάλογα και βλέπετε τις 
τεράστιες εκτάσεις ερήμου που υπάρ¬ 
χουν και τις τοποθεσίες που μπορείτε 
να πάτε. 

ΠΑΚΕΤΟ 

Ανοίγοντας το σχετικά ογκώδες πακέτο 
του παιχνιδιού περιμέναμε να δούμε με 
ανυπομονησία τα μεγάλα εγχειρίδια του 
παιχνιδιού. Κάναμε λάθος όμως γιατί τα 
πράγματα είναι εντελώς διαφορετικά. 
Πάνω πάνω υπάρχουν οι δύο δισκέτες 
του παιχνιδιού η οποίες είναι 5,25 μεγέ¬ 
θους 1.2ΜΒ. Ακριβώς από κάτω βρίσκε¬ 
ται το ΓτιβηυβΙ του παιχνιδιού, που για να 
πω την αλήθεια το περίμενα πολύ μεγα¬ 
λύτερο, αφού έπρεπε ειδικά στην 
υπόθεση να αφιερωθούν το λιγότερο 
30 (!!!) σελίδες, (είπαμε ολόκληρο ϋυπβ 
είναι αυτό δεν είναι παίξε γέλασε). Φυ¬ 
σικά τα πράγματα δεν είναι καθόλου 
έτσι αφού το πιβηυβΙ του παιχνιδιού εί¬ 
ναι όλο και όλο 32 σελίδες και για θέμα 
του σεναρίου έχουν αφιερώσει όλες κι 
όλες 4 σελίδες!!!. 

Τ ο θέμα όμως δεν είναι μόνο ο αριθμός 
των σελίδων, 



ουσία που βγαίνει από αυτές τις σε¬ 
λίδες δεν είναι ό,τι θα περίμενε κανείς, 
αφού σε μερικά σημεία εμφανίζονται 
ανακρίβειες και μισές περιγραφές. 

Τέλος θα βρείτε μία αφίσσα του παιχνι¬ 
διού, η οποία σχετικά είναι καλή και πι¬ 
στεύω θα σας αρέσει, (καλά δεν είπαμε 
να πάρετε το παιχνίδι μόνο για την αφίσ¬ 
σα, δεν είναι δα και τόσο άσχημο). 



\ΤΤ“\ : ΛΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Παιχνίδι μέτριων επιδόσεων 
που θα αρέσει στους φανα¬ 
τικούς της ταινίας. 
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ΚΚ) ΟΗΑΜΕΙΕΟΝ 



Τ ο “ννϋό διόθ” είναι το νέο παιχνίδι που 
ξεσηκώνει τον κόσμο στα ηλεκτρονικά. 
Ομως μην ψάξετε να το βρείτε πουθενά γιατί 
βρίσκεται μόνο στο σενάριο του παιχνιδιού! 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Διαβάστε καλά το πιαπυαΙ γιατί 
ο σωστός και πλήρης χειρισμό 
του ήρ,ω6 μας: είναι βασική 
προϋπόθεση για να 
ολοκληρώσετε την αποστολή 
σας. 


Σύμφωνα μ'αυτό είναι ένα μηχάνημα που λει¬ 
τουργεί με ολογραφίες και δημιουργεί 
άλλους κόσμους. Οποιος έχει μπει εκεί 
μέσα όμως δεν βγήκε ποτέ για να μιλήσει για 
την εμπειρία του. Και αυτό γιατί το μηχάνη¬ 
μα είναι τελικά μια παγίδα, κατασκευασμένη 
από τον Ηθβάγ ΜβΙβΙ για να νικάει τα παιδιά 
στο δικό τους παιχνίδι, μέχρι να μην υπάρχει 
κανείς να τα βάλει μαζί του. Ομως υπάρχει 
κάποιος που μπορεί να τον νικήσει εύκολα, ο 


ΚΙά ΟίιβΓηβΙβοη, με την βοήθειά σας βέβαια! 

Ομως γιατί έχει αυτό το περίεργο όνομα το 
παιχνίδι; Γιατί το όνομα δεν είναι περίεργο 
αλλά μάλλον ταιριαστό, αφού ο ήρωάς μας 
μπορεί φορώντας διάφορα κράνη που ανα¬ 
καλύπτει να μεταμορφώνεται σε πιο ισχυ¬ 
ρούς χαρακτήρες. Υπάρχουν εννέα τέτοιοι 
χαρακτήρες που ενεργούν και σαν έξτρα 
ζωές, αφού αν χάσουν την ενέργειά τους 
μεταμορφώνεστε πάλι σε Κιά. Μόνο αν 
χάσετε όλη σας την ενέργεια σαν Κιά χάνε¬ 
τε μία ζωή στο παιχνίδι. 

Οι χαρακτήρες που μπορείτε να πάρετε 
έχουν και την δική τους έξτρα δύναμη, που 
είναι μοναδική σε μερικά σημεία και χωρίς 
αυτήν δεν θα μπορέσετε να περάσετε στα 
επόμενα επίπεδα. Ο Ιγοπ ΚπιςΙιί για παρά¬ 
δειγμα έχει μεγάλη αντοχή και μπορεί να 
σκαρφαλώνει πάνω σε διάφορα αντικείμενα 
ενώ ο Μ3πΐ3χβ (που είναι μία ιδέα των προ¬ 
γραμματιστών για τον ϋαεοπ του “Παρα¬ 
σκευή και 13") μπορεί και πετάει τσεκούρια 
σε μεγάλη απόσταση σκοτώνοντας τους 
αντιπάλους σας. Αλλοι χαρακτή-ρες θα σας 
επιτρέψουν να πετάτε ή να χτυπάτε με το 
σπαθί σας. Οσο προχωράτε στα επίπεδα 
τόσο πιο καινούρια κράνη θα βρίσκετε και 
αυτό σας επιτρέπει να βλέπετε σιγά σιγά 
τους νέους χαρα¬ 
κτήρες. Αυτό είναι 
ένα στοιχείο που 
προσθέτει στην 
εθιστικότητα του 
προγράμματος, η 
σταδιακή δηλαδή 
αποκάλυψη των 
δυνατοτήτων του. 

Το 03πιβ πρέπει 
να πούμε ότι είναι 
καθαρό ρΙβΚοΓΓπ με 
στοιχεία από ό,τι 
έχουμε δει μέχρι 
στιγμής, από Μβπο 
Βγο 5., δοπίο, 
ΟίιουΙδ 'η’ ΟάοδΙε 
κτλ. Αυτό σημαίνει 
ότι ο ήρωάς μας 
κινείται από αρι¬ 
στερά προς τα 



δεξιά σε μια οθόνη που δοτοΙ-Ιάρει ομα-λά και 
υ-πάρχουν όοπυδ κρυμμένα μέσα σε τουβλά- 
κια που πρέπει να σπάσετε χτυπώντας τα με 
το κεφάλι. Και αν χρειαστεί να πηδήξετε 


ΓΕΝΙΚΑ 


Πολύ διαφορετικό από ό,τι έχουμε 
δει μέχρι στιγμής αν και τα βασικά 
συστατικά του στοιχεία μπορεί ο 
καθένας να διακρίνει από που τα 
έχει δανειστεί. Αυτό για το οποίο 
ξεχωρίζει είναι η κεντρική ιδέα 
της μεταμόρφωσης που 
ζωντανεύει το πολυχρησιμο- 
ποιημένο θέμα του ρΐαΐΐοππ 93 γπθ, 
καθώς αναμειγνύ-εται με την 
σωστή δόση γραφικών, λάμψης και 
χρωμάτων. 


πολύ ψηλά για να τα φτάσετε το κάθετο 
δΟΓΟίΙίπο θα ακολουθήσει την κίνησή σας. 

Ο χειρισμός επιτρέπει ένα σωρό κόλπα που 
μπορείτε και πρέπει να μάθετε για να περνά¬ 
τε τα επίπεδα ενώ η ποικιλία των 
ό3θΚ9Γθυπάδ μέσα στην οποία θα 
βρεθείτε είναι τουλάχιστον μαγευτική. Λιβά¬ 
δια, ηφαίστια, σπήλαια... 

Καταπληκτικά γραφικά συνθέτουν τα πάντα 
και τα πάμπολλα χρώματα δίνουν την αίσθη¬ 
ση του ρεαλισμού και της πραγματικότητας. 
Περισσότερο απ'όλα αρέσουν οι μεταμορ¬ 
φώσεις του ήρωά μας ενώ δεν υπάρχουν 
μεγάλοι τελικοί κακοί.. 





Είναι φανερό ότι το Μβςβ 
Ρπνβ είναι φτιαγμένο για 
ρΙβΙίΟΓΓΠ 93 ΓΠβ 5 
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Π. ΣΩΤΗΡΙΟΥ 


προσθέσω οτι με το πάτημα του ερβσβ 
έχετε εκείνο το περίφημο “κούνημα" ΙίΙΓ 
του τραπεζιού που μερικές φορές μπορεί 
να σας σώσει. Αν στο τέλος ενός παιχνι¬ 
διού έχετε πετύχει άί-δοοΓβ τότε μπορείτε 
να βάλετε το όνομά σας με τρία γράμμα¬ 
τα. Το πιο ωραίο είναι ότι μπορείτε να σώ¬ 
ζετε για πάντα τα σκορ σας στην δισκέτα! 
Αρκεί να έχετε ννπίβ-βπαόίβά την δεύτερη 
δισκέτα του παιχνιδιού. 



Οποιος έχει ασχοληθεί έστω και λίγο με 
ανάλογα παιχνίδια δεν θα απογοητευθεί 
από τα πλούσια “προσόντα” του Ρίηό3ΐΙ 
ϋΓθαιτίδ. Σε κάθε επίπεδο υπάρχει η δυνα¬ 
τότητα να μαζέψετε, με την αξία σας, 
όοπυε που πολλαπλασιάζουν τους βαθ¬ 
μούς που μαζεύετε κατά την διάρκεια του 
παιχνιδιού, αρκεί να πετύχετε να ανάψετε 
κάποια βελάκια ή κάποια γράμματα που 
συνθέτουν μία λέξη. Αλλες “παγίδες” μπο¬ 
ρούν να σας δώσουν μερικά εκατομμύρια 
βαθμούς ή μία ακόμα έξτρα μπάλλα ή θα 
αυξάνονται τα ποσά που θα παίρνετε κά¬ 


Ε να παιχνίδι φλίπερ που προ¬ 
σπαθεί να εξομοιώσει εκεί¬ 
να τα φοβερά μηχανήματα με 
τους περίεργους ήχους και τα 
διάφορα φωτάκια. Η ΑιπΙςβ τα 
καταφέρνει καταπληκτικά τόσο 
σε απεικόνιση όσο και σε αίσθη¬ 
ση. Ξεκινώντας το πρόγραμμα 
σας προσφέρει τέσσερα διαφο¬ 
ρετικά επίπεδα το ένα πιο δύ¬ 
σκολο από το άλλο. Υστερα 
διαλέγετε τον αριθμό των παι¬ 
κτών που παίζουν, από έναν 
μέχρι και οκτώ, ο ένας μετά τον 
άλλο διαδοχικά προσπαθούν 
να πετύχουν όσο το δυνατόν 
περισσότερους πόντους με τις 
τρεις μπάλλες που τους δίνει 
το παιχνίδι. Ο χειρισμός έχει 
γίνει όσο το δυνατόν πιο εύκο¬ 
λος και κατανοητός, με τρόπο 
τέτοιο που να θυμίζει τα ανάλο¬ 
γα μηχανήματα. Ετσι δεν παίζε¬ 
ται ούτε με ίογεΙίοΚ ούτε με 
πιουδβ αλλά είναι ένα από τα 
ελάχιστα εκείνα παιχνίδια της 
Αγπι 93 που παίζεται με πλή¬ 
κτρα! Ετσι με το κάτω βελάκι 
ελέγχετε την δύναμη με την 
οποία θα εκτοξεύσετε την 
μπάλλα μέσα στον χώρο του 
παιχνιδιού ενώ για να κουνή¬ 
σετε τα “ίΙιρρΘΓ” στο κάτω μέ¬ 
ρος της οθόνης χρησιμοποιεί¬ 
τε ένα από τα πλήκτρα 
δΠιίΙ/ΑΙΙ/Αηηίρβ, που βρίσκονται 
αριστερά και δεξιά στο πλη¬ 
κτρολόγιο. Αν και είχα πολλά 
χρόνια να παίξω παιχνίδι με 
πληκτρολόγιο και στην αρχή 
υου κακοφάνηκε πρέπει να πα¬ 
ραδεχτώ ότι είναι ο ιδανικός 
τρόπος χειρισμού για να πετύχεις την ακρί¬ 
βεια που απαιτείται. Να μην ξεχάσω να 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Ανάψτε το παιχνίδι και αψεθεί- 
τε στο εκπληκτικό του Οβιηο. 
Αν μπορείτε ψάξτε να βρείτε 
κάποιο ανάλογο πρόγραμμα με 
τέτοιο βοΓοΙΙίηο. 



θε φορά που καταφέρνετε να στείλετε την 
μπάλλα στο σωστό σημείο. Αυτό το ση¬ 
μείο είναι είτε κάποια τρύπα που δίνει ένα 
σωρό βαθμούς όταν καταφέρετε να στεί¬ 
λετε εκεί μέσα την μπάλλα ή αν καταφέρε¬ 
τε να την στείλετε στην ίδια διαδρομή 
κατ'επανάληψη. Αυτό είναι με λίγα λόγια 
το παιχνίδι και τα γραφικά είναι εκείνο που 
το κάνει τελικά ανεπανάληπτο: Η οθόνη 
σκρολλάρει ομαλότατα κάθετα και αποκα¬ 
λύπτει ότι το μέγεθος -κάθετα- του φλίπ- 
περ είναι περίπου 3 οθόνες και μία οριζό¬ 
ντια! Οσο γρήγορα και να στείλετε την 
μπάλλα δεν υπάρχει κανένα πρόβλημα 
στο να παρακολουθήσει την θέση της. 


ΓΕΝΙΚΑ 


λεν είχα ασχοληθεί ποτέ με 
φλίππερ -η μόνη φορά που είχα 
παίξει ήταν πριν από 10 χρόνια 
και είχα απογοητευθεί- αλλά 
εδω τα πράγματα είναι διαφο¬ 
ρετικά. Είναι ένα τέλειο παιχνί¬ 
δι σε υπολογιστή και αυτό το 
κάνει ιδιαίτερα προκλητικό. Τα 
φανταστικά γραφικά, σε λεπτό- 
μέρια χρωμάτων, ΙίΒεΚβτουηιΙβ 
και 8ρτίΙβ8 συνοδεύονται και 
από άψογο ήχο και μουσική. 



Γ*Ε ΔΥΟ ΛΟΓΤΑ 


Οσο περισσότεροι 
παίζουν τόσο 
καλύτερο γίνεται. 
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ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Β -Τνρβ;;! Ναι, Β-Τγρβ, το πιο 
κλασικό παιχνίδι δόοοί'βίη υρ 
με τους πιο πολλούς “κλώνους" και 
τις αμέτρητες απομιμήσεις. Σκε- 
φτείτε όποιο παιχνίδι του είδους 
θέλετε και είμαι σίγουρος πως δεν 
θα βρείτε κανένα οριζόντιου 
δΟΓΟίίιπς εόοοΓβπι υρ να μην έχει 
δανειστεί στοιχεία από αυτό το 
αριστούργημα της ΙΡΕΜ. Τα X- 
ΟΙΙΤ, Ζ-ΟΙΙΤ, είναι τα τελευταία 
δείγματα μιμητισμού! 

Το παιχνίδι εμείς το θυμηθήκαμε 
για το ΜαεΙθΓ δγδίβπι και μόνο 
αλλά όταν καθήσαμε να παίξουμε 
μείναμε με το στόμα ανοιχτό! 
Μπορεί να μην με πιστεύετε αλλά 
το πρόγραμμα αυτό είναι από τα 2- 
3 καλύτερα που υπάρχουν για το 
μηχάνημά σας και ένα από εκείνα 
που στέκονται αρκετά καλά αν 
συγκριθούν με ισχυρότερα μηχανή¬ 
ματα. Οποιος έχει παίξει το παιχνί¬ 
δι σε οποιοδήποτε άλλο μηχάνημα 
-αφού έχει εμφανιστεί σε όλα τα 
μηχανήματα που υπήρξαν ποτέ- θα 
αναγνωρίσει τα επίπεδα αμέσως 
αλλά και την υπόθεση: 

Είναι η περιβόητη αυτοκρατωρία 
των Βγάο που ήρθε από το κέντρο 
του γαλαξία φέρνοντας μαζί της 


την καταστρο¬ 
φή, τον όλεθρο 
και τον... όλε¬ 
θρο (να μια λέξη 
που μου αρέσει 
τελευταία). 

Οπως πάντα η 
Γη έχει μόνο 
ένα διαστη¬ 
μόπλοιο για να 
υπερασπίσει την 
εαυτό της, το Π- 
9 ίγρβ και έναν 
μόνο γενναίο 
που θέλει να 
κάνει κάτι 
τέτοιο. Αυτός 


είναι όπως έχετε ήδη μαντέψει ο 
εαυτούλης σας που εκείνη την 
ημέρα προφανώς δεν είχε να κάνει 
κάτι καλύτερο, δεν είχε να βγει με 
το κορίτσι του βόλτα, δεν έπρεπε 
να δει Αίιβπδ 3 στον κινηματογρά¬ 
φο ή να πάει για ψάρεμα αλλά 
έπρεπε να αντιμετωπίσει V εχθρι¬ 
κά διαστημόπλοια. Νομίζω οτι θα 
είχε γλυτώσει με μια καλή διακιολο- 
γία αλλά μάλλον δεν το σκέφτηκε. 
Ετσι... Βρέθηκε στο σκοτεινό διά¬ 
στημα να πετάει από αριστερά 


προς τα δεξιά και ξαφνικά να έρχο¬ 
νται εναντίον του ένα σωρό αντί¬ 
παλοι σε έναν ηλίθιο σχηματισμό. 
Ηταν η στιγμή να δοκιμάσει τα 
όπλα του. Πατώντας απλώς το 
κουμπί εκτοξεύει μικρές βολές ικα¬ 
νές να διαλύσουν τους πιο αδύνα¬ 
μους από τους εχθρούς. 

Κρατώντας λίγο περισσότερο 
πατημένο το ίιτθ δίνει αρκετή δύνα¬ 
μη σε ένα ενεργειακό πύραυλο να 
ξεχυθεί και να σκορπίσει τον... 
όλεθρο σε ένα σύνολο από 
τέτοιους αντιπάλους αλλά μόνο 
όταν φορτίσει εντελώς τα παλμικά 
ΙβδβΓδ έχει ελπίδες να διαλύσει 


Δε νομίζω ότι χρειάζε¬ 
ται να κάνετε τίποτα για 
ένα τέτοιο παιχνίδι. 
Βάλτε το οαιΊπάςβ. 
συνδέστε το ίογρεά και 
ανοίξτε το ρεύμα. 


και τα έξτρα όπλα που μπορείτε να 
πάρετε, από τηλεκατευθυνόμενους 
πυραύλους και ανακλαστικά ΙαδθΓδ 
μέχρι μεγαλύτερη ταχύτητα και 
φοβερές παλμικές βολές. 

Πάνω απ'όλα θα χρειαστείτε εκεί¬ 
νον τον άτρωτο δορυφόρο που 
μπορεί να προσκολληθεί μπροστά 
ή πίσω από το σκάφος σας ή να 
τον εξαπολύσετε ενάντια στους 
εχθρούς σας και να τους δείξετε τί 
σημαίνει ολεθ... 


^■,ρΒΒΗΕΒΕΠΠΙ 


Οι υπολογιστές πεθαίνουν 
μα τα καλά παιχνίδια 
μένουν... 
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τους πιο ισχυρούς. 

Και μιλώντας για 
ισχυρούς πρέπει να 
δείτε τους τελικούς 
κακούς που ο καθέ¬ 
νας θέλει και την 
δική του τεχνική για 
να τον καταστρέψε¬ 
τε. Σ'αυτό βοηθούν 


Το μόνο μειονέκτημα σε σύγκριση, ας πούμε με το ίδιο 
πρόγραμμα στην Απτίςα είναι ότι είναι πιο αργό και 
ορισμένα ερπίβδ λόγο μεγέθους δεν κινούνται ομαλά 
στην οθόνη. Κατά τ'άλλα γίνεται άριστη χρήση των 
χρωμάτων που μπορεί να αποδώσει το μηχάνημα, έχει 
καλούς ήχους και παίζει υπέροχα την οπφηβΙ μουσική. 
Δεν πιστεύω πως θα μπορούσαμε να περιμένουμε κάτι 
καλύτερο. 


Ηθυ$Ε 
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ϋΟΝδΟΙΕ ΗΕνίΕΜΤ 


ΚΤΟΒΙΟ ΟϋΡ 


Γ.ΦΑΡΜΑΚΗ 


Μ εν νοείται παιχνιδο- 

ΜΜ μηχανή χωρίς -του¬ 
λάχιστον ένα- παιχνίδι 
ποδοσφαίρου και φυσικά το 
Οεπιβάον σας δεν μπορούσε 
να αποτελεί εξαίρεση στον 
κανόνα. Είναι βέβαια κάμπο¬ 
σος καιρός που έχει κυκλο¬ 
φορήσει (το παγκόσμιο 
κύπελλο έχει τελειώσει προ 
πολλού) αλλά δόθηκε 
προτεραιότητα σε παρουσία¬ 
ση άλλων τίτλων. Τέλος 
πάντων, κάλλιο αργά παρά 
ποτέ, και ας προχωρήσουμε 
στην παρουσίαση. 

Οπως σε κάθε ποδοσφαι- 
ράκι τα γραφικά και ο ήχος 
έρχονται σε δεύτερη μοίρα, 
μιας και ο χειρισμός είναι 
αυτός που έ χει τον πρώτι 
λόγο. Για 
κάτι, θα επισημάνουμε πως 
οι παίκτες είναι τεράστιοι σε 
σχέση με το γήπεδο, κάτι 
που μπορείτε να διαπιστώσε¬ 
τε και μόνοι σας κοιτάζο¬ 
ντας τις φωτογραφίες. 
Ακόμα η κάθε ομάδα αποτε- 
λείται από έξι μόνο παίκτες 
-συμπεραλαμβανομένου και 
του τερματοφύλακα- κάτι 


ΓΕΝΙΚΑ 


Πώς μπορείς να κρίνεις ένα 
παιχνίδι όταν είναι το μόνο 
στην κατηγορία του, τουλά¬ 
χιστον προς το παρόν; Αν 
θέλετε οπωσδήποτε ένα 
ποδοσφαιράκι τώρα, πάρτε 
το. Σε αντίθετη περίπτωση 
θα σας συμβούλευα να περι¬ 
μένετε λίγο. Το ΚίοΚ Οίί 
έχει ήδη κυκλοφορήσει στο 
εξωτερικό και δεν πιστεύω 
να αργήσει να φανεί και εδώ. 



πολύ φυσικό, αφού με το 
μέγεθος που έχουν δεν θα 
ιύσαν περισσότεροι 
στον αγωνιστικό χώροΙ 

Πριν ξεκινήσετε μπορείτε 
νσ^πιλέξετε αν η ανάπτυξή 


σας θα γίνεται με τρίπλες ή 
ιάσες (το μοντέρνο 
ποδόσφαιρο επιβάλλει το 

δεύτερο, αλλά όπως και να 
το κάνουμε η τρίπλα έχει 
άλλη χάρη...), και οι 

συμπαίκτες σας θα μπορούν 
να σουτάρουγ^^ιυτ,^^^ 
αποτελεί μόνο δικό Ρας 
δικαίωμα (λίγο α ομιστ 
αυτό). Εδώ πρεπει ανα¬ 

φέρουμε πως εσείς ι 
έναν μόνο παίκτη από τους 
πέντε που βρίσκονται στα 
γήπεδο. Ο χειρισμ^^^ίναι 
αρκετά εύκολο·* αν τον 
καταλάβετε. Οταν ο παίκτης 
σας είναι κάτοχος ^Κ^ιάλ- 
λας μορείτε να τριπλάρετε 
απλώς κινώντας το ίογρεά, 
να πασάρετε με το ένα 



Μοναδικό στην 
κατηγορία του 
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πλήκτρο και να σουτάρετε 
με το άλλο. Αν κάποιος 
συμπαίκτης σας έχει την 
μπάλλα μπορείτε να του 
ζητήσετε να σας την δώσει 
μετο ένα πλήκτρο ή να σου¬ 
τάρει με το άλλο. Τέλος αν 
ό αντίπαλος έχει την μπάλλα 



τα δύο πλήκτρα δίνουν τζαρ- 
τζαρίσματα και προβολές. Οι 
τελευταίες -κοινώς “κλαδέ¬ 
ματα"- ρίχνουν τον αντίπαλο 
στο έδαφος και το πότε θα 
σηκωθεί (αν σηκωθεί...) 
^ξαρτάται από τα χαρακτηρι- 
ιά του. Το κακό είναι πως 
^^ιίπαλος μπορεί να σας 
Ο^το ίδιο. 

Φυσικά ένα τέτοιο παιχνί- 
δι δεν θα μπορούσε να μην 
(ει ι^αι επιλογή για διπλό, 
ιαίκτες μπορούν να 
_ ιυν ε^ε μαζί εναντίον 
του υπολογιστή, είτε ο ένας 
εναντίον του άλλου. Σε αυτή 
την περίπτωση έχετε και την 
δυνατότητα επιλογής του 
γηπέδου. Τέλος αν έχετε 
αρχίσει το τουρνουά μπορεί¬ 
τε με έναν κωδικό να σώσε¬ 
τε την θέση σας ώστε την 
επόμενη φορά να αρχίσετε 
από τον γύρο που είχατε 
μείνει. 
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539 μ.Χ. Μία μάχη γίνεται στο 
ΟβιτιΙσπ, μια μάχη που Θα 
αφήσει για πάντα ένα με¬ 
γάλο στίγμα σε όλο το 
ΟαιπθΙοΙ. Αυτή η μάχη 
όμως δεν θα θυμίζει ούτε 
νίκη ούτε ήττα σε κανό¬ 
ναν, άλλωστε δεν είναι 
αυτός ο λόγος που οι άν¬ 
θρωποι την θυμούνται..., ο 
λόγος είναι πολύ πιο 
σημαντικός από όσο φαντά¬ 
ζεται κανείς. Αυτή ήταν η 
μάχη που ο Βασιλιάς 
Αρθούρος (κάπου τον ξέρω 
αυτόν!!!), άφησε την τελευ¬ 
ταία του πνοή. Ηταν η μάχη 
που ο βασιλιάς του Κάμελοτ 
έπεσε. Αυτό φυσικά δεν εί¬ 
χε καθόλου καλά αποτελέ¬ 
σματα, αφού όλοι ήθελαν 
να πάρουν και από κάτι 
από το τρομερά μεγάλο 
βασίλειο του βασιλιά 
Αρθούρου. ΕΣΥ ο 5ΐτ 


Οο$ΙοηΙίπο εκλέγεσαι από 
τον διάδοχο του βασι¬ 
λιά Αρθούρου, να πας 
και να βρεις το “τβιπβ 
ο! ροΐΜβτ”, (με λίγα 
λόγια να πας και να 
αναζητήσεις την δύ¬ 
ναμη και την εξουσία 
που σου ανήκει). Ξεκι¬ 
νάς λοιπόν για μια τε¬ 
ράστια αναζήτηση σε 
όλη την Βρετανία με 
σκοπό να αποκτήσεις 
ό,τι είχε γραφτεί. Φυσι¬ 
κά όλα αυτά μέχρι εδώ 
φαίνονται εύκολα, γιατί 
δεν ξέρεις ότι υπάρχει 
κάποιος που βλέπει τα 
πράγματα από μια εντε¬ 
λώς διαφορετική πλευ¬ 
ρά. Αυτός είναι ο 
νόθος γιός του 
Βασιλιά Αρθούρου ο 
Μοτάβι-, ο οποίος νο¬ 
μίζει ότι όλο το 
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Πολύ καλά γραφικά, τρομερή 
ατμοσφαιρική επένδυση και πά¬ 
νω απ’όλα ένα τρομερό σενά¬ 
ριο που θα κάνει και τους ποιό 
απαιτητικούς παίχτες να ασχο¬ 
ληθούν για αρκετές ώρες μαζί 
του. Και λέω “ώρες” γιατί σί¬ 
γουρα το δρίι-ίί οΐ ΙΗ· ΕχεαΙίάυΓ 
δεν είναι από τα παιχνίδια που 
μπορείς να τα τελειώσεις μέσα 
σε μία δύο μέρες 


Μα φυσικά προμηθευτείτε από 
το κοντινότερο νίάβο ΟΙυά την 
ταινία ΕχοαΙίάυτ!!! Αν τώρα 
σας βρίσκεται εύκαιρο και κά¬ 
ποιο όαείαι-ά βννοπΙ! 


Από τα εθισπκότερα παιχνί¬ 
δια σε Οϋ που εμφανίστη¬ 
καν στο τέλος του 1992 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΣ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


στιγμή που θα το φορ¬ 
τώσετε θα ανακαλύψε¬ 
τε ότι το παιχνίδι είναι 
κάτι παραπάνω από 
καλό. Θα σας δημιουρ¬ 
γήσει μια πολύ καλή 
εντύπωση από την εισα¬ 
γωγική κιόλας οθόνη. 
Φυσικά δεν συζητάω 
μόνο για την πληθώρα 
των χρωμάτων που και 
αυτή την φορά φτάνουν 
φυσικά τα 256, αλλά 
αυτό που θα σας ενθου¬ 
σιάσει περισσότερο 
απ’όλα είναι η φαντασία 
και η λεπτομέρεια που 
υπάρχει στην όλη 
ατμόσφαιρα των γραφι¬ 
κών. Οπως θα δείτε τα 
πράγματα μιλάνε μόνα 
τους. Από τον 
σχεδίασμά των ιπποτών 
της στρογγυλής τράπε¬ 
ζας, έως τους αντίπα¬ 
λους ιππότες, τους χω¬ 
ρικούς, τον χάρτη και 
γενικά οτιδήποτε είναι 
σχεδιασμένο μέσα στο 
παιχνίδι έχει γίνει με 
πολύ πολύ μεγάλη προ¬ 
σοχή. Αυτό δίνει ένα με¬ 
γάλο ατού στην εταιρία 
αλλά και στο παιχνίδι 
επειδή κανείς δεν θα 
την κατηγορήσει ότι 
απλά πήρε την έκδοση 
των δισκετών και απλά 
την πέταξε μέσα σε ένα 


πραγματικά λίγο πιο περίπλοκα 
γιατί δεν έχουμε να κάνουμε με 
κάτι απλό, αντιθέτως έχουμε να 
κάνουμε με κάτι σύνθετο και για 
την ακρίβεια κάτι πρωτότυπο θα 
έλεγα. Ας τα πάρουμε όλα όμως 
με την σειρά. Ξεκινώντας το 
ΙπςΙαΙΙ το πρόγραμμα θα σας ζη¬ 
τήσει τι κάρτα ήχου έχετε. Στο 
σημείο αυτό λοιπόν έχετε τρεις 
επιλογές. Η πρώτη είναι να διαλέ¬ 


ξετε την κλασσική Αά-ίίΙι, η δεύ¬ 
τερη θα σας μεταφέρει στον 
μαγευτικό κόσμο της καλύτερης 
κάρτας ήχου που έχει βγει ποτέ 
σε Η/Υ δηλαδή της μοναδικής 
ΒΟΙ.ΑΝΘ, ενώ η τελευταία και πιο 
πρωτότυπη επιλογή δεν είναι η 
δουπά Βΐ3$(βΓ που περίμενα, αλ¬ 
λά ΘΘ-ΜΘδΙΟ (!!!). Δυστυχώς σε 
Κοίαπά δεν μπόρεσα να το ακού¬ 
σω (δεν είμαι δα και τόσο 
τυχερός). Μπόρεσα όμως και τέ- 
σταρα το παιχνίδι σε ΑΘ-Ι.ΙΒ και 
Οϋ ΜΙΙ3ΙΘ και μπορώ να πω ότι η 
καλύτερες αποδόσεις βγήκαν 
στην επιλογή ΟΘ - Μυβίε. Φυσικά 
δεν μπόρεσα να καταλάβω αν το 
παιχνίδι απλά είχε κάποια ΘαΙβ 
τα οποία δημιουργούσαν κάποια 
πολύ καλά αποτελέσματα με την 
δουπά ΒΙ35ΪΘΓ Ργο που τέσταρα 
το παιχνίδι, ή απλά το ΟΘ είχε 
μουσικά ΤταεΙι επάνω του που 
απλά η δουπά ΒΙαβΙβτ τα έκανε 
να φαίνονται τόσο καλόφωνα στο 
αυτί του χρήστη. Πάντως με 
όποιο τρόπο και να έχει γίνει, το 
αποτέλεσμα είναι καταπληκτικό, 
αφού και μόνοι σας θα δείτε ότι 


Κάμελοτ είναι δικό του. Φυσικά 
θα κάνει τα αδύνατα δυνατά για 
να καταστρέψει εσάς και τα σχέ¬ 
διά σας, γι’αυτό λοιπόν θα πρέπει 
να είστε προετοιμασμένοι από 
την αρχή για μια πολύ δύσκολη 
μάχη και αναζήτηση για αυτά που 
σας ανήκουν. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

Σίγουρα από την πρώτη κιόλας 


ακούγοντας την μουσική επένδυ¬ 
ση του παιχνιδιού θα μεταφερ¬ 
θείτε στην εποχή του βασιλιά 
Αρθούρου και των ιπποτών του. 


- σει να 
βλέπω τα 

δθ((Μ3Γβ 

Ηου$ε να 
σέβονται 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 


ΙΙ56Γ5 και 
τα λεφτά 
τους! 
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^ Κ. ΞΑΓΟΡΑΡΗ 


“Πόσο φρικτό, φαντασιώδες, απί¬ 
θανο είναι το ότι εμείς εδώ πρέ¬ 
πει να σκάβουμε χαρακώματα και 
να φοράμε μάσκες αερίου χάρη σε 
μια φιλονικία, σε μία μακρινή χώ¬ 
ρα, μεταξύ ανθρώπων για τους 
οποίους δεν γνωρίζουμε τίποτα.” 
(ΝβνίΙΙβ ΟΗβιτιόβΓίθίπ - Σε μία ρα¬ 
διοφωνική εκπομπή με θέμα την 
Γερμανική επανακατοχή του 
θυάβίβηίαηά - 27 Σεπτεμβρίου 
1938). 

Αυτή είναι η εισαγωγή που 
αρμόζει σε ένα παιχνίδι της τάξης 
του Α$Ηβ$ ο! Ειπρίι-β, ένα παιχνί¬ 
δι που ξεφεύγει από τα καθιερω¬ 
μένα. Στο ΑεΙιββ οί Επιρίι-β, ανα¬ 
λαμβάνετε το ρόλο κάποιου, ο 
οποίος πρέπει να φέρει Ειρήνη σε 


μία τεράστια υπερδύναμη, η οποία 
βρίσκεται στο χείλος της κατα¬ 
στροφής, ή μάλλον του εμφυλίου 
πολέμου. Βασισμένο και εμπνευ¬ 
σμένο από τα πολιτικά γεγονότα 
του περασμένου χρόνου σε μία 
ανάλογη χώρα (βλέπε ΕΣΣΔ), το 
παιχνίδι σας δίνει μία ευκαιρία να 
σώσετε την 08Η (ΟοηίοάβΐΌΐίοη 
οί 8γηάίε3ΐϊ5ΐ ΗβρυύΙίοε), από τον 
εμφύλιο μέσα σε μικρά χρονικά 
περιθώρια. Για να το κάνετε αυτό 
πρέπει να πείσετε τους αρχηγούς 
των διαφόρων επαρχιών της 08Η, 
για την καλή φύση της αποστολής 
σας, με σκοπό να ταχθούν με το 
μέρος σας. Αυτό γίνεται με δύο 
τρόπους (τους γνωστούς). Είτε με 
το καλό, βοηθώντας την κάθε 
επαρχία μέσω των ανθρώπων που 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Δείτε καμιά συνεδρίαση του 
Ο.Η.Ε., ετοιμάστε κανένα λόγο 
να απαγγείλετε και προπονηθήτε 
για ατελείωτα ξενύχτια. 
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ΚΑΤΑ 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

ΗΧΟΣ 


είναι ηοη με το μέρος σας, είτε 
στέλνοντας τους φαντάρους να 
καθαρίσουν. Αν έρθουν όλοι με 
το μέρος σας, τότε θα μπορέσετε 
να αποφύγετε τον εμφύλιο που 
ούτε λίγο, ούτε πολύ θα γίνει με 
τα πυρηνικά όπλα που έχουν οι 
πάντες στη διάθεσή τους. 
Υπάρχουν δύο πιοάβε παιχνιδιού, 
που σας επιτρέπουν να δράσετε 
πιο εύκολα, ιδίως αφού το ένα 
τείνει προς το Αοίίοπ (που είναι 
και το όνομά του). Και μη νομίσε¬ 
τε ότι αυτό είναι καμία υπόθεση 
εύκολη. Θα πρέπει να προσέχετε 
πώς μιλάτε, πώς δράτε, και γενι¬ 
κά την κάθε σας κίνηση, έτσι 
ώστε να μην δείτε πυρηνικά μανι¬ 
τάρια να ξεφυτρώνουν παντού 
τριγύρω σας. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

Ενα πραγματικό ατού του παιχνι¬ 
διού, είναι τα γραφικά του. Αν και 
δεν πρόκειται για τα τελειότερα 
γραφικά που υπάρχουν, σίγουρα 
είναι πολύ καλά και δένουν πολύ 
με το παιχνίδι. Αλλά πρέπει να 
σημειωθεί ότι ο σχεδιασμός τους 
σε Απιί93 500 είναι πολλές φορές 


αργός. Το ίδιο ισχύει 
εώς ένα σημείο και 
για την κίνηση. Ομως 
είναι καλοσχεδιασμέ- 
να, με πολλά χρώμα¬ 
τα (τα οποία παίζουν 
σημαντικό ρόλο στο 
χειρισμό του παιχνι¬ 
διού), και η κίνηση εί¬ 
ναι αρκετά ομαλή. 
Υπάρχουν πολλά δια¬ 
φορετικά σημεία 
προβολής της 
εικόνας, τα οποία 
σας βοηθούν να δεί¬ 
τε πως είναι διαμορ¬ 
φωμένος ο χώρος γύ¬ 
ρω από την περιοχή 
που βρίσκεστε, και 
στα δύο πιοάββ του 
παιχνιδιού. 

ΗΧΟΣ 

Οσο για τον ήχο, ο 
οποίος να σημειωθεί 
ότι δεν σταματά κατά 
την διάρκεια του παι¬ 
χνιδιού, κινείται σε 
ικανοποιητικά επίπε¬ 
δα με μια μικρή δια¬ 
φορά. Αν και το κυ¬ 
ρίως θέμα είναι αρκε¬ 
τά ενδιαφέρον (- 
πρόκειται για την 
ΡίΓβάίπΙ δυίίβ), επα¬ 
ναλαμβάνεται συνε¬ 
χώς, με αποτέλεσμα 
μετά από λίγη ώρα να 
γίνεται ενοχλητικός 
και να σας αναγκάζει 
να ψάχνετε απεγνω¬ 
σμένα το νοίυπιβ για 
να χαμηλώσετε την 
ένταση να μην τον 
ακούτε. Υπάρχουν 
όμως και διάφορα άλ¬ 
λα εφφέ, καθώς και 
βαιπρίβά ομιλίες, κυ¬ 
ρίως στην εισαγωγή, 
η οποία αξίζει να ση¬ 
μειωθεί ότι είναι πο¬ 
λύ προσεγμένη. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Εδώ κρύβεται και η μεγάλη αδυ¬ 
ναμία του παιχνιδιού. Τον 
περισσότερο χρόνο σας, ιδίως 
όταν αρχίσετε να πρωτοπαίζετε 
με το Α&Γιββ οΙ Επιρίΐ’β, θα τον πε¬ 
ράσετε με το ιτιαπυαΙ στα χέρια 
αφού χωρίς αυτό δεν πρόκειται 
να καταλάβετε τι γίνεται. Ομως 
αν και πρόκειται για μια πραγματι¬ 
κά κουραστική διαδικασία, το 
ιηαηυβΙ είναι πολύ καλό, και δεν 
πρόκειται να μείνετε δυσαρεστη- 
μένοι. Το παιχνίδι δεν χρησιμο¬ 
ποιεί ιπουββ, αλλά το 
πληκρολόγιο και το ΙογεΙίοΚ. Και 
είναι φυσικό αφού τα οοπίτοί του 
φτάνουν τις μερικές δεκάδες, 
πράγμα καθόλου παράξενο λόγω 
της φύσης του παιχνιδιού. Και 
φυσικά αυτό συμβάλλει στην δυ¬ 
σκολία του χειρισμού του. Πρέπει 
επίσης να σημειωθεί ότι κάθε φο¬ 
ρά που ξεκινάτε ένα καινούργιο 
παιχνίδι υπάρχει μια καθυστέρη¬ 
ση γύρω στα 8 λεπτά λόγω του ότι 
το παιχνίδι αντιγράφει αρχεία 
από τη ΝθΙιμογΚ ΘΪ&Κ (την 3η του 


ΕΑΜΕ ΗΕνίΐνν 


δισκέτα) σε μια δίκιά σας. 

ΠΑΚΕΤΟ 

Το πακέτο του παιχνιδιού, αποτε- 
λείται από ένα πιβηυβΙ τεραστίων 
διαστάσεων (για την ακρίβεια 167 
σελίδων),ένα ββ* καρτελάκια για 
να βάλετε πάνω από τα ΙυηοΙίοπ 
Κβγβ και τα πυπιΙι·Γ Ιιβγβ, ένα 
κουτί με τις 4 δισκέτες που απο¬ 
τελούν το παιχνίδι, και μία ΒΙΝ- 
ΤΕΟΚΑΖΖΕΤΑ(!ϋ), η οποία περιέ¬ 
χει οδηγίες για το πως παίζεται 
το παιχνίδι πράγμα που κάνει το 
χειρισμό πιο εύκολο. Αυστυχώς, η 
εν λόγω κασσέτα, αν και αποτέλε- 
σε το όλο αξιοθέατο του πακέτου, 
αρνήθηκε συστηματικά (και εσκε- 
μένα;;;) να συνεργαστεί με όποιο 
νίάθο και αν την βάλαμε (συγκε¬ 
κριμένα σε 4 νίάβοϋ). Πρέπει 
ακόμα να σημειωθεί ότι εκτός 
από τις τέσσερις δισκέτες του 
παιχνιδιού, το παιχνΐφν ζητά και 
πρέπει να έχετε έτοιμη και μία κε¬ 
νή, φορμαρισμένη δισκέτα κάθε 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ενα αρκετά καλό παιχνίδι, που 
όμως απαιτεί ώρες εξάσκησης, 
και πολύ υπομονή. Μόλις κατα¬ 
φέρετε να μάθετε τον πραγματι¬ 
κά δύσκολο χειρισμό του, θα 
μπορέσετε να συνειδητοποιήσε¬ 
τε ότι πρόκειται για ένα παιχνίδι 
με προσεγμένο σενάριο, γραφι¬ 
κά, και καλό ήχο. Απαραίτητο αν 
σας αρέσει η πολιτική. 


φορά που θα ξεκινάτε ένα και¬ 
νούργιο παιχνίδι. Να τονίσουμε 
ότι το παιχνίδι ΑΠΑΙΤΕΙ 1 
π< 698 ΐ>ν (6 μνήμη για να τρέξει (- 
οπότε αν σκοπεύετε να παίξετε 
και δεν έχετε, τρέξτε να αγορά¬ 
σετε). 


\ 


Στρατηγική, πολιτική, και 
μια δόση 3Γ03όβ, δεμένα 
σε ένα πολύ καλό παιχνίδι. 
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Πιστοί στα ραντεβού μας όπως 
πάντα, για άλλον ένα μήνα έχουμε 
εδώ έναν καινούργιο τίτλο σε Οϋ για 
να σας παρουσιάσουμε. Αυτή την 
φορά όμως είναι κάτι διαφορετικό, 
δεν έχουμε να κάνουμε με κάποιο 
αάνβηΐυτβδ όπως το Κίηο’δ Ουβδί V, 
αλλά με τον καλύτερο εξομοιωτή 
πτήσης και διαστημικού που έχει 
βγει ποτέ σε υπολογιστή, (λάθος, 
τον δεύτερο καλύτερο εξομοιωτή 
πτήσης γιατί ο καλύτερος είναι το 
ννίηβ ΟοιτίΓηβηάθΓ 2). 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Η υπόθεση είναι ακριβώς η Ιδια. 
Εσείς ένας ασήμαντος πιλότος 
έρχεστε στο ΤίοβΓδ ΟΙα» για να 
πετάξετε στο πλευρό της ομοσπον¬ 
δίας και να καταστρέφετε τους κατα¬ 
ραμένους ΚίΐΓβΚιί που θέλουν να 
κατακτήσουν τον κόσμο. Φυσικά τα 
πράγματα δεν είναι καθόλου ρόδινα 
(ειδικά στην αρχή), αφού οι 
περισσότεροι σας κοιτάνε με μισό 
μάτι εκεί μέσα. Εκτός αυτού φυσικά 
υπάρχουν και οι βετεράνοι (όπως 
λένε) οι οποίοι νομίζουν ότι είναι 
μόνο αυτοί και κανένας άλλος. Φυσι¬ 
κά δεν υπάρχουν μόνο υπερόπτες 
στο παιχνίδι αυτό, αφού θα συναντή¬ 
σετε πολλούς ενδιαφέροντες χαρα¬ 
κτήρες οι οποίοι όχι μόνο θα σας 
βοηθήσουν αλλά μερικές φορές θα 
σας σώσουν και την ζωή. 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

Καμία απολύτως διαφορά. Ο,τι είχα¬ 
τε δει στο \Λ/ίης ΟοπιπιβηάθΓ της 
έκδοσης των 12 δισκετών, θα δείτε 
και εδώ. Πολύ περίεργη αυτή η κίνη¬ 
ση της Οποίπ, αφού περίμενα τουλά¬ 
χιστον μερικές αλλαγές στα γραφικά 


το λιγότερο το δροοοίι του ΙΛ/ίης 
ΟοΓηιπαηάΘΓ 2. Και μην σας φαίνεται 
παράξενο που λέω το λιγότερο γιατί 
μην ξεχνάτε έχουμε να κάνουμε με 
πρόγραμμα σε Οϋ-ΒΟΜ και όχι 
κάποιο απλό πρόγραμμα σε δισκέ¬ 
τες. Φυσικά θα μου πείτε ότι επειδή 
είναι Οϋ δεν θα πρέπει να είναι και 
τέλειο. Οπως είδατε όμως δεν επι¬ 
ζητώ ποτέ το τέλειο αφού κανένας 
δεν είναι τέλειος, απλά ζητάω “κάτι 
παραπάνω", γιατί σε ένα Οϋ υπάρχει 
σχεδόν πάντα κάτι παραπάνω. Φυσι¬ 
κά τα λόγια είναι λόγια και θα αφήσω 
τις περεταίρω εντυπώσεις και κριτι¬ 
κές σε εσάς. Ο χρόνος και εσείς θα 
δείξετε αν αυτό είναι αυτό που πρέ¬ 
πει ή χρειαζόταν ακόμα κάτι παραπά¬ 
νω. 


(για τον ήχο δεν θα 
αναφερθώ ακόμα). 
Φυσικά όπως και να 
έχει οι πινελιές 
καθ'όλη την διάρκεια 
του παιχνιδιού είναι 
πάντα 256, αλλά ο 
απαιτητικός χρήστης 
πάντα θέλει και κάτι 
διαφορετικό στις 
λεπτομέρειες αυτές. 
Οπως και να έχει 
πάντως εφ’όσον κρα- 
τάει τα εΙβπάαΓ του 
ΐνίης ΟοΓΠΓηβηάβΓ 1 
παραμένει πολύ 
αξιόλογο χωρίς να το 
αμφισβητεί κανείς. 
Μία μικρή διαφορά 
που παρατήρησα είναι η διόρθωση 
του απίπιαίίοη σε ορισμένες σκηνές. 
Φυσικά αυτό μπορεί να είναι και η 
φαντασία μου (III), αφού παίδευα 
πολύ τα 3ηίπΐ3ΐίπ9 εοβπβ ειδικά στην 
ώρα της απογείωσης και της προσε¬ 
δάφισης. Πιστεύω ότι απλά σε ορι¬ 
σμένα σημεία όπως στο όταν ο 
πιλότος σας βγαίνει από το σκάφος 
του έχουν διορθώσει ορισμένα “σπα¬ 
σμένα σημεία" προς το καλύτερο. 


ΗΧΟΣ 

Ιδιος και απαράλλαχτος δυστυχώς. 
Υποστηρίζει φυσικά όλες τις γνω¬ 
στές κάρτες ήχου όπως Αά-Ιίό, 
δουπά ΒΙαδΙβΓ, ΒοΙβπά κ.λ.π, αλλά 
ειδικά στο θέμα του ήχου περίμενα 


Μ. ΝΤΑΜΟΥΛΑΚΗ 
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ΓΕΝΙΚΑ 



κάτω κάτω υπάρχει το μεγαλύ¬ 
τερο εύρημα του παιχνιδιού, 
δηλαδή το Οϋ, το οποίο μου 
άρεσε ιδιαίτερα μιας και ήταν 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Η γνωστή συνταγή, ακριβώς μία από 
τα ίδια. Οπως ήταν ο χειρισμός του 
προκάτοχου του, είναι και τις έκδο- 
σεις για Οϋ. Φυσικά στο σημείο αυτό 
πιστεύω άτι καλά έκαναν, αφού δεν 
μπορώ να σκεφτώ τι καινούριες και¬ 
νοτομίες θα μπορούσαν να υπήρχαν 
από τον προκατοχά του. Το μόνο 
που ανακάλυψα είναι ότι κατά την 
διάρκεια του ΤΓαϊηϊπα στον εξομοιω- 
τή που υπάρχει μέσα στο ΤίοβΓδ 
01 βνν τα πράγματα είναι λιγάκι πιο 
εύκολα, αφού το πρώτο ννίπ 9 
ΟοΓΊΓπβηάΘΓ ήταν κατά την γνώμη 
μου πανδύσκολο. 

ΠΑΚΕΤΟ 

Αυτά μάλιστα. Πολύ αξιόλογο και 
προσεγμένο, αν και είναι σχεδόν ίδιο 


ολόμαυρο με κόκκινα και άσπρα 
γράμματα. 

5Ε0ΒΕΤ5 ΜΙ55ΙΟΝ5 1&2 
Φυσικά αν κοιτάξετε καλά το κουτί 
θα δείτε άτι στο εξωτερικό του γρά¬ 
φει ϋΕίυΧΕ ΕϋΙΤΙΟΝ 5ΕΟΗΕΤ5 
Μ I 5 8 IΟ Ν 5 ΙΝΟΐυϋΕΟ. Ναι, είναι 
αλήθεια, εκτός από το ννίπς 
ΟοΓτπτιαηόβΓ μέσα θα βρείτε και τις 
θχΙγ 3 αποστολές του τις οποίες 
κατάφερα και τις ξανάπαιξα αφού 
ήταν καταπληκτικές. Μπορώ να πω 
ότι ήταν καταπληκτική ιδέα να 
συμπεριληφθούν και οι Εχίτα απο¬ 
στολές μέσα στο πακέτο, αφού 
τελειώνοντας το ννίηο ΟοπΊΓΠβηάθΐ· 



με το κανονικό. Ανοίγοντάς το θα 
βρείτε πάνω πάνω το ΓηβηυβΙ του 
παιχνιδιού, το οποίο είναι απαραίτη¬ 
το για να παίξετε, α ?ού όταν ξεκινά¬ 
τε θα σας ζητήσει κάποιες πληροφο¬ 
ρίες μέσα από αυτό (ή από τα ΒΙυβ 
Ρίίπίδ ανάλογα). Σκάβοντας βαθύτε¬ 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Μην κάνετε τίποτα, απλά 
περιμένετε να παίξετε. 


ρα θα βρείτε τα ΒΙυβ ΡππΙδ που ανα¬ 
φέραμε προηγουμένως, που δεν 
είναι τίποτα άλλο από τα πλοία του 
παιχνιδιού αναλυτικά με τον 
εξοπλισμό τους και τις λειτουργίες 
του καθενάς. Με αυτά τα πλοία και 
με το ΓπβπυβΙ θα μπορέσετε να παί¬ 
ξετε σχετικά πολύ άνετα αφού είναι 
πολύ καθαρογραμμένα και ευανάγνω¬ 
στα ακόμα και για κάποιον που δεν 
ξέρει και πολύ καλά αγγλικά. Τέλος 


θα είχατε έτοιμο τον "ανεβασμένο’ 
χαρακτήρα σας και θα τον περάσετε 
κατ’ευθείαν χωρίς κανέναν κόπο. 
Φυσικά δεν είναι μόνο αυτός ο 
λόγος που έβαλε η Οτίοίπ τις θχΙγβ 
αποστολές μέσα στο κουτί, αλλά 
πιστεύω ότι έτσι θα έκανε το πακέτο 
ακόμα πιο αξιόλογο και θα έδινε 
στον χρήστη ένα ακόμα ερέθισμα για 
να αποκτήσει το πακέτο. 

ΙΝ8ΤΑΙ.Ι.ΑΤΙΟΝ 

Πολύ καλά το ίηβίβΙΙβίίοη του παιχνι¬ 
διού. Από την πρώτη κι άλας στιγμή 
που θα το τρέξετε θα καταλάβετε τι 
εννοώ. Πρώτα απ’όλα θα πρέπει να 
προμηθευτείτε μία δισκέτα την οποία 
θα την χρισημοποιήσετε για να κρα¬ 
τάτε τις σωσμένες θέσεις σας και 
για ορισμένες “βχίτβ" λειτουργίες 
που διαχειρίζεται το πρόγραμμα. 
Αφού λοιπόν βάλετε κάποια δισκέτα 
στο άπνβ σας (αναγνωρίζει αμέσως 
οποιοδήποτε άπνβ έχετε β:\ ή ά:\ 
δεν έχει κανένα απολύτως 
πρόβλημα), θα σας ζητήσει ορισμέ- 


Πολύ καλή ιδέα να βγει το ν/ίης 
ΟοιηιηβηάβΓ σε Οϋ, ακόμα και αν 
είναι ίδιο και απαράλλαχτο με το 
αυθεντικό Μίη9 Οοπιηιαηάβΐ’ 1. 
Γιατί όπως και να το κάνουμε 
παιχνίδια της κλάσσης του ήταν 
και θα είναι πάντα στην κορυφή. 
Το Οϋ απλώς πετυχαίνει να 
περιέχει ένα σωρό έξτρα 
στοιχεία που θα αναγκαζόσασταν 
να τα αγοράσετε ξεχωριστά στις 
άλλες εκδόσεις. 


νες πληροφορίες για το σύστημά 
σας και αμέσως μετά θα σας βγει ένα 
σιβηυ, από το οποίο θα μπορείτε να 
διαλέξετε το τι ακριβώς θέλετε να 
παίξετε. 

ΤΑΧΥΤΗΤΑ ΤΟ ΓΝΩΣΤΟ ΠΡΟΒΛΗΜΑ 
Δυστυχώς εδώ έχουμε ένα μικρό 
προβληματάκι. Αν και το παιχνίδι 
είναι σχετικά γρήγορο από Οϋ, 
δυστυχώς από την ώρα που θα απο¬ 
γειωθείτε εώς την ώρα που θα βγείτε 
στο διάστημα υπάρχει μία σχετικά 
μεγάλη καθυστέρηση που μερικές 
φορές είμαι σίγουρος άτι θα σας 
σπάσει τα νεύρα. Φυσικά δεν πρέπει 
να ξεχνάμε ποτέ ότι είναι Οϋ και τα 
Οϋ μπορεί να συνοδεύονται από 
πολλά ΜΒ αλλά όπως και να το 
κάνουμε το τίμημά τους είναι η ταχύ¬ 
τητα. Το πρόβλημα της ταχύτητας 
όμως γίνετε λίγο πιο οδυνηρά σε 
περίπτωση που το μηχάνημα που 
έχετε 


είναι 
80286 . 

Τότε τα 
πράγματα 
είναι λίγο 
πιο τρα- 
γ ι κ ά 
αφού θα 
περιμέ¬ 
νετε 
μερικά 
λεπτά 
παρα¬ 
πάνω μέχρι να μπορέ¬ 
σετε να παίξετε. Οσο για το δΟΓοΙΙΐης 
δεν θα πρέπει να έχετε παράπονο, 
αφού αν θυμάστε καλά και στην 
έκδοση για δισκέτες ήταν ακριβώς 
το ίδιο. 


ΥΠΕΡ 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

ΗΧΟΣ 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

ΠΛΟΚΗ 

ΚΑΤΑ 

ΠΟΛΥ ΑΡΓΟ ΣΕ 
80286 





Αξίζει οπωσδήποτε 
να το αγοράσετε 
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κά και το άλλο χρειάζεται κάτι για 
να μην κρυώνει αλλά ελπίζουμε 
εσείς να μην είσαστε διατεθημένος 
να καλύψετε αυτή την έλλειψη με 
τον θάνατό σας. 

Εκτός από τον κόμη, υπάρχουν 
και οι φυσικοί κάτοικοι του κάστρου 
όπως είναι οι νυχτερίδες, τα 
φαντάσματα, τα στοιχειωμένα και 
καταραμένα πλάσματα που δεν θα 
σας αφήσουν ήσυχους πρωτού 
παραδώσετε το πνεύμα σας (και 
όλα τα ΟΓβάιΙ σας) στον... Ογογπ. 
Μέσα στο κάστρο των 6 ορόφων, 
το πιθανότερο είναι να συναντηθεί¬ 
τε είτε το θέλετε είτε όχι με τα 
όντα αυ-τά εκατοντάδες φορές 
μέχρι να βρεθείτε αντιμέτωποι με 
τον εκπληκτικό -παρά την κακία 
του- κόμη. Υπάρχουν πολλοί 
τρόποι να αντιμετωπίσετε τους εχ¬ 
θρούς αλ-λά ο καλύτερος είναι να 
χρησιμοποιείτε το μαστίγιό σας 
σωστά. Αυτό μπορεί να εξοντώσει 
τους μικρότερους αντιπάλους με 
ένα μόνο χτύπημα ενώ για τους 
μεγάλους τελικούς 
κακούς θα χρεια¬ 
στείτε όχι μόνο 
δύναμη αλλά και 
ταχύτητα μαζί με 
την επιδεξιότητα 
της σκέψης σας. 

Με λίγα λόγια αν 
δεν έχετε τύχη δεν 
θα προχωρήσετε 
και πολύ! Και αυτό 
γιατί το πρόγραμμα 


Υπάρχουν ένα σωρό όπλα που 
μπορείτε να χρησιμοποιήσετε 
ακόμα, όπως τσεκούρια, σπαθιά και 
φωτιές για να νικήσετε τους 
εχθρούς σας, αλλά το καθένα έχει 
και τον δικό του τρόπο χειρισμού 
έτσι ώστε να απαιτεί από εσάς να 
τους ξέρετε όλους. 

Περνάμε στα γρήγορα στα γραφι¬ 
κά τα οποία είναι από τα καλύτερα 
που μπορείτε να δείτε σε παιχνίδι 
ανάλογο με αυτό (είναι ένα ατοαόθ 
εόνθπίυΓθ όπως και να το κάνουμε) 
με καλό οριζόντιο εοτοΙΙιης από 
αριστερά προς τα δεξιά και το αντί¬ 
στροφο στην οθόνη του οποίου 
αρκετές φορές θα δείτε μπόλικα 
ερπίθδ ταυτόχρονα. 

Το αηΐΓπαΙιοπ είναι πολύ καλό και 
θα ικανοποιηθείτε ιδιαίτερα από 
τον ήχο του. 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Δείτε παλιά ιπποτικά έργα 
και άλλα με βρυκόλακεςΙ 
Ακούστε και “χορεύοντας 
με τα Βγίβ8“ στον Δίαυλο 
10 για να ξέρετε τί σας πε¬ 
ριμένει. Θα ανατριχιάσατε! 


Μ7ΜΙΙ 


ΕηΙβτ 31 γουτ οννη 
ΓίδΚ! 
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Πολύ καλό, εξαιρετικό θα πρόσθετα από κάθε άποψη. 
Δεν μπορώ να βρω αδυναμίες στο οβπιβρίβγ ούτε στην 
τεχνική του παρά μόνο το ότι δεν παίζεται διπλό! Ενα 
σωρό έξτρα αντικείμενα πλουτίζουν την δράση και οι 
αντίπαλοι σε κάνουν πολλές φορές να αναρωτιέσαι για 
την ποικιλία τουI Τεχνικά άψογο και ουσιαστικά ένα 
πρόγραμμα που δίνει αξία στο ΝΕ8 σας. 


Ε να εντυπωσιακό πρόγραμμα 
από μία σύζευξη μιας 
πρωτοπόρου κατασκευάστριας 
3θίίν/3Γβ όπως η Κοπβπιι και μιας 
ακόμα καλύτερης δημιουργού 
ίΐ3Γάν/3Γθ όπως η ΝιπΙβπάο. Το 
αποτέλεσμα είναι ένα απολαυστικό 
ςβππβρίβγ μέσα σε πολύ καλά γρα¬ 
φικό που εκμεταλλεύονται τις 
δυνατότητες του μηχανήματος. 
Και η υπόθεση δεν πάει πίσω: Το 


κάστρο στο οποίο πρόκειται να 
μπείτε ανήκει στον πιο κακό 
άνθρωπο της εποχής μας, στον 
κόμη Ενί! που είναι όνομα και πράγ- 


στηρίζεται στο τυχαίο γεγονός το 
οποίο όμως είναι από εκείνα που ο 
παίκτης μπορεί να μάθει και να 
αποφεύγει τις επόμενες φορές. 

Εκπληκτικό λοιπόν ςβππβρίβγ από 
κάθε άποψη που γίνεται ακόμα 
καλύτερο με τον άμεμπτο χειρισμό 
του. Μπορείτε ακόμα να εκμεταλ- 
λευθείτε πλατφόρμες και σκάλες 
για να ανέβετε ή να πέσετε την 
κατάλληλη στιγμή! 


ΖΟΜΠΙ 

ΝΥΧΤΕΡΙΔΑ 

200 ΠΟΝΤΟΙ 


ΖΟΜΠΙ 

100 ΠΟΝΤΟΙ 


ΜΑΥΡΗ 

ΛΕΟΠΑΡΔΑΛΗ 

200 ΠΟΝΤΟΙ 


ΑΝΘΡΩΠΟΣ 

ΨΑΡΙ 

300 ΠΟΝΤΟ 


μα. Οπως θα έλεγε 
και ο Χάρυ Κλυν, ο 
άνθρωπος έχει την 
πολυθρόνα του να 
στηρίζεται σε ανθρώ¬ 
πινα πόδια, από τα 
οποία το ένα φοράει 
και παντόφλες! Φυσι- 


Ηθυ$Ε 

ΚΟΝΑΜΙ 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΝΕ3, 03ΓΠΘ Βογ 

ΤΕ5Τ 

ΝΕ5 


Π. ΣΩΤΗΡΙΟΥ 
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ΕΑΜΕ ΒΕνίΕϊϊ 




ΗΟυδΕ 

δΕΝδΙΒίΕ δΟΡΤννΑΒΕ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΜΙΟΑ, 5Τ 

ΤΕ5Τ 

ΑΜΙΟΑ 


π. ζητΗΡίογ 


Ο ννίΖΒΑϋ. επέστρεψε πιο ικανός 
από ποτέ. Από την εποχή του 
1987... (ποιός αλή¬ 
θεια από εσάς θυ¬ 
μάται εκείνα τα 
χρόνια;) ο ννίζόβΙΙ, 
η \Μζ3Γά και η γά¬ 
τα τους η ΝίίΙε 
εξαφάνισαν τον 
κακό Ζ3ΓΚ από την 
χώρα του \Λ/ιζ... 

Αυτό βέβαια το κα- 
τάφεραν μόνο 
εκείνοι που ήταν 
ικανοί να ολοκλη¬ 
ρώσουν ένα παι¬ 
χνίδι που είχε ελπίδες μόνο σε έγχρω¬ 
μο μόνιτορ ενώ σε μονόχρωμο απλώς 
παίζατε στα τυφλά. Ομως ας ξεφύγου- 
με λίγο από το πρόγραμμα και ας μιλή¬ 
σουμε για το τί έγινε αφού νικήσατε τον 
Ζ3 γΚ: η ΝΙΕγ 3 έκανε 8 γατάκια ενώ ο 
\Λ/ίζό3ΐΙ και η \Λ/ίζ3Γά παντρεύτηκαν και 



ΓΕΝΙΚΑ 


Θα μιλήσω για τα καταπληκτικά 
γραφικά που κάνουν το παιχνίδι 
εντυπωσιακότατο. Είναι 32 του¬ 
λάχιστον χρώματα στην οθόνη 
αλλά ο ουρανός χρησιμοποιεί 
πολύ περισσότερα με τον 
εορρβΓ. Τα εριίΐββ είναι μικρά 
αλλά πολύ όμορφα και με εκ¬ 
πληκτική λεπτομέρια. Ξεχωρί¬ 
ζει φυσικά και ο ήχος του με 
πολλά μουσικά θέματα και κατα¬ 
πληκτικά εφφέ. Θα σας γοητεύ¬ 
σει με την πρώτη ματιά. 


έκαναν ένα παιδάκι, τον ννίζΚίά. Υστερα 
ο Ζ3 γΚ επέστρεψε μια νύχτα σκοτεινή 
(δεν θυμάμαι αν ήταν και βροχερή) και 
τους απήγαγε όλους φυλακίζοντάς 
τους μέσα στα σκοτεινά (ίσως και βρο¬ 
χερά) μπουντρούμια του κάστρου του. 
Ετσι σκοπός σας είναι να συλλέξετε 
όσο το δυνατόν περισσότερα γατάκια ή 
γατούλια ή γατσούλια, να ελευθερώσετε 
την μάνα τους και να πολεμήσετε τον 
κακό στο φινάλε. Το παιχνίδι είναι εντυ¬ 
πωσιακά εκπληκτικό σαν σύλληψη και 
εκτέλεση. Είναι ένας μαγικός 
συνδυασμός ανά¬ 
μεσα σε Ρβιηόονν 
Ιδΐ3ΓΊ03, ννΐΖ03ίΙ, 
ΑγΚ3ποι 0 και -αν 
είναι δυνατόν- 
1_ΟΟΜ!!! Οχι μην 
τρομάζετε, είναι 
3Γ0306 το παιχνίδι 
αλλά χρησιμο¬ 
ποιεί το χρώμα 
μαζί με τον ήχο 
οπότε το πιο 
κοντινό σημείο 

αναφοράς είναι 
αναγκαστικά το 
ίΟΟΜ. Τί προσπα¬ 
θείτε να κάνετε 
όμως στο παιχνίδι; 

Κάθε γύρος λοιπόν 
αποτελείται από 
αρκετές οθόνες 
στις οποίες κυκλο¬ 
φορούν πολλά σα¬ 
τανικά όντα κατα¬ 
σκευασμένα από 
τον Ζ3ΓΚ, τα οποία 

καταστρέφετε ρίχνοντας τουβλάκια και 
άλλα αντικείμενα πάνω τους. 
ΠΡΟΣΟΧΗ, αν σας τελειώσουν τα του¬ 
βλάκια πριν προλάβετε να εξοντώσετε 
όλους τους αντιπάλους σας θα περάσε¬ 
τε βέβαια στην επόμενη πίστα αλλά θα 
χρειαστεί αργότερα να ξαναπροσπαθή¬ 
σετε να την καθαρίσετε ολοκληρωτικά. 
Αν όμως καταφέρετε να καθαρίσετε την 
οθόνη θα εμφανιστεί ένα από τα παιδά¬ 
κια της Νίί{3. Αγγίξτε το για να το πάρε¬ 
τε και θα συνεχίσετε το ταξίδι σας. 
Εκτός από αυτά που βλέπετε το παιχνί¬ 
δι έχει κρυμμένα μυστικά και ντοκουμέ¬ 


ντα... Ετσι πρέπει να χτυπήσετε με τα 
τουβλάκια που γκρεμίζετε τους εξωγήι¬ 
νους οι οποίοι θα αφήσουν πίσω τους 
μοπαλίτσες με χρώμα που αν τις πάρε¬ 
τε θα γίνουν νότες, που αν τις μαζέψετε 
όλες στο πεντάγραμμο στο πάνω μέ¬ 
ρος της οθόνης θα παιχτεί μια χαρούμε¬ 
νη μουσική και εσείς θα περάσετε επί¬ 
πεδο. Εκτός αυτού υπάρχουν και ένα 
σωρό όοηυδ που σας δύνουν την δυνα¬ 
τότητα να χτυπάτε τα τουβλάκια πολλές 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Κάντε ένα τέστ αχρωματοψίας 
και αγοράστε ένα έγχρωμο 
μόνιτορ ή μια ανάλογη 
τηλεόραση. Αν δεν έχετε ήδη 
είναι ώρα να αποκτήσετε μία 
γάτα. Βοηθάει! 



φορές και να αναπηδούν πάνω σας, να 
τα αρπάζετε με το 
στόμα και να τα με- 
ταφέρετε σε κά¬ 
ποιο σωστό ση¬ 
μείο, να τα στέλνε¬ 
τε εκεί που θέλετε 
κτλ. Ευτυχώς ο 
χειρισμός είναι 
ανάλογα τέλειος 
και το πρόγραμμα 

ρΐ3γδ ΗΚθ 3 0ΓΘ3ΠΓΙ, 

όπως θα έλεγαν 
και οι Αμερικάνοι! 



Εκπληκτικό πρόγραμ¬ 
μα για ακόμα περισ¬ 
σότερη πολυτέλεια! 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

93 

ΗΧΟΣ 

90 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

93 

ΓΕΝΙΚΑ 

92 


ΙΙ3ΕΗ 61 
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Ηου$Ε 

215Τ ΟΕΝΤΙΙΒΥ ΕΝΤΕΒΤΑΙΝΜΕΝΤ 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΑΜΙΟΑ, δΤ 

ΤΕ$Τ 

ΑΜΙΟΑ 


Π. ΣΩΤΗΡΙΟΥ 



...Τον Μάιο του 2011 ένα ατύχημα σε 
Σοβιετικό πυρηνικό εργοστάσιο που έγινε 
στο νησί ΚοαΙα δημιούργησε τεράστια 
καταστροφή. Η ραδιενέργεια εξαπλώθηκε 
σε μία απόσταση πάνω από 300 
τετραγωνικά μίλια... Η Σοβιετική ένωση και 
η Φιλανδία εκκενώθηκαν αμέσως αλλά 
μήνες αργότερα ανακαλύφθηκαν 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Καλό θα ήταν να έχετε κάνει 
μερικά ανοιχτόχρωμα 
τατουάζ στο σώμα σας, έτσι 
ώστε να αισθάνεστε σαν 
πραγματικό εριΊΕθ! 


τερατώδη όντα από την επίδραση της 
ραδιενέργειας. Ο μόνος επιζώντας μας 
είπε οτι “αυτά τα όντα δεν μοιάζουν με 
τίποτε άλλο που έχουμε δει ποτέ αλλά 
μοιάζουν να κατέχουν την ανθρώπινη 
σοφία”. Ενας μόνο ήρωας υπάρχει αρκετά 
ικανός να διεισδύσει μέσα σ'αυτή την 
ραδιενεργή κόλαση και να φτάσει στο 
σωστό σημείο, στην καρδιά του πυρηνικού 
συγκροτήματος και να αφοπλίσει τα όπλα. 
Αυτός ο ήρωας είσαστε εσείς και η 
κατασκευάστρια εταιρεία μάλλον δεν ήταν 
ιδιαίτερα γενναιόδωρη απέναντι σας 
καθώς το κεντρικό ερπίβ είναι κάπως 
μικροκαμωμένο και καμπουριασμένο σα να 
έχει βγει από κάποιο διεστραμένο θρίλερ! 
Είναι εξοπλισμένος με ένα πολυβόλο 
ακτινών -δεν είναι Ι336Γ αλλά κάτι σίγουρα 


ισχυρότερο και έχει και ένα πολύ καλό 
άλμα. Μπορεί επίσης να σκύβει για να 
αποφεύγει τις εχθρικές βολές. Βολές που 
μπορούν να του στερήσουν μία ζωή αν 
τον πετύχουν και του αφαιρέσουν σιγά 
σιγά την ενέργεια. Οι αντίπαλοί σας δεν 
συμμερίζονται την μικρότητα της ύπαρξής 
σας αλλά είναι κάποια μεγάλα ερπίβδ. 
Κυριαρχούν τα ιπτάμενα τέρατα και οι 
δράκοι και όλα είναι αρκετά μεγάλα για να 
σας δημιουργήσουν προβλήματα. Το 
χειρότερο είναι ότι εξαπολύουν πολλές 
βολές ταυτόχρονα και συνήθως 
τηλεκατευθυνόμενες εναντίον σας έτσι 
ώστε να πρέπει να τα δώσετε όλα για να 
τους εξατμίσετε. Τα περισσότερα από 
αυτά τα όντα κρύβονται μάλιστα για να 
σας κάνουν την ζωή ακόμα δυσκολότερη 
και εμφανίζονται από διαφορετικό μέρος. 
Ολα αυτά με μεγάλη ταχύτητα. Το πιο 
ενυπωσιακό στοιχείο του παιχνιδιού είναι 
οι πολλοί, μεγάλοι κακοί που σας 
περιμένουν όχι μόνο στο τέλος του 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ενας όμορφος συνδυασμός βγ- 
0306 αοϋοη με βίιοοί’βιη υρ που 
καταλήγει σε μια διαφορετική 
έκδοση του... ΜγΙΗ! Βέβαια το 
παιχνίδι δεν μπορεί να 
συγκριθεί με το πρόγραμμα 
αυτό γιατί το θυόιοοη υστερεί 
σε γραφικά και ο^πιβρίαγ. 
Είναι όμως εξαιρετικά 
ξεκούραστο, παρά την μεγάλη 
δυσκολία του, και οι πολλοί· 
διαφορετικοί αντίπαλοι είναι 
μια συνεχής πρόκληση. 


επιπέδου αλλά στην διάρκεια ολόκληρου· 
του επιπέδου που σκρολλάρει από 
αριστερά προς τα δεξιά μέχρι να 
συναντήσετε έναν από αυτούς τους 
μεγάλους κακούς. Αυτοί που είναι ακίνητοι 
είναι κατά γενική ομολογία ανίσχυροι 
μπροστά στις ικανότητάς σας και 
καταστρέφονται πολύ εύκολα. Ο δρόμος 
σας είναι επίσης γεμάτος...όχι από 
τριαντάφυλλα αλλά από παγίδες που 
έχουν σαν σκοπό ους να σας κάψουν με 
φωτιές που βγαίνουν από την γη ή να σας 
γκρεμίσουν στα τάρταρα αν δεν 
υπολογίσετε τα άλματά σας σωστά. Τα 
γραφικά είναι μια δύσκολη υπόθεση να 
κριθούν μέσα σε λίγες γραμμές. Κι αυτό 
γιατί ενώ υπάρχει λεπτομέρια τα χρώματα 
μοιάζουν (και πρέπει να είναι) λίγα, στην 
καλύτερή περίπτωση 16 και φυσικά όχι 32. 
Είναι επίσης υπερβολικά σκοτεινά στα 
όαοΚςΓουηάδ αν και αυτό βοηθάει να 
ξεχωρίζουν τα κεντρικά $ρπ1θ5. Η κίνηση 
είναι εξαιρετική και πολύ γρήγορη όπως 
και το δΟΓοΙΙίης αν και το τελευταίο δείχνει 
φτωχό εξαιτίας του μικρού μεγέθους της 
οθόνης. Ο ήχος δεν λέει πολλά πράγματα 
και περιορίζεται σε κλασικά ηχητικά 
εφφέ. 



88 % 


Ενα παιχνίδι που δεν 
έχει καμία σχέση με 
το μπάσκετ! 
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ΤΗΟΜήδ 80ΡΤ 

0θΓΠΡϋί6Γ5 & 5θίίνν3Γβ 


ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕδ 

ΡΙΝΒΑΕΕ ϋΚΕΑΜΧ ϋ 
ΒΕΑ5Τ ίϋ 
ΕΟΤϋΧ ίϋ 
ΑΧΧϋΧΙΝ 
ΟΕΑ8ΑΚ 
ΤΚΟϋΟΕΕΚΧ 
5ΙΕΕΥ ΡϋΤΤΥ 
ϋϋΝΟΕΟΝ ΟΡ ΑνΑΕΟΝ 

ΑΤΑΚΙ ΟΑΜΕΧ 

ϋΚΑΟΟΝ'5 ΕΑΙΚ 2 
Ο-ΕΟΟ 

ΟΑΡΤΑΙΝ ϋΥΝΑΜΟ 
ΟΑΕΙΓΟΚΝΙΑ ΟΑΜΕ5 

ΡΟ ΟΑΜΕ8 

ΚΙΝΟ’5 ΟϋΕΧΤ 6 
ΜΟΟΝ5ΤΟΝΕ 
ΚΕΧ ΝΕΒϋΕΑΚ 
ΕΑΧΕΚ ΧΟϋΑΟ 
Α.Τ.ΑΧ. 

ΓΕΑ^ΑΚ 

ΑΒΑΝϋΟΝΕϋ ΡΕΑΟΕ8 
νΐΟΕΕΝΤ ΓΙΟΗΤΕΚ 
ΕΕΑΟϋΕ ΕΟΟΤΒΑΕΕ 2 


ΑΜΙΟΑ Α-500 

85.000 δρχ.* 

ΑΜΙΟΑ Α-500+ 

90.000 δρχ.* 

ΑΜΙΟΑ Α-600 

100.000 δρχ.* 

ΑΜΙΟΑ Α-2000 

165.000 δρχ.* 

ΑΤΑΚΙ 520 8Τε 

119.000 δρχ.* 

ΙΑΤΑΚΙ 1040 ΧΤβ 

128.000 δρχ.* 

1084§ρ έοΙΟΓ 

67.000 δρχ.* 

ΜειηοΓγ Α-512 

11.000 δρχ.* 

*+Φ.Π.Α. (18%) 


ΣΟΛΩΜΟΥ 30, ΑΘΗΝΑ 

ΤΗΛ. (01) 3615362,3632551 
















6ΑΜΕ ΒΕΥΙΕΪΪ 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Κάπου στο 1906 όταν τα πράγματα 
στον κόσμο ήταν σχετικά πολύ σφι¬ 
χτά εξαιτίας του πολέμου, οι διάφο¬ 
ρες υπερδυνάμεις αποφάσισαν ότι 
έπρεπε να δημιουργήσουν δυνατά 
και καταστροφικά όπλα τα οποία θα 
τα χρησιμοποιούσαν σε περίπτωση 
κυνδύνου για την χώρα τους. Ετσι 
λοιπόν άρχισαν όλοι πυρετωδώς να 
δημιουργούν κάθε λογής πλοία και 
όπλα τα οποία θα έκανα την άμυνα 
και την επίθεση πιο δυνατή. Μετά 
από αρκετά χρόνια ένα από τα 
δημιουργηματά τους ήταν έτοιμο. 

Ηταν ένα τρομερά εξοπλισμένο 
πλοίο το οποίο άκουγε στο όνομα 
ϋΓββάηουςίιΙδ (βαρύ πολεμικό/- 
θωρηκτό). Ηταν κάπου στο 1914 (Ισα 
ίσα δηλαδή πρόλαβαν τον πρώτο 
παγκόσμιο πόλεμο). Σκοπός σας; Μα 
φυσικά να πάρετε υπό της διαταγές 
σας ένα από αυτά τα πλοία και μαζί 
με ένα στόλο από βαρύ πυροβολικό 
να κατακτήσετε τις θάλασσες και να 
καταστρέψετε τους εχθρούς σας 
βλέποντας το αίμα τους στον αφρό 
της θάλασσας, (ξέρετε... επά ΙΗβ 
όΐοοά Οί ΓΤΐγ ΘΠΘΓΠίθδ Ιίθδ... 



ΜΕΑΜΚΧΚΜΚ 


Ηθυ$Ε 

ΤυΒΟΑΝ ΒΕδΕΑΡΟΗ δΥδΤΕΜδ 

ΡΟΡΜΑΤ 

Ρ0 

ΤΕδΤ 

386 / 40 +δθυΝύ ΒΙΑδΤΕΒ ΡΒΟ 


Μ. ΝΤΑΜΟΥΛΑΚΗ 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

Μόλις το προτοείδα μου θύμισε το 
δεηςΜει (!!!). Φυσικά δεν μου θύμισε τα 
παράξενα τουβλάκια του Γπιπά 93ΐτιβ, 
αλλά την ανάλυση του παιχνιδιού η 
οποία είναι νΟΑ σε Μβάίυιτι ΡθδοΙυΙίοπ 
και 16 χρώματα. Πολύ μέτρια αποτελέ¬ 
σματα αλλά όχι άσχημα αφού ακόμα 
και σε 16 χρώματα το παιχνίδι έχει να 


πει κάτι. Αυτό που μου άρεσε ιδαίτερα 
είναι η απεικόνιση των 3ϋ (αν μπορού¬ 
με να τα πούμε έτσι) περιοχών και των 
πλοίων. Αν και πολύ μικροσκοπικά μου 
άρεσαν πολύ. Να προσθέσω όμως ότι 
αν έχετε αργό μηχάνημα οι απεικονί¬ 
σεις των πλοίων σας και των τοπίων 
θα καθυστερούν σε μεγάλο βαθμό και 
θα κλονίσουν λίγο τα νεύρα και την 
αντοχή σας. 

Το παιχνίδι φυσικά δεν τρέχει μόνο 
σε ν<3Α, αλλά υποστηρίζει και 03Α, 
ΕΟΑ. Αυτό είναι σχετικά καλό γιατί 
μπορεί οι χρήστες 06Α, ΕΟΑ να είναι 
λίγοι ποιά αλλά αυτό δεν σημαίνει ότι 
δεν υπάρχουν κι άλας. Τέλος να μην 
ξεχάσω να σας πω ότι δεν χρειάζεται 
κάποιο παράξενο ιηδΐ3ΐΐ3ΐιοη για το 
παιχνίδι αφού καταλαβαίνει κατ'- 


ευθείαν την κάρτα γραφικών που 
έχετε. Το μόνο πράγμα που θα σας 
ρωτήσει είναι τι κάρτα ήχου έχετε, 
αλλά αυτό είναι μία άλλη ιστορία που 
θα διαβάσετε αμέσως τώρα. 

ΗΧΟΣ 

Παραδόξως το παιχνίδι αν και μικρό 
σχετικά, υποστηρίζει δουηά ΒΙαδΙβτ και 
δουηά Βΐ3$1βΓ ΡΓοίβδδίοηβΙ (!!!). Φυσικά 
από ό,τι άκουσα δεν υπάρχει καμία δια¬ 
φορά σε καμία από της δύο κάρτες 
(στο παιχνίδι εννοώ), αφού το έτρεξα 
και σε δουηά ΡΙβδίβΓ και σε δουηά 
όΙβδΙβΓ ρτο και δεν συνάντησα καμία 
απολύτως διαφορά. 

Πάντως αυτό που πραγματικά με 
έκανε ιδαίτερα χαρούμενο είναι το ότι 
ενώ το παιχνίδι είναι σχετικά μικρό και 














ΕΑΜΕ ΚΕνίΕΝ 



ΠΛΧ 

ομγοπι 

μέτριο υποστηρίζει αυτές τις δύο 
μεγάλες κάρτες. Αυτή την σπόντα την 
πετάω σε ορισμένες μεγάλες εταιρίες 
η οποίες δεν υποστηρίζουν τίποτα 
άλλο εκτός από βά-Ιίό. Καθ’όλη την 
διάρκεια του παιχνιδιού φυσικά μην 
περιμένετε να ακούσετε και τίποτα 
σοβαρό. Το μόνο που θα καταφέρετε 
να ακούσετε είναι ορισμένοι ήχοι από 
τα κανόνια των αντιπάλων και τα δικά 
σας. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Ισως να είναι το μόνο πράγμα που 
κάνει τον χρήστη να ασχοληθεί λίγο 
παραπάνω μαζί του. Ο τρόπος που 
δίνετε εντολές στο πλοίο (ή στα πλοία 
σας), είναι πολύ απλός και μπορώ να 
πω ότι δεν χρειάζεστε να ασχοληθείτε 
και ιδαίτερα με το πιεηυαΙ του παιχνι- 



ΠγΗλυ· ( ΗλΙπ ): · 





* * 



ΓΕΝΙΚΑ 


Πολύ μέτριο δυστυχώς, είναι από τα παιχνίδια 
που θα ασχοληθείτε ελάχιστα μαζί τους. Μέτρια 
γραφικά σε πιβάίυπι ΓβεοΙυίίοπ με “σχετικά - εύκολο 
χειρισμό. Αν είναι δυνατόν να βγαίνουν ΤΕΤΟΙΑ 
παιχίδια το 19921!! 


διού για να καταλάβετε τον τρόπο 
πλοήγησης του. Η οθόνη χωρίζεται σε 
2 μέρη. Το πρώτο και μεγαλύτερο 
μέρος το οποίο καταλαμβάνει και το 
70% της οθόνης είναι ο χώρος που 
απεικονίζονται τα πλοία και οι τοποθε¬ 
σίες που βρίσκεστε. Το κάτω μέρος 
της οθόνης είναι το κομμάτι στο οποίο 
θα μπορείτε να 

διαβάζετε της διαταγές σας και τα 
μηνύματα που θα δίνετε ή θα παίρνετε 
καθ’όλη την διάρκεια του παιχνιδιού. 
Στο κάτω μέρος ακόμα θα συναντήσε¬ 
τε στην αριστερή και δεξιά γωνία δύο 
μπάρες όπου μέσα από αυτές θα μπο¬ 
ρείτε να δίνετε διαταγές εν ώρα μάχης 
ή να δίνετε συντεταγμένες για το πού 
θέλετε να στείλετε τα πλοία σας. Σχε¬ 
τικά “λιτός” και “εύκολος” τρόπος χει¬ 
ρισμού, από την μία θα σας ενθουσιά¬ 
σει με την ευκολία του ενώ από την 
άλλη θα σας δυσαρεστήσει για την 
απλότητα και την λιτοτητά του. Με 
λίγα λόγια μέτρια πράγματα. 


ΠΑΚΕΤΟ 

Πάρτε ένα πακέτο 
ενός ΑάνβηΙυΓβ της 
8Ιθγγ3 ή της Ι_υο3δ 
ΡιΙγτι και κάντε του το 
8ρβΙΙ Πβάυοβ. 
Αμέσως θα εμφανι¬ 
στεί το πακέτο του 
ΟΓθβάηουςΙιΙδ. Ενα 


μικροσκοπικό κουτάκι που έχει όμως 
να σας δώσει πολλά μόλις το ανοίξετε, 
αφού μέσα σε αυτό εκτός από την μία 
δισκέτα 3.5' και την μία 5.25 (πολύ 
καλό ότι το πακέτο είναι άυβΙ), θα βρεί¬ 
τε το πΐ3ηυ3ΐ το οποίο κυμένεται σε 
μέτρια επίπεδα, και δύο χάρτες (ο 
ένας είναι τεράστιος για να πω την 
αλήθεια), όπου θα βρείτε διάφορες 
συντεταγμένες για ορισμένες περιο¬ 
χές που πρέπει να πάτε. 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Να διαβάσετε οποσδήποτε το 
ΜΕΟΑ ΡΕνίΕΝΛ/ του κ. Νίκου 
Κροντηρά αξίζει πολύ 
περισσότερο από αυτό εδώ το 
παιχνίδι. 



βι 


^ ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 


Σίγουρα δεν είναι το παι¬ 
χνίδι που θα ασχοληθείτε 
ώρες μαζί του. 
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8 - 1 ΒΒΙΤ 


ΡΑΡΕΑΒΟΥ 2 



Α πό τα 16 στα 8-όίί ο φίλος μας ο 
ΡαρβΓόογ. Ισως τα έκανε 
θάλασσα την προηγούμενη φορά και 
τον υποβιβάσανε ή τον ξηλώσανε! Σε 
σύγκριση με την 16-όίί έκδοση θα 
δείτε αμέσως ότι: λείπουν τα πολλά 
εισαγωγικά και το μεγάλο μέγεθος 


ΗΟΙΙ5Ε 

ΜΙΝ80ΑΡΕ 

ΡΟΒΜΑΤ 

Α1 Ι ΡΟΡΜΑΤδ 

ΤΕ5Τ 

ΟΡΟ 


της οθόνης. Εδώ έχουμε μόνο το ένα 
τέταρτο της οθόνης να 
χρησιμοποιείται, με αρκετά γρήγορο 
δΟΓΟΙΙιη 9 όμως έστω κι αν δεν 
υπάρχουν πολλά πράγματα εκεί. 
Αυτό σημαίνει ότι βλέπετε στα 
γρήγορα ένα μικρό μέρος από σπίτια, 
αυλές και κήπους, αλλά όχι 
αυτοκίνητα. Μπορείτε να τρακάρετε 
πάνω στα πεζοδρόμια και στα σπίτια, 
στους τοίχους, στις μάντρες σε 
ανθρώπους που περνάνε και σε 
καροτσάκια που διασχίζουν το 
πεζοδρόμια... Δυστυχώς μόνο αυτά 
περνούν από τον δρόμο σας και 
αρκετά συχνά, με αποτέλεσμα να 
πέφτετε αρκετά συχνά πάνω τους. 
Αυτό σημαίνει την απώλεια μιας 
ζωής. Στην αρχή του παιχνιδιού 
βλέπετε τα σπίτια στα οποία πρέπει 


να μοιράσετε... όμως αν μπορέσετε 
να στείλετε τις εφημερίδες εκεί που 
πρέπει να έρθετε και από εδώ για να 
μας δείξετε πώς τα καταφέρατε γιατί 
εμείς δεν μπορέσαμε! 

Τα γραφικά τώρα δεν λένε δυστυχώς 
τίποτα. Τα ανθρωπάκια που 
εμφανίζονται είναι όλα σχεδόν ίδια 
και ο ήχος δεν λέει τίποτα 
περισσότερο από μέτρια εφφέ. Αν 
ήταν λίγο ευκολότερο θα μας άρεσε 
και περισσότερο. Το ωραίο είναι ότι 
στην μία πλευρά της δισκέτας 
βλέπετε το πρόγραμμα για ΑιτίδίΓαά 
και στο άλλο για δρεοίαίΓη +3. Με τα 
ίδια λεφτά έχετε το παιχνίδι για δύο 
μηχανήματα. 


1 (Μ2Ζ5Ζ2ΣΖ1 


Το πρώτο μέρος 
ήταν πολύ καλύτερο 
στον Απΐ5ΐΓ3ά. 
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ΟΑΡΤΑΙΝ Ρί-ΑΝΕΤ 


Ε ίναι οι δυνάμεις σας ενωμένες... 

Είμαι ο Οερίειη ΡΙεηβί" αυτό εί¬ 
ναι το πίοΙο του ήρωά σας στην σειρά 
κινουμένων σχεδίων από εκεί φτάσα¬ 
με στο παιχνίδι με 
συνείδηση (όπως λέ¬ 
με οδοντόκρεμα με 
φλουοράιντ) και για 
τα 8- Μ. Φορτώστε το 
και θα ανακαλύψετε ότι εί¬ 
ναι ένα ακόμα εΐΊοοί'βτη υρ 
και μάλιστα από εκείνα που 
εδώ και χρόνια εμφανίζονται 
στον ΑπΊδίΓΒό και δεν ξεχωρί¬ 
ζουν για την τεχνική τους δύνα¬ 
μη. Ετσι το παιχνίδι δεν έχει 
καμμία σχέση με τα 16- 
όιί όπου εκεί είχαμε ένα 


καθαρό και αν μη π άλλο, εμπνευσμέ¬ 
νο, ρΙθίίοΓΓπ παιχνίδι. Ο οβρίβιπ κινεί¬ 
ται από τα αριστερά προς τα δεξιά και 
εξοντώνει όλους του τους αντιπά¬ 
λους χωρίς 
πρόβλημα εκτοξεύ¬ 
οντας μεγάλες βο¬ 
λές. Βέβαια οι αντίπα¬ 
λοι είναι πάρα πολλοί 
και σχετικά ποικίλοι αν και 
τα ερπίβε που τους ενσαρ¬ 
κώνουν δεν θα γέμιζαν το μάτι 
κανενός. Ακόμα και οι μεγάλοι 
κακοί δεν καταφέρνουν να εντυ¬ 
πωσιάσουν ούτε με την κίνησή 
τους ούτε με το απιτηβίιοπ τους. 
Το παιχνίδι είναι αρκετά εύκο¬ 
λο μέχρι να φτάσετε σ'αυ- 



Ηθυ$Ε 

ΜΙΝδΟΑΡΕ 

ΡΟΡΜΑΤ 

Αϋ. ΡΟΡΜΑΤδ 

ΤΕ$Τ 

ΟΡΟ 


τούς τους κακούς αλλά μετά τα πράγ¬ 
ματα δυσκολεύουν αισθητά. Εχετε 
αρκετές ζωές να χαραμίσετε αλλά ού¬ 
τε που θα προλάβετε να καταλάβετε 
πότε τις χάσατε. Ο ήχος προσπαθεί 
να προσφέρει μερικά καλά εφφέ και η 
μουσική το ίδιο. Μην περιμένετε να 
έχει καμία σχέση με την σειρά. 



' ΛΜΑ 


Γ ιατί μόνο 15 τρόποι 
για να σώσουν την Γ η 
οι οκτάμπιτοι; 
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ΒΕνίΕΪΪ ΑΚΑΓΝΠΙΤΗ 


11ΜΕΥ ΜΑΝ1) 2 

Ι.ΕΟΗυΟΚ’5 ΚΕΥΕΝ6Ε 


Πήρα μολυβί και στυλό 

Πβνιβνν να γράψω και εγω 

Το ΜοηΚβγ ΙδΙατκΙ το δυο 

που παίζεται σε σπίτι και γραφείο 

της Ιυοβδβτΐδ το νεο παιχνίδι 

που ολους ικανοποιημένους τους αφήνει 

και οσο για τα γραφικα 

μια λέξη μονο φανταστικό 

ο ήχος και αυτός καλός 

μα πρεπει καρτα ήχου να εχεις αλλιώς... 

παιχνίδι για ολα τα ππιδια 

που παίζεται με ππουδβ και κουμπιά 

εχει και 9 εντολες 

που χρηση κάνεις οποτε θες 

Ομως και κάτι τρομερο 

δυο πιοάθ εχει,θα τρελαθώ, 

το ενα για απειρα παιδια 

το άλλο για εμπειρότερα 

και οσο για τον χειρισμό 

κάτι αλήθεια εξαιρετικό 

εχει και τηβπυβΙ μικρό 

όμως δεν είναι και πολύ καλό 

δεν εχει Ιιρ να βοηθήσει 

με τεχνικά θα σας ζαλίσει 

και οσο για τους κωδικούς 

δυο κυκλους εχει γυαλιστερούς 

που αν σωστά τοποθετήσεις 

ευθυς αμέσως θα αρχίσεις 

Μα όμως ας αρχίσουμε 

το 93 ΓΠΘ να ιστορίσουμε 

ελεγχετε ενα πειρατή 

που εχει όμως καλή ψυχή 

στο 5 ο 3 &Ρ εισαστε το νησί 

που σε βΓπδβτρο εχει τεθεί 

πολλούς θα συντησετε 

και με ολους θα μιλήσετε 

πρεπει να είστε προσεκτικοί 

γιατί είναι οι γρίφοι δύσκολοι 

Στο πρώτο ρβτΐ, πω πω δουλειά 

εχετε να κάνετε πολλά 

στο δυο περισσότερα 

στο τρίτο πολύ λιγοτερα 

στο τέταρτο, ουφ άντε πια, 

λίγα ολα και ολα όμως καλα 

Μγ η 3 Γπβ ΐδ Κθδΐ 3 δ 3 ηΡ ηβτβ ι εοτηβ 

{ο 9 ίνβ γου δοτηβ οί ΙΡβ ρυζζΐβ άοηβ 



Στο δεύτερο το ρ 3 Γΐ πω πω 
και τι δεν εχω να σας πω 
πηγαίντε στην βιβλιοθήκη 
βιβλία παρτε δυο τι φρίκη!! 
το ενα νοοΟοο τβοιρβ 
το άλλο δΡιρνντβοΚ 3 δ γου δθβ 
παρτε πριόνι γυαλιστερό 
το πόδι κόψτε το ξύλινο 
παντε τώρα στον ξυλουργό 
και παρτε ο,τι θελετε απο δω 
στον 5 ( 3 π πηγαίντε τώρα τον χαζό 
και βάλτε τον στο φερετρο 
κάντε υδβ πβιΐε οπ ίί 3 ηό 9 ββ 
εκεί θα μείνει για πολύ 
παρτε αμέσως το κλειδί 



Ο ΚΕνίΕΜΕΚ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 

Το όνομά του είναι Ταβουλτσίδης 
Κωνσταντίνος, είναι 16 χρονών και έχει 
ένα Μίΐαο 286, του αρέσει το ΒαβΚβΙ και 
ασχολείται αρκετά τις ελεύθερες ώρες του 
με αυτό το άθλημα. Φυσικά ασχολείτε ιδιαί¬ 
τερα με τον υπολογιστή του και διαβάζει 
όλα τα περιοδικά που κυκλοφορούν για 
Η/Υ και ειδικά το ΙΙ8ΕΒ! Α, ναι μένει στην 
ΐάνθη και θα πάρει το παιχνίδι δώρο του 
ταχυδρομικώς! 



και οίί ννβ 90 3 δ δβθ 

στο σκύλο κάντε |υδΙ ρίοΚ υρ 

3 πτ) 1 !ΐ 3 { ννίΙΙ τπβΚβ Ιτίππ ννΙΙίι γου Ιο οοτπβ 

Στο τρίτο ρβτί σαν κρεμαστείτε 

κάντε υδβ οτβζγ δίτβν/ οπ 9 τββπ όιϊπΚ και 

θα δείτε 

Από δο Ιοθ II, ΐ Ιιβνβ ίο 90 
οΙοη’ί ννοττγ ί’ΙΙ Ρβ Ρ 3 θΚ γου Κηονν 
Μη χάσετε το 93 πιβ αυτό 
εσείς θα παθετε κακό 



95%; 



Η προσπάθεια του φίλου 
μας Κώστα είναι ανάλογη 
του παιχνιδιού! 
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ΤΟ ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ 
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Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


Τ ο καλύτερο παιχνί¬ 
δι όλων των επο¬ 
χών στα ηλεκτρονικά 
δεν είναι και το ευκολό¬ 
τερο που θα μπορούσαμε 
να βρούμε. Χρειάζεται 
λοιπόν κάποια βοήθεια 
στους αναγνώστες μας 
ιδίως αν είσαστε 

αρχάριοι. 

Ξεκινάμε: 



Ο I ΙΟ Ε 

















































ΟΙ ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΕΣ 
ΒΥϋ 

~3 παιδί από την Ιαπωνία που έχει σαν πολεμική 
I του τέχνη το Καράτε. Τα χαρακτηριστικά του 
“οιχεία είναι: 

Ημ. Γέννησης: 21/7/64 

Βάρος: 75 κιλά 
Ηψος: 5’ 10” 

ΕΙΔΙΚΕΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ 

”α να ρίξετε φωτιά κάνετε κάτω, κάτω δεξιά και 
δεξιά συνεχόμενα στο ιοχραά και πατάτε όποιο 
από τα πλήκτρα είναι για γροθιές.Για την καλή 
νροθιά κάνετε δεξιά, κάτω και κάτω δεξιά στα 
γρήγορα πατώντας όποιο πλήκτρο για γροθιά 
θέλετε.Για την στριφογυριστή κλωτσιά κάντε 
κάτω, κάτω αριστερά και αριστερά σε συνεχόμε¬ 
νη κίνηση ενώ πατάτε το πλήκτρο κίνησης. 

ΥΠΕΡ 

Πολύ γρήγορος, Καλές ειδικές κινήσεις 
ΚΑΤΑ 

Αδύναμος, δύσκολες ειδικές κινήσεις 

ΚΕΝ 

Το παιδί από τις ΗΠΑ με την κόκκινη ρόμπα και 
την ξανθιά περούκα! Ασχολείται κι αυτός με το 
Καράτε και είχε τον ίδιο δάσκαλο με τον ΒΥυ. 

Ημ. Γέννησης: 14/2/65 

Βάρος: 84 κιλά 
Ηψος: 5’ 10” 

ΕΙΔΙΚΕΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ 

Γ ια να ρίξετε φωτιά κάνετε κάτω, κάτω δεξιά και 
δεξιά συνεχόμενα στο ιογραά και πατάτε όποιο 
τπό τα πλήκτρα είναι για γροθιές. 

Για την καλή γροθιά κάνετε δεξιά, κάτω και κάτω 
δεξιά στα γρήγορα πατώντας όποιο πλήκτρο 
■ια γροθιά θέλετε. 

Για την στριφογυριστή κλωτσιά κάντε κάτω, 

• ατω αριστερά και αριστερά σε συνεχόμενη 
•ινηση ενώ πατάτε το πλήκτρο κίνησης. 

ν ΠΕΡ 

-υνατός και στυλάτος με τέλειες ειδικές κινή¬ 
σεις. 

ΚΑΤΑ 

Δύσκολες ειδικές κινήσεις και αργή άμυνα. 

ΗΟΝΩΑ 

I χοντρός ήρωας από την Ιαπωνία. Τί να κάνει 
: άνθρωπος, είναι ένας Σουμάς... 

Ημ. Γέννησης: 21/7/60 

ΐορος: 84 κιλά 
Ηψος: 6’ 2” 


ΤΟ ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ 

ΤΟΥ ΚΑΛΟΥ ΠΑΙΚΤΗ 



ΕΙΔΙΚΕΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ 

Η καλύτερη κίνηση του χοντρού ήρωά 
σας είναι το “ξεσκονιστήρι”, η γρήγορη 
κίνηση με το χέρι του δηλαδή, που αφαι- 
ρεί ένα σωρό ενέργεια από τους αντιπά¬ 
λους του. Αρκεί να πατάτε κάποιο 
πλήκτρο γροθιάς υπερβολικά γρήγορα. 

Το πέταγμα στον αέρα γίνεται κάνοντας 
αριστερά και κρατώντας το για 1-2 δευτε¬ 
ρόλεπτα και ύστερα το δεξιά με όποιο 
από τα πλήκτρα θέλετε για γροθιά. 

ΥΠΕΡ 

Πολύ δυνατός, άριστες λαβές 
ΚΑΤΑ 

Αργός, δεν είναι ευέλικτος και έχει 
αδύναμες επιθέσεις σε μεγάλες αποστά¬ 
σεις. 

ΟΗΙΙΝ 1.1 

Η μόνη γυναίκα της παρέας είναι από την Κίνα 
και φυσικά ασχολείται με την τέχνη του Μπρους 
Λι, το Κουνγκ Φου. 

Ημ. Γέννησης: 1/3/68 

Βάρος: Δεν ξέρουμε! 

Ηψος: 5’ 8" 

ΕΙΔΙΚΕΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ 

Το “ελικόπτερο” είναι η πλέον χαριτωμένη κίνη¬ 
ση που υπάρχει στο παιχνίδι. Κάντε κάτω για 
δύο δευτερόλεπτα και μετά πάνω. Το γρήγορο 
χτύπημα με το πόδι είναι η επόμενη κίνηση που 
πρέπει να ξέρετε. Και δεν είναι δύσκολο αρκεί 
να πατάτε το πλήκτρο της κλωτσιάς συνέχεια 
και πολύ γρήγορα. 

ΥΠΕΡ 

Πάρα πολύ γρήγορη, ευέλικτη και σχεδόν ανίκη¬ 
τη στον αέρα. 

ΚΑΤΑ 

Αδύναμη σε χτυπήματα και αντοχή. 

βυιΐΕ 

Ο πεζοναύτης από την Αμερική. Οσο κι αν 

φαίνεται περίεργο το σύστημά του 

που θυμίζει πάλη του δρόμου είναι Καράτε. 

Ημ. Γέννησης: 23/12/60 

Βάρος: 86 κιλά 
Ηψος: 6’ 1” 

ΕΙΔΙΚΕΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ 

Φωτιά και καταστροφή φεύγουν από τα χέρια 
του ήρωά μας αν κάνετε αριστερά για δύο 
δευτερόλεπτα και δεξιά αμέσως μετά πατώντας 
και το πλήκτρο της γροθιάς.Η ανάποδη κλωτσιά 
γίνεται κάνοντας κάτω για δύο δεύτερα και 
αμέσως μετά πάνω και το πλήκτρο για την 
κλωτσιά. 

ΥΠΕΡ 


Εξαιρετικά γρήγορος και με πολύ όμορφες τελι¬ 
κές κινήσεις. 

ΚΑΤΑ 

Δεν έχει καλή άμυνα και κινείται... άγαρμπα. 

ΩΗΑΙ.8ΙΜ 

Ο ινδός πρωταγωνιστής που ασχολείται με την 
γιόγκα. 

Ημ. Γέννησης: 22/11/52 
Βάρος: 54 κιλά 
Ηψος: 6’ 1" 

ΕΙΔΙΚΕΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ 

Μόνο με φωτιές ασχολείται ο ήρωάς μας: κάνο¬ 
ντας κάτω, κάτω δεξιά και δεξιά πατώντας το 
πλήκτρο της γροθιάς εκτοξεύετε ένα κομμάτι 
φωτιάς ενώ αν συνεχίσετε να το κάνετε αυτό 
θα έχετε μια ασπίδα από φωτιά. 

ΥΠΕΡ 

Εξαιρετικές δυνάμεις επίθεσης από μακριά και 
εξαιρετική άμυνα. 

ΚΑΤΑ 

Αδύναμος και όχι εντυπωσιακός. 

ΒΙ.ΑΝΚΑ 

Ενας λυκάνθρωπος στο παιχνίδι μας. Η τεχνική 
που έχει μάθει ο βραζιλιάνος ήρωας είναι το 
κάτς! 

Ημ. Γέννησης: 12/2/66 
Βάρος: 114 κιλά 
Ηψος: 6' 5” 

ΕΙΔΙΚΕΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ 

Εδώ αυτός ο ήρωας υπερέχει καθώς έχει την 
ικανότητα να παράγει ηλεκτρισμό που όταν 
ακουμπήσει πάνω στους αντιπάλους του τους 
αφαιρεί την ενέργεια. Απλώς πατήστε όποιο 
πλήκτρο γροθιάς θέλετε, πολύ γρήγορα. Η 
δεύτερη επιθετική του σούπερ κίνηση είναι όταν 
τυλίγετε γύρω από τον εαυτό του και γίνεται 
σαν μία σφαίρα. Για να το πετύχετε αυτό δώστε 
μία δεξιά για 2 δευτερόλεπτα και αμέσως 
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ΤΟ ϊίΚΕΙΡΙΑΙΟ 



αριστερά μαζί με όποιο πλήκτρο για γροθιές 
θέλετε. 

ΥΠΕΡ 

Εντυπωσιακό και γρήγορο ερπίβ, πολύ δυνατός. 
ΚΑΤΑ 

Δεν τα καταφέρνει στις εναέριες επιθέσεις. 

ΖΑΝΟΙΕΡ 

Ο τρομερός ρώσος παλαιστής είναι ο πιο δυνα¬ 
τός άνθρωπος στον 
διαγωνισμό. 

Ημ. Γέννησης: 1/6/56 
Βάρος: 128 κιλά 


360 μοιρών" στροφή στον μοχλό και ύστερα να 
πατήσετε το πλήκτρο της γροθιάς. 

ΥΠΕΡ 

Τρομερό δυνατός με εκπληκτικές κινήσεις. 

ΚΑΤΑ 

Πολύ αργός και με κακό άλμα. 

ΒΑΙ.ΚΟΟ 

Από την Αμερική και αυτός ο αντίπαλος. Είναι ο 
κλασικός νέγρος μποξέρ που ανυπομονεί να 
σας βάλει στα χέρια του. 

Ημ. Γέννησης: 23/7/58 

Βάρος: 125 κιλά 


8ΑΟΕΤ 

Ο υπέροχος παλαιστής από την 
Ταϊλάνδη, που φυσικά ασχολείται με το 
ΚιοΚ Βοχιηςι. 

Ημ. Γέννησης: 

27/8/59 

Βάρος: 105 κιλά 


Ηψος: 7’ 2” 

ΕΙΔΙΚΕΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ 

Η ΤιςβΓ δίιοί είναι η αντίστοιχη φωτιά με την 
ενέργεια του Κβη και του Ργυ. Αποκρούστε 
πόσει θυσία. 

ΥΠΕΡ 

Ξέρει τέλεια άμυνα. 

ΚΑΤΑ 

Δεν είναι ούτε πολύ γρήγορος ούτε ιδιαίτερα 
ευέλικτος. 

νΕ8Α 

Ο ισπανός ομορφάντρας χρησιμοποιεί την δική 
του τεχνική. 

Ημ. Γέννησης: 2/8/62 
Βάρος: 90 κιλά 
Ηψος: 6’ 2" 

ΕΙΔΙΚΕΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ 

Με μερικές γρήγορες τούμπες σας επιτίθεται 
και σας χτυπάει με τα “νύχια της τίγρης”! Η μόνη 
λύση είναι να κάνετε ένα όλμα προς τα πίσω και 
μετά μία κλωτσιά στο πρόσωπό του είναι αυτό 
που χρειάζεται.Η καλύτερή του κίνηση είναι η 
“Ιζηα ϋΓορ” όπου τον βλέπετε να σκαρφαλώνει 
πάνω στα σύρματα και να πηδάει ξαφνικά πάνω 
σας. Δύσκολο να τον χτυπήσετε, αλλά αν είναι 
να τα καταφέρετε θα το κάνετε με ένα άπερκατ. 
ΥΠΕΡ 

Πολύ γρήγορος, οι λεπίδες του -τα νύχια της 
τίγρης- είναι θανάσιμα. 

ΚΑΤΑ 

Ζαλίζεται εύκολα και μπερδεύεται αν κινείστε 
γρήγορα. 

ΒΙ80Ν 

Ο τελικός αντίπαλός σας από την Ταϊλάνδη 
είναι ένας άνθρωπος με περίεργες υπερδυνά- 
μεις. 

Ημ. Γέννησης: 24/9/57 
Βάρος: 110 κιλά 
Ηψος: 6’ 5” 

ΕΙΔΙΚΕΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ 

Η ονομαζόμενη “Ρεγοίιο ΟτυδόβΓ" είναι η κίνηση 
όπου ο Βι$οπ κινείται κατευθείαν πάνω σας με 
ένα δυναμικό πεδίο γύρω σας και αν σας άκου· 
μπήσει σας αφαιρεί την ενέργεια. Δεν μπορείτε 
να την σταματήσετε αλλά μπορείτε να 
πηδήξετε από πάνω του! 

ΥΠΕΡ 

Εχει την καλύτερη ειδική κίνηση και είναι από 
τους πιο γρήγορους αντιπάλους. 

ΚΑΤΑ 

Δεν έχει ιδιαίτερα μεγάλη δύναμη. 



Ηψος: 7’ 2” 


Ηψος: 6’ 1” 


ΕΙΔΙΚΕΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ 

Το “κατσαβίδι" όπου περιστρέφεται με τα χέρια 
ανοιχτό και οποίον πάρει ο χάρος, είναι η κίνη¬ 
ση που έχει δανειστεί από τον Η3993Γ το 
γνωστό ερπίβ του ΡίηβΙ ΡιςΜ. Για να την κάνετε 
αυτή την κίνηση αρκεί να πατήσετε ολα τα 
πλήκτρα για γροθιές ταυτόχρονα. Το “γεωτρύ¬ 
πανο" είναι μια εντυπωσιακή κίνηση όπου κάνε¬ 
τε τον αντίπαλό σας να υποφέρει. Αρκεί να τον 
πιάσετε στα χέρια σας και να κάνετε μια πλήρη - 


ΕΙΔΙΚΕΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ 

Η καλύτερή του κίνηση είναι όταν μαζεύει το 
σώμα του και σας χτυπάει με όλη του την δύνα¬ 
μη. Καλό θα ήταν να αποφεύγετε να κάνετε 
οποιαδήποτε επίθεση όταν δείτε ότι κάτι τέτοιο 
θα συμβεί. 

ΥΠΕΡ 

Πολύ δυνατό χτυπήματα 
ΚΑΤΑ 

Αν τον στριμώξετε στην δεξιά γωνία μπορείτε 
εύκολα να τον συντρίψετε. 

Ακόμα δεν μπορεί να εφαρμόσει καμία 
λαβή γιατί όπως καταλαβαίνετε με αυτά 
τα γάντια που φοράει... 


70 ΙΚΡΠ 


















ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 



ΠΟΛΥΤΟΠΟ ΟΟΜΡυϊΕΒβ 


ΧΑΛΚΙΔΙΚΗΣ 40 - ΜΠΟΤΣΑΡΗ 

ΤΗΛ. 837-063 


Η/Υ ΡΟ ΡΓΓΓ5 ΤνΙΕ 2 ΧΡΟΝΙΑ ΕΓΓΥΗΣΗ 



ΑΜΙΟΑ 


ΑΜΙΟΑ 500_107000 

ΑΜΙΟΑ 500+_120000 

ΑΜΙΟΑ 600_125000 

ΜΟΝΙΤΟΡ 10855 ΟΟίΟΗ_74000 

ΜΟΝΙΤΟΡ 10848 0010Ρ.83000 

ΜΝΗΜΗ 512Κ ΑΜΙΟΑ_11000 

ΟΡίνΕ 3.5 ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ.. 25000 

0ΕΝ100Κ ΡΟ 300 00_ 40000 

ΙΙ6ΗΤΡΗΑ8ΕΡ ΑΜΙΟΑ..13000 



ρο-Ρίυ8 


ΟΛΑ ΤΑ ΜΟΝΤΕΛΑ ΕΧΟΥΝ 
ΡΑΜ 1ΜΒ 81/ΟΑ ΜΟΝΟ 1024X768 ΟΡίνΕ 12 
Η 1.4428ΕΡΙΑ11 ΡΑΡΑίΕί 1 ΟΑΜΕΡΟΒΤΚΑΙ 
ΜουδΕ 008 5.οο και ννίΝΟοννε 3.1 


ρο - ριυδ 


ΡΟ-ΡίΙΙδ 286 / 16ΜΗ2. 

.110000 

ΡΟ-Ρίϋδ 3865Χ' 16ΜΗΖ. 

.128000 

ΡΟ-Ρίϋδ 3863Χ / 25ΜΗΖ. 

132000 

ΡΟ-ΡίΙΙδ 3865Χ / 33ΜΗΖ. 

.141000 

ΡΟ-Ρίϋδ 386/ 40 ΜΗΖ. 

.161000 

Ρ0 Ρίϋδ 4865Χ / 20 ΜΗΖ. 

.178000 

ΡΟ-Ρΐυδ486/33 ΜΗΖ. 

.286000 

ΡΟ-Ρίϋδ 486/ 50 ΜΗΖ. 

.348000 

ΡΟ-Ρίϋδ 486 / 33 ΜΗΖ ΕΙ8Α_ 

.388000 


«ΙΟΥ8ΤΙΩΚ 

ΑΜΙ0ΑΑΤΑΡΙΑΜ8ΤΡΑ0 


Μ1_ -124 ΑΤΑΡΙ 


1000 

ϋ.ΟΟΜ 400 


1200 

ΒΓΓ8ΤΑΡ 


1300 

Τ8-100 


2000 

ΑίΡΑΗΑΥίθ727 


3000 

εχΕουτινε 


3000 

ΟϋΙΟΚ ΟϋΝ 


3300 

ΟΟΜΡΕΤΓΠΟΝ ΡΡΟ 5000 

3400 

ΜΑΝΤΑ ΡΑΥ10203 


3400 

ϋϋΟΥΙΙ 


3500 

ΕίΙΤΕ 


4500 

ϋίΤΙΜΑΤΕ 


4900 

ΕίΠΈ ΜΕ ΔΥΟ ΘΗΡΕΣ 


5000 

ΑδΟ 


4900 

ΜϋίΤΙ-ϋΟΥ 


5000 

ΟΑΜΜΑΡΑΥ ίθ747 


5600 

ΤΟΜΑΗΑννΚ (ΡΑ0ΜΑΝ) 

5600 

ΚΟΝΣΟΛΑ ϋΟΥΒΟΑΡΟ 


7400 

ΜΕΟΑ-ΡΟΡΟΕ 


7400 

ΡΥΤΗΟΝ1 

Ο8130Ε 

2700 

ΡΙΟΗΤΟΡΙΡ1 

05129Ρ 

2700 

ΜΑνΕΡΙΟΚ 1 

08128 

5400 

ΑΥΙΑΤΟΡ1 

08155 

9500 

ΟΟΝΤΡΟίίΕΡ 

08127 

10300 

II 

δνΐ 22 

2000 

•ΙϋΝΙΟΡδΤΙΟΚ 

51/120 

2300 

(λΙΤϋΡΒΟ 

61/124 

2600 

ϋΕΤΡΙΟΗΤΕΡ 

81Π26 

4000 

ΡΟΟΤΡΕϋΑί 

81/129 

5600 

δϋΡΕΡΒΟΑΡΟ 

δΙ/125 

5900 

ΜΕΟΑΒΟΑΡΟ 

5Υ128 

6400 

ΤΟΡδΤΑΡ 

8\Μ27 

6500 

ΜΕ6Α5ΤΑΡ 

8Υ133 

6500 

ΛΥδΤΙΟΚ+8 ΟΑΜΕ ΑΜδΤΡΑΟ 

7000 

.ΙΟΥ5ΤΙΟΚ+4 6ΑΜΕ ΑΜΙΟΑ 

7000 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΓΙΑ ΡΟ 


ϋΟΥδΤΙΟΚ ΓΙΑ ρο 


ΟΘΟΝΗ ΡΗυΡδΗΕΡΟΟϋΙΕδ 12· 

19000 

ΟΘΟΝΗ ΕΜΟ ΜΟΝΟ 5νθΑ14· 

33000 

ΟΘΟΜ1ΕΜΟ<χΧΟΡδνθΑ14· 

75000 

ΟΘΟΝΗ 4000ΝΙ05 οαοΡδνοΑ 

94000 

ΟΘΟΝΗΤνΜΟΟίΟΗδνΟΑίΡ 

100000 

ΟΘΟΜΟΤΧαΧΟΡδνΟΑίΒ 

100000 

ΣΚΛΗΡΟΣ ΔΙΣΚΟΣ 20ΜΒ ΧΤ.ΑΤ 

35000 

ΣΚΛΗΡΟΣ ΔΙΣΚΟΣ 40ΜΒ ΧΓΛΤ 

50000 

ΣΚΛΗΡΟΣ ΔΙΣΚΟΣ 52ΜΒΑΤ 

65000 

ΣΚΛΗΡΟΣ ΔΙΣΚΟΣ 85Μ8 ΑΤ 

70000 

ΣΚΛΗΡΟΣΔΙΣΚΟΣ120ΜΘΑΤ 

109000 

ΠΑΗΟΡΟήΟΠΟ ΜΤΤδϋΜΙ 

9000 

ΠΛΗΟΡΟΛΟΠΟ (ΧΚΚΤΥΡΕ 

11000 

ΚΑΡΤΑΟΘΟΝΗΣνΟΑ 800X600 

12000 

ΚΑΡΤΑ ΟΘΟΝΗΣ νΟΛ 1024X768 

20000 

ΚΑΡΤΑΟΘΟΝΗΣνΟΑ 16ΕΚ.ΧΡΩΜ. 

64000 

ΚΑΡΤΑΟΘΟΝΗΣ ΟΕΝΟΑΥΟΑ7800 

44000 

ΚΑΡΤΑ ΟΕΝΟΑνΟΑΖΤΥ Μ 2200 

190000 


ΑΙΖΚΕΤΟΘΗΚΕΖ 


ΟϋΙΟΚ δΤΚΚ 

950 

ΟΟΟΜ 

3200 

ννΑΡΡΙΟΡ 508123 

3200 

ΑΟΕ ΡΑδΗΙΟΝ 

3300 

δϋ- 32 ΑΥΤΟΡΥΘΜ. 

3900 

5ΡΕΕ0ΚΙΝΘ 

4300 

5ΙΘΜΑ ΡΑΥ ίθ740 

4600 

■ΙΕΤΡΙΟΗΤΕΡ Μ5 

5000 

ΑδΟ 

5300 

ΕίΙΤΕ 

5400 

ΜϋίΤΙ-ΛΥ 

5400 

ΆΙΙΟΟ ΜΕΡίΙΝ (ϋδΑ) 

5900 

ΤΟΡδΤΑΡ δν227 

6600 

ΙΝΤΡϋΟΕΡ Ο0140 

7200 

ΑΥΑίΟΟ (ϋ8Α) 

7900 


ΕΚΤΥΠηΤΕΣ 


50 ΔΙΣΚΕΤΕΣ 525 

1400 

100 ΔΙΣΚΕΤΕΣ 525 

1600 

200ΔΙΣΚΕΤΕΣ 525 

7700 

40 ΔΙΣΚΕΤΕΣ 35 

1000 

80 ΔΙΣΚΕΤΕΣ 35 

2200 

ΟΙ ΤΙΜΕΣ 

ΠΕΡΙΛΑΙ 


ΑΟΜΑΤΕ ΘΡ -130 

45000 

ΑΟΜΑΤΕ ΘΡ -150 

50000 

ΑΟΜΑΤΕ ΟΡ-480 

72000 

ΤΡΙΟΟΜ ίΟ - 2410 

78000 

5ΗΕΚ08ΗΑ δΡ - 2400 

56000 

5ΗΕΙΚ05ΗΑ 5Ρ-2415 

88000 

δΗΕΙΚΟδΗΑ δί-92 

87000 

8ΤΑΡ ίθ-20 

61000 

δΤΑΡ ίΟ-100 

67000 

5ΤΑΡ ί0-200 

84000 

5ΤΑΡ ί0 - 2420 

95000 

5ΤΑΡ ίΟ-24100 

93000 

ΕΡδΟΝ ίΧ-100 

70000 

ΕΡδΟΝ ίΧ-850 

85000 

ΕΡδΟΝ ΕΡί-40000 

270000 


ΕΠΩΝΥΜΟ.ΟΝΟΜΑ. 

ΟΔΟΣ.ΑΡΙΘΜΟΣ. 

ΤΧ.ΠΟΛΗ. 

Ο ΗΛ. ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ ΠΟΥ ΕΧΩ ΕΙΝΑΙ 

ΙΒΜ-ΡΟ □ ΑΜΙΟΑ □ ΑΜδΤΗΑΩ 0Ρ0464 □ 0Ρ06128Π | 

ΣΥΜΠΛΗΡΩΣΤΕ ΚΑΙ ΣΤΕΙΛΤΕ ΜΑΣ ΤΟ ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΤΗΝ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ΠΟΛΥΤΟΠΟ ΟΟΜΡυΤΕΡδ - ΧΑΛΚΙΔΙΚΗΣ 40 54643 - ΘΕΣ/ΝΙΚΗ 

Η ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΜΑΣ ΣΤΟ (031) 837-063 
ΓΙΑ ΝΑ ΣΑΣ ΣΤΑΛΕΙ ΕΝΤΕΛΩΣ ΔΩΡΕΑΝ ΤΙΜΟΚΑΤΑΛΟΓΟΣ 
_ΡΛΩΝΤΩΝΟΑΜΕ5ΓΙΑΤΟΝΥΠΟΛ_ΟΠΣΤΗΣΑΣ_| 


ΕΛΑΤΕ ΣΤΟΝ ΚΟΣΜΟ 
ΤΩΝ ΜΙΙΙ.ΤΙ ΜΕΟΙΑ 


1 δθϋΝΟ ΒίΑδΤΕΡ 2.0 

34000 

1 δ. ΒίΑδΤΕΡ ΡΡΟ 2 ΒΑ5Ι0 

54000 

1 8. ΒίΑδΤΕΡ ΡΡΟ 2 ♦ ΜΙΟΙ 

67000 

1 νίθΕΟ ΒίΑδΤΕΡ 

110000 

1 ΑΟίΙΒ ΜϋδΙΟ ΟΑΡϋ 

23000 

1 ΟΟ-ΡΟΜ+5. ΒΙΑδΤΕΡ+ΙΟϋ 

135000 

1 ΜΙΚΡΟΦΩΝΟ ΓΙΑ δ. ΒίΑδΤΕΡ 

3000 

ΜΕΓΑΦΩΝΑ ΓΙΑ δ. ΒίΑδΤΕΡ 

5000 

ΟΟΡΟΜ ΤΙΤΛΟΙ ΑΠΟ 

10000 

ΔΙΣΚΕΤΕΣ 5.25 

( 3.5··) 

ΙΟ ΔΙΣΚΕΤΕΣ 5.25 (360 Κ) 

ΝΟ ΝΑΜΕ 

900 

ΝΟ ΝΑΜΕΟΟίΟΡ 

1000 

ΜΑΧ 

1100 

5ΕΟ 

1450 

ΒΟΝϋδ 

1500 

ΘΕΝΟΝ 

1700 

τοκ 

1700 

νΕΡΒΑΤΙΜ Ρίϋδ 

1800 

3Μ (11) 

1800 

ΙΟ ΔΙΣΚΕΤΕΣ 3.5 (720 Κ) 

ΝΟ ΝΑΜΕ 

1500 

5ΕΘ 

1900 

νΕΡΒΑΤΙΜ 

2700 1 

νΕΡΒΑΤΙΜ Ρίϋδ 

2800 1 

ΕϋΧ 

2800 1 

ΤΟΚ 

2900 1 

Ο.ΓΓΟΗ (ϋΑΡΑΝ) 

3000 1 

ΙΟ ΔΙΣΚΕΤΕΣ 5.25 (1.2 ΜΒ) 

ΝΟΝΑΜΕ 

1600 1 

ΜΑΧ 

2200 1 

νΕΡΒΑΤΙΜ 

2700 1 

νΕΡΒΑΤΙΜ Ρίϋδ 

2800 1 

3Μ 

2900 1 

ΙΟ ΔΙΣΚΕΤΕΣ 3.5 (1.44 ΜΒ) 

5Ε6 

3200 1 

νΕΡΒΑΤΙΜ 

4500 1 

ΤΟΚ 

4600 1 

3Μ 

5000 1 
























































































72 υβΕΒ 


νΗ ΝΟδΟΠΗ 





















































































^7= ρρρα^ραρ 

23 δΑΟννίίίΟνν δΝΟ\Λ/ 

24 ίΟννίΝΟΙΟΚ 

25 ΟΑΖΙΤΟΒΥ 

6** 

* * · 





26 νΕΒΥΜΕΕΝϋ 



Ολοι οι κωδικοί του ρορυΙουε για 5Τ όπως ακριβώς μας 

27 ΜΙΝΜΡΜΕ ΒΟΟΚΥ 

3” 

"X 

τους έστειλε (με δέμα!) ο φίλος μας ο ΒΑΣΙΛΗΣ ΜΑΟΥΝΑΣ. 

28 ΗΑΜΗΙΡΟίΟ 







29 ρυτουτΒΟΥ 



* = ΑΔΥΝΑΤΟΝ 




30 δυΖΑίΟνν 



X = ΔΥΝΑΤΟΝ 




3ΐ ϋουυδίοκ 







32 δΗΙϋΙΕΗΟίΕ ΟΒΑδδ 

3** 

*χ* 

(Διαβάστε τα κάθετα!) 


33 ΗυΒΤίΟΡίΑδ 







34 ϋΟδΤΜΕ ΟΒΑδδ 

3*· 

•χ' 


ΕΣΕΙΣ 


ΕΧΘΡΟΣ 

35 ΤΙΜΡΕΟα) 




Ρ Ε δ Κ V Ρ 

Ρ 8 5 Κ V ί 

36 ΟΑΙΟΖΒΟΥ ϋΕδΕΒΤ 

1 ** 

* * * 


0 Α νν Ν 0 ί 

ο 3 μ η ο 1 

37 δΟΟννίίϋΟΒ 




Ρ Β Α 1 

ί 0 

ρ Γ 3 1 Ιο 

38 5\Λ/ΑΙΝΟΡΑΙ_ ϋΕδΕΒΤ 

1** 

* · * 

1 

υ Τ Μ 0 

0 0 

υ 1 τη 9 ο ο 

39 ΚΙίίΟΗΟίΕ 



Α 

ί Η Ρ Η 

Α 0 

1 !ι ρ Ιι 3 <3 

40 ΕΟΑΜΕΕΑδ δΝΟνν 

3** 

* * * 

Ν 

Α 0 δ Τ 

Ν δ 

3 ς 5 ( η 5 

41 ΒϋΒΜΡΑί 



ϋ 

τ υ δ 

0 

1 υ 5 0 

42 ΜΟΒΗΙΡΡΙΙ. 



$ 

1 Α 

Ε 

1 3 6 

43 ΝΙΜΟυυΟΒ 



0 

0 κ 

δ 

0 Κ 5 

44 ΒΙίΑϋΟΒ δΝΟνν 

3” 

* * · 

Α 

Ν Ε 


η β 

45 ΒΙΝΟΟΒΡΑΙ. 




ο 


$ 

46 νΥΕΑνίΝΡΕΒΤ ΒΟΟΚΥ 

1 ** 

* * * 

Αρ. ΟΝΟΜΑ ΧΩΡΑΣ Ε 



νΥΑΤΕΒ? 

47 ΑίΡίΟΡΟυΤ 



0 ΟΕΝΕδΙδ 

6ΒΑ33 3 * * 

• * * 

3 X X X X X Ρβΐ3ΐ 

48 ΒΑϋΤΑΙ. 



1 




49 ΙΜΜΡΕΡΙί 



2 ϋΟδΑΜΑΒ 




50 ΗΟΒΟΖϋΟΒ ΟΒΑδδ 

1 “ 

**χ 

3 τίΜυδίυο 




51 ΒυΟννίΕΙΙΝ 



4 ΟΑίΟΙΕΗΙίί 

ΟΒΑδδ 3 * ’ 

* * * 

3 X X X X X Ρ313Ι 

52 δΗΑΟΟΟΟϋΟΝ ΟΒΑδδ 

1 ** 

·*χ 

5 δΟΟΟΙΙΕΜΕΤ 




53 ΟΟΒΟΡΕΒΤ 



6 δΙΛΆΙΙΕΒ 



. 

54 ΒΙΝΜΕΟϋΤ 



7 ΚΙΙΙΡΕΙΝΟ 




55 δΑϋΜΡΤ 



8 ΕΟΑΟΖΟΒΟ 




56 ίΟννΗΙΡΒΑΒ δΝΟΥΥ 

3“ 

·*χ 

9 Βυπννΐ1_ΟΟΝ ϋΕδΕΒΤ 

3. 


3 X X X X * Η3ΓΓπ! 

57 ΟΑΖΟυΤΕΒ 



10 ΜΟΒΙΝΟΙΟ. 




58 νΕΒΥΕίΙΝ δΝΟνν 

3 * * 

·*χ 

11 ΝΙΜΙΗΙίί 




59 ΜΙΝΟΒϋΟΝ 



12 ΒΙΙΟΕΜΕΤ 3ΝΟ\Λ/ 

2. 


2 * * X * X Η3γγπ ! 

60 ΗΑΜΙΝΜΑΒ ΒΟΟΚΥ 

3 X' 

**χ 

13 ΒΙΝΟΜΡΕϋ 




6ΐ ρυτι.ορι.υο 



•4 ΙΛίΕΑνΗΙΡΗΑΜ 




62 δυζττ 



15 ΑΙΡΟυΤΟΝϋ 




63 ϋΟυΡΕΒΑΒ 



ιδ ΒΑϋΑΟΟΝ 




64 3ΗΙΟΖΕΒ ΒΟΟΚΥ 

3 X ’ 

**χ 

17 ΙΜΜυδΙίί ΡΟΟΚΥ 

3**·** 


3 X * X X X Η3γππ! 

65 ΗυΒΤΙΚΕΙΝΟ 



18 ΗΟΒΟΙΕΤΟΒΥ ΒΟΟΚΥ 

3***** 


3 X · X X X Η3γγτι! 

66 ϋΟδΟΟΟΟΒϋ 



ΐ9 ΒυΟΟΙΙΕΕΝΩ 




67 ΤΙΜΟΜΑΒ 



20 δΗΑϋΤΕϋ δΝΟνν 

6. 


3 X X X X X Η3ΓΓΤΙ! 

68 ΟΑΜΕΕΙΙΟ ϋΕδΕΒΤ 

3 * X 

“X 

21 ΟΟΒΡΕΗΑΜ 




69 δΟΟΜΡΗΙίΙ 



22 ΒΙΝΟΖΟΝϋ 




70 δννΑΗΙΡΜΕΤ 







71 ΚΙΕΙΟΑΖΕΡ 




3 X X X X X Η3ΓΙΤ)! 


3 * · X * X Ρ3ί3ΐ 

3 X X X * X Η3ΓΓΠ ! 
3 X X X * X Η3γπί! 
3 * · X X X Η3ΓΓη! 
3 * · X X X Η3ΓΓη! 
3 X X X X * Η3ΓΓΤ)! 

3 X X X X * Η3ΓΓη! 
6 X X * X X Ρ3(3ΐ 

1 ΧΧ*Χ*Ρ3(3| 
1 X X * X * Ρ313Ι 

3 X X * X * Ρ313Ι 
3 X X * X * Ρ313Ι 
3 X X * X * Ρ313Ι 

3 X X * X * Ρ3(3Ι 

1 X X * X X Ρ3(3ΐ 


υ5ΕΚ 73 
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ΙΔΕΕΣ ΚΑΙ ΛΥΣΕΙΣ 


72 ΕΟΑΕΙΝΟ ϋΕδΕΒΤ 

73 ΒυΒΟΒΟΒΟ 

74 ΜΟΒΙΝΟΟΝ 

75 ΝΙΜΙ_ΟΡΙΙ_Ι_ 

76 ΒΙΙΤΗΙίί 

30 " X * * X 

30 X X * X X Ρ313Ι 

77 ΒΙΝΟΟΧΜΕΤ ΟΒΑδδ 

78 ννΕΑΝ/ΕΑΕΟ 

79 ΑίΡΙΚΕΗΑΜ 

80 ΒΑϋΟΟΟΟΝΟ 

81 ΙΜΜΟΟΟΝ 

82 ΗΟΒΜΕΙίί 

1*“*Χ 

1 X X * X * ΗβτιηΙ 

83 ΒυΟΜΡΤΟΒΥ δΝονν 

84 δΗΑϋΚΟΡΕΝϋ 

85 ΟΟΒΟΑΖΜΕ 

86 ΒΙΝΕΗΑΜ 

87 δΑϋΟΒΟΝΟ 

88 ΕΟννίΝίΟνν 

89 ΟΑΖίΟΡΙΟΚ 

2 * * * * X 

4 X X * X * Η3Γγπ! 

90 νΕΒΥΥΤΟΒΥ ϋΕδΕΒΤ 

91 ΜΙΝΟΧΕΝϋ 

92 ΗΑΜΕΑΜΕ 

93 ΡϋΤΙΚΕΟΙΌ 

94 δυΖΟΟΟΒΟΥ 

95 ϋουοίονν 

96 δΗΙΜΕΙΟΚ 

30 * X * * X 

30 X X * X X Η3ΓΠΓ»! 

97 ΡίΙΒΤΟΙΗΟίΕ δΝΟΥΥ 

98 ϋΟδΚΟΡΙΑδ 

99 ΤΙΜΟΑΖΑί. 

100 ΟΑΙ_ΕΟΙ_ϋ 

101 δΟΟΟΒΒΟΥ 

102 δνΥΑΙΝϋΟΒ 

1 . 

1 * * X * X Η3ΓΓΤ1! 

103 ΚΙ1_Ι_δΟΟΡΑΙ_ ϋΕδΕΒΤ 

104 ΕΟΑΥΗΟΙΕ 

105 ΒυΒΟΧΙ_Α3 

5 X “ * * 

2 * * X * X Η3ΓΓπ! 

106ΜΟΒΕΑΑΙ ϋΕδΕΒΤ 

107 ΝΙΜΙΚΕΡΙΙ 

108 ΒΙΙΟΟΟϋΟΒ 

109 ΒΙΝΟΙΙϋΟΒ 

5 X * * “ 

2 X * X * X Η3γπ! 

ΙΙΟνΥΕΑνΟΕΡΑί ΩΕδΕΒΤ 
111 ΑίΡϋΙΡΕΒΤ 
112ΒΑΟΚΟΡθυΤ 

113 ΙΜΜΟΑΖΙ 

5. 

2 X X X * X Ηθγγπ! 

114 ΗΟΒΙΕΡΙΙ ϋΕδΕΒΤ 

115 ΒυΟΟΒϋΟΒ 
ΙΙδδΗΑΟΑδϋΝ 

117 ΟΟΒδΟϋϋΟΝ 

5. 

2 X X X * X Η3γγί! 

118 ΒΙΝΥΡΕΒΤ ϋΕδΕΒΤ 
ΙΙΘδΑϋΟΧΟυΤ 

4 X * * * * 

4 X X X * X ΗβΓΓπ! 

120 ίΟνΥΕΑΤ ΟΒΑδδ 

121 ΟΑΖΙΚΕΒΑΒ 

122 νΕΒΥΩίΙΕΕΒ 

ι. 

1 * * * * X Η3ΓΓπ! 

123 ΜΙΝΙΙΙ-ΙΝ ΟΒΑδδ 

1. 

1 * * * * X Η3ΓΓΠ! 

124 ΗΑΜϋΕΟΟΝ 

125 ΡυΤϋΙΜΑΒ 



Ϊ26 δυζκοριυο βοοκυ 

127 ϋΟυαΑΖΗΙίί 

5 X * * ’ * 

2 * * * ’ X Η3ΓΡΠ! 

128 5ΗΙΕΒΑΒ ΒΟΟΚΥ 

129 ΗΙΙΒΤΟΕΕΒ 
ΙδΟ,ΚΟδΑδΙΝΟ 

131 ΤΙΜδΟΟΟΒϋ 

132 ΟΑίΥΜΑΒ 

5 X * * * * 

2 * * * ’ X Η3γγπ! 

133 δοουχί,υο ΟΒΑδδ 

134 δ\Λ/ΑΕΑΗΙΙ_1_ 
135ΚΙίίϋΙΕΜΕΤ 

5Χ*“* 

2 * X * * X Η3Γγπ! 

136 ΕΟΑΰυΕΕϋ ΒΟΟΚΥ 

137 ΒυΒυΐΝΟ 

5. 

2 X X ’ * X Η3γγτ>! 


138 ΜΟΒϋΕΟΒϋ ΒΟΟΚΥ 

5. 

2 X X * * X Η3γγπ! 

139 ΝΙΜϋΙΟΟΝ ΒΟΟΚΥ 

140 ΒΙΙ_ΚΟΡΙΙ_Ι_ 

5. 

2 X X * * X Η3γγπ! 

141 ΒΙΝΟΙΝΟΤΟΒΥ ΟΒΑδδ 

142 ΥΥΕΑνίΜΕΤ 

143 ΑίΡΟΕΕϋ 

144 ΒΑϋΑδΗΑΜ 

145 ΙΜΜδΟΟΟΝϋ 

4 X * * * * 

4 X X ** X Ηθγππ! 

146 ΗΟΒΥΟΟΝ ϋΕδΕΒΤ 

147 ΒϋΟΟΧΙίί 

148 δΗΑΟυδΤΟΒΥ 

149 ΟΟΒϋΙΕΕΝϋ 

150 ΒΙΝΟΙΙΕΜΕ 

3 X X * X X 

3 X · X X X ΗβΓΓπ! 

151 δΑΟυΗΑΜ ϋΕδΕΒΤ 
152ίθννϋΕΟΝΟ 

153 ΟΑΖϋΙΙ-Ονν 

154 νΕΒΥννίίΙΟΚ 

3 * * * ’ X 

3 X X X X * Ρ313Ι 

155 ΜΙΝΙΟΗΟΙΕ ΒΟΟΚΥ 

156 ΗΑΜΙΕΝΟ 

157 ΡυΤΟΕΜΕ 

158δυΖΑδΟΙΌ 

159ϋθυδΟΟΒΟΥ 

ΙΘΟδΗΙΥίΟνν 

5 X X * X X 

3 X X X X X Η3ΓΓΠ! 

161 ΗυΒΤΑΙΟΚ ΟΒΑδδ 

162 ϋΟδυδΗΟίΕ 
163ΤΙΜϋΙΕΙ_Αδ 

164 ΟΑΙΟίΙΕΑί 

165δΟθυθΙΧ> 

166 δΥΥΑΟΕΒΟΥ 
167ΚΙΙΙΟΖΟΟΒ 

168 ΕΟΑννίΙΡΑΙ 

169 ΒΙΙΒΙΝΟΡΕΒΤ 

170 ΜΟΒΙΙΑ3 

171 ΝΙΜΟΕΑΙ 

2οχ.... 

20 * * * * X Η3Γ(π! 

172 ΒΙ1_ΑδΡΙΙ_ δΝΟΥΥ 

173 ΒΙΝΟΗΙΡϋΟΒ 

174 ΥΥΕΑνουΤίΙΝ 

175ΑίΡΑΡΑί 

176 ΒΑΟΙΙδΡΕΑΤ 

177 ΙΜΜϋΙΕΟυΤ 

3. 

3··' 

1 * * Η3ΓΓΠ! 

178 ΗΟΒΟΙΙΕΤ ΟΒΑδδ 

1 χχχχχ 

ι*·· 

' ’ * Η3ΓΠΓ1! 

179 ΒυΟυΡΙΙ. ΟΒΑδδ 

180 δΗΑΟΡΕϋΟΒ 

181 ΟΟΒΟΖϋΝ 

182 ΒΙΝννΐΙ_ϋΟΝ 

183 δΑϋΙΝΟΜΑΒ 

1 χχχχχ 

1*** 

'' * Η3ΓΠΓ1! 

184 ίοννιουτ δΝΟ\Λ/ 
1850ΑΖΟΕΤ 

186 νΕΒΥΜΡΒΑΒ 

187 ΜΙΝΗΙΡΕΒ 

188 ΗΑΜΟίΙΤΙΝΟ 

189 ΡυΤΑΟΟΝ 

3·***Χ 

3 ... 


190δυΖυδΜΑΒ ΒΟΟΚΥ 

191 ϋουϋΐΕίυο 

192 δΗΙΟίΙΕΗΙΙί 

193 ΗϋΒΤΤΒΑΒ 

194 ϋΟδΡΕΕΒ 

195 ΤΙΜΟΖΙΝΟ 

196 ΟΑίννίίΟΒΟ 

197 δΟΟΙΝΟΟΟΝ 

4 ’ X * * * 

4 "' 

' * * Η3ΓΓΠ! 

198 δννΑΙΙ_υθ ΟΒΑδδ 

199 ΚΙΙ_1_ΜΕΗΙΙ_Ι_ 

200 ΕΟΑΜΡΜΕΤ 

201 ΒυΒΗΙΡΕϋ 

202 ΜΟΒΟυΒΗΑΜ 

203 ΝΙΜΑΟΒϋ 

3ΧΧ“* 

3 * * ’ 

• · · Η3ΓΓΓ»! 


74 υ5ΕΚ 


























ΤΙΡ8+ΤΒΙΜ8 


ρ:- ΒΐιυδΟΟΝ 

3)5 ΡΙΝΟΙΝΙΙΙ δΝΟνν 30Χ*·Χ* 5.Ηβτπη! 

Ζ6 ΆίΕΑνίΟΡΤΟΡΥ 
2Β7 ΑίΡΤΜΕΤ 
206 ΒΑϋΡΕΕΟ 
ΙΕδ ΙΜΜΟΖΗΑΜ 
2ΤΤ0 ΗΟΒΝΛ/ΙΙ.ΟΝΟ 

21 1 Βυ(3ΙΝ0Ι-0νν ΟΡΑδδ 3 * X * X * 3 X * X * * Ηβγγπ! 


212 δΗΑΟΟΙίί 

Ι-30ΟΡΜΕΤΟΡΥ 

;·4ΒΙΝΜΡΕΝϋ 

Ζ15 5Α0ΗΙΡΜΕ 

:ί6ί.οννουτοιο ροοκυ 

3 X X' X * 

3.Η3γιτι! 

217 ΟΑΖΑΟΝϋ 

118 νΕΡΥΟΒΕΟνν 

1-9 ΜΙΝΙΝΙΟΚ ΡΟΟΚΥ 

3 X X * X * 

3 * * * * * Η3γιτι! 

120 ΗΑΜίΟΡΗΟίΕ 

121 ΡυΤΤΕΝΟ 

122 51ΙΖΡΕΜΕ 

23θουοζοι.ο 

224 δΗίννίίΒΟΥ ΡΟΟΚΥ 

12 * * X * * 

20 X X X' * Ηβγγπ! 

225 ΗυΡΤΟΟΟΟΟΡ 

226 ϋΟδΟΙΟΚ ΡΟΟΚΥ 

♦ 

• 

X 

• 

X 

3 * * * * X Η3γγπ! 

227ΤΙΜΜΕΗΟΙ.Ε 

228 0ΑΙ.ΜΡΙΑ5 

229 δΟΟΗΙΡΑί. ΡΟΟΚΥ 

2 X * X * * 

3 * * * * X Η3ΓΓη! 

230 δννΑΟυΤΡΙί 

231 ΚΙΙΕΕΒΟΥ 

232 ΕΟΑΟΒΟΟΡ 

233 ΒίΙΡΙΝΡΑί 

234 ΜΟΡΕΟΡΡΕΡΤ 

235 ΝΙΜΤΙΑδ 

236 ΒΙίΡΕΑί 

237 ΡΙΝΟΕΑΡΙί ΟΡΑδδ 

5 X X X * * 

5.Η3γγπ! 

238 νΥΕΑνίΚΕϋΟΒ ΟΡΑδδ 

5 X X X * * 

5.Η3γπί! 

239 ΑΙΡΟΟΟίΙΝ 

240 ΒΑϋΟΡΑί 

241ΙΜΜΜΕΡΕΡΤ 

242 ΗΟΒΜΡΟυΤ 

243 ΒυΟΗΙΡΤ 

244 δΗΑϋΟΑΖΒΑΡ 

245 ΟΟΡΕϋΟΒ 

246 ΒΙΝΟΒΙΙΝ ϋΕδΕΡΤ 

3 X * X X * 

3 X X * X X Η3Γγπ! 

247 δΑΟΙΝϋΟΝ ΟΕδΕΡΤ 

οο 

X 

• 

X 

X 

3 X X * X X Η3γγπ! 

248 ίΟ\Λ/ίΟΡΜΑΡ 

249 0ΑΖΤ0ϋΤ 

250 νΕΡΥΟΧΤ 

251 ΜΙΝΕΑΒΑΡ 

252 ΗΑΜΙΚΕΕΡ 

253 ΡΙΙΤΟΟΟΙΝΟ 

254 δυΖΟϋΟΝ 

255 ϋΟίΙΜΕΜΑΡ 

256 δΗΙΜΡΐυΟ 

257 ΗυΡΤΚΟΡΗΙίΙ ΟΡΑδδ 

10 X X X X * 

5 * * * * X Η3γγπ! 

258 ϋΟδΟΑΖΜΕΤ 

259ΤΙΜΕΕΡ 

260 ΟΑΙΟΒΙΝΟ 

261 δΟΟΙΝΟΡΟ 

262 δ\Λ/Α1_ΟΡΟΟΝ 

263 ΚΙ1_1_Υ1_υθ ΟΕδΕΡΤ 

5 X X * X X 

5 X X * X X Η3Γγπ! 

264 ΕΟΑΟΧΗΙί 

266 ΜΟΡΙΚΕΕΟ 

267 ΝΙΜΟΟΟΗΑΜ 

268 ΒΙΙΟΟΟΡϋ 

269 ΡΙΝΟϋΕΟΟΝ ΡΟΟΚΥ 

1 * * X * X 

6 X X X X X Η3ΓΠ)! 


270 ννΕΑνΟΙΙΙΙ 


271 ΑίΡΚΟΡΤΟΡΥ 

272 ΒΑϋΟΑΖΕΝΟ 

273 ΙΜΜΕΕϋ δΝΟνν 1*Χ*** 1Χ**ΧΧΗ3 Γγπ! 

274 ΗΟΒΟΒΗΑΜ 

275 ΒυΟΙΝΟΝϋ 

276 δΗΑϋδΟΟΙ-Ονν 

277 ΟΟΡΥΙΙΛ. 

278ΒΙΝΟΧΤΟΡΥ ΡΟΟΚΥ 3*Χ**· 6Χ**ΧΧ Η3γπί! 

279 δΑϋΕΑΕΝϋ 

280 ίΟννίΚΕΜΕ 

281 ΟΑΖΟΟΟΟω 

282 νΕΡΥΙΙΟΝΟ 

283 ΜΙΝϋΕΙ_θνν 

284 ΗΑΜΟΙΙΟΚ 

285 ΡυΤΚΟΡΗΟίΕ ϋΕδΕΡΤ 3 X X X * * 1*ΧΧΧΧ ΗβΓπη! 

286 δυΖΟΑΖΙΑδ 

287 ϋΟυΕΜΕ 

288 δΗΙΟΒΟίϋ 

289 ΗίΙΡΤΑδΒΟΥ 

290 ϋ0550000Ρ δΝΟνν 7 X X X * * 9Χ*ΧΧΧΗ3Γη! 

291 ΤΙΜΥΥΙΟΚ 

292 ΟΑίΟΧΗΟΙΕ 

293 δΟΟΕΑΕΑδ 

294 δνΥΑΙΚΕΑί 

295 ΚΙίίΟυΕΡΙί ΟΡΑδδ 1 X X X * X 1 X X X * X Η3ΓΓΠ! 

296 ΕΟΑΙΙΒΟΥ 

297 ΒυΡϋΕϋΟΡ 

298 ΜΟΡΟΙΡΑΙ 

299ΝΙΜΚΟΡΡΕΡΤ ΟΡΑδδ 1 XXX*X ΙΧΧΧ'Χ Η3Γγτι! 

300 ΒΙΙΟΑΖΟυΤ 

301 ΡΙΝΟΙΑί. 

302 νΥΕΑνΟΕΡΙί 

303 ΑΙΡΑδϋΟΒ 

304 ΒΑϋδΟϋίΙΝ 

305ΙΜΜΥΡΑί ΡΟΟΚΥ 2’ΧΧΧΧ 4*X X XX Η3Γπη! 

306 ΗΟΒΟΧΡΕΡΤ 

307 ΒυΟΕΑΟυΤ 

308 δΗΑΟϋΙΕΤ 

309 ΟΟΡΟυΕΒΑΡ 

310 ΒΙΝΟϋΟΒ 

311 δΑΟΟΕΕΙΝ ϋΕδΕΡΤ 1ΧΧΧΧΧ 5 X X X X X Ρ3ΐ3ΐ 

312 ίΟννΟΙΟΟΝ 
3130ΑΖΚ0ΡΜΑΡ 

314 νΕΡΥΙΝΟΙΙΙΟ 

315 ΜΙΝΙΤ 

316 ΗΑΜΟΕΒΑΡ 5ΝΟΥΥ 10* X X X X 10 X X * * X Η3ΓΠί! 

317 ΡυϊΑδΕΡ 

318 δΙΙΖδΟϋΙΝΟ 
319ϋθυΥΟΟΝ 

320 δΗΙΟΧΜΑΡ ΟΡΑδδ 5 X X X X X 5 X X X X X Η3 Γγτι! 

321 Ηυρτυδίυο 

322 ϋΟδΟΙΕΗΙίί 
323ΤΙΜΟΙΙΕΜΕΤ 

324 ΟΑΐυΕΡ 

325 δΟΟΟΕΙΝΟ 

326 δΙΛ/ΑϋΙΟΡΟ 

327 ΚΙ 1 _Ι.ννΐ 1 _ΟΟΝ 5Ν01Λ/ 5Χ’ΧΧΧ 5 X * X X X ΗβποΙ· 

328 ΕΟΑΙΝΟΙΙΙ 

329 ΒυΡΙΗΙΙί 

330 ΜΟΡΟΕΜΕΤ 

331 ΝΙΜΑδΕϋ 

332 ΒΙΙδΟΟΗΑΜ 

333 ΡΙΝΟΟυΤΟΝϋ ΟΡΑδδ 5 * * * * * 1 * * * *' Η 3 ΓΠΐ! 

334 ΥΥΕΑνΑΟΟΝ 

335 ΑΙ_ΡυδΙΙ_Ι_ 

336 ΒΑϋϋΙΕΤΟΡΥ 
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ΤΙΡδ+ΤΗΙΕΚδ 


337ΙΜΜΟΙΙΕΕΝϋ 

338 ΗΟΒΙΙΕΟ 

339 ΒυΟϋΕΗΑΜ 

340 δΗΑϋΟΖΟΝϋ 

341 ΟΟΡννΐΙ_1_θνν 

342 ΒΙΝΝΙΝΟΙΟΚ 

343 δΑϋΙΤΟΒΥ 

344 ίΟννΟΕΕΝΟ 

345 ΟΑΖΑδΜΕ 

346 νΕΒΥΗΙΡΟΙ.0 

347 ΜΙΝΟϋΤΒΟΥ 

348 ΗΑΜΑΙΟνν ΒΟΟΚΥ 5Χ**** 4 X X * * X Ηθγγτι! 

349 ρυτυδίοκ 

350 δυΖΟΙΕΗΟΙ-Ε 

351 ϋουαυΕίΑδ 

352 δΗΙΙΙΜΕ 

353ΗυΒΤΡΕΟΙΌ ΟΒΑδδ 5X*“* 5 X X' X ·ΗβΤΓη! 

354 ϋΟδΟΖΒΟΥ 

355ΤΙΜννΐΙ_ΟΟΡ 

356 ΟΑϋΝΟΡΑί 

357 δΟΟΙΗΟΙΕ 

358 δΥΥΑΟΕΙΑδ 


359 ΚΙΙ_1_ΜΡΑΙ_ ϋΕδΕΒΤ 5. 6 X X * X X ΗβΓΓη! 

360 ΕΟΑΗΙΡΡΙί 

361 ΒυπουτϋΟΒ 

362 ΜΟΒΑϋΟΒ 

363 ΝΙΜϋδΡΑΙ δΝΟνν 4 ' X * * X 7 X * X X * Η3ΓΓη! 


364 ΒΙΕϋΙΒΡΕΒΐ 

365 ΒΙΝΟΕΟΡΟυϊ 

366 νΥΕΑνΤΑΙ 

367 ΑίΡΡΕΡΙί 

368 ΒΑϋΟΖϋΟΒ 

369 ΙΜΜννίίίΙΝ 

370 ΗΟΒΙΝΟϋΟΝ 

371 ΒυΟΙΡΕΒΤ δΝΟνν 4' X * * X 9 X X * X * Η3 γγτι! 

372 δΗΑϋΜΕΟυΤ 

373 ΟΟΒΜΡΤ 

374 ΒΙΝΗΙΡΒΑΒ 

375 δΑϋΟυΤΕΒ 

376ίθνΥΑϋΝ ΟΕδΕΒΤ 3*Χ**Χ 10. Ηηγγτι! 

377 ΟΑΖΙΙδϋΟΝ 

378 νΕΒΥΙΝΜΑΒ 

379 ΜΙΝΙΟΡίυΟ 

380 ΗΑΜΤΤ 

381 ΡυΤΡΕΒΑΒ 

382 δυΖΟΖΕΒ 

383 ΟΟυννίίΙΝΟ 

384 δΗΙΙΝΟΟΒϋ 

385 ΗΙΙΒΤΟΜΑΒ 

386 ϋΟδΜΕίυΟ 
387ΤΙΜΜΡΗΙΙ.Ι. 

388 ΟΑίΗΙΡΜΕΤ 

389 δϋΟΟυΤΕΟ 

390 δΥΙ/ΑΑΙΝΟ 

391 ΚΙΙίΟΒΟΒϋ 

392 ΕΟΑΙΝΟΟΝ 

393 ΒυΒίΟΡΙίί 

394 ΜΟΒΤΗΙίί 

395 ΝΙΜΡΕΜΕΤ 

396 ΒΙ1.0ΖΕΟ 

397 ΒΙΝΟΙΚΕΗΑΜ 

398 ννΕΑνΟΟΟΟΝϋ 

399ΑΙΡΟΟΟΝ ΟΒΑδδ 2*ΧΧ*Χ 3. Ηηγπι· 

400 ΒΑϋΜΕΙϋ. 

401 ΙΜΜΜΡΤΟΒΥ 

402 ΗΟΒΗΙΡΕΝϋ 

403 ΒυΟΟΙΙΤΜΕ 

404 δΗΑϋΜΕΗΑΜ 


405 ΟΟΒΟΒΟΝϋ 

406 ΒΙΝΙΝΙΟνν 



407 δΑϋίΟΡΙΟΚ ΟΕδΕΒΤ 

408 ίΟνΥΤΤΟΒΥ 

409 ΟΑΖΡΕΕΝϋ 

2 * ’ X * * 

4.Η3Γ(Τ)! 

410 νΕΒΥΕΑΜΕ ΟΕδΕΒΤ 

411 ΜΙΜΚΕΟίΟ 

1 χ*χχχ 

3 * * ’ * * Η3ΓΓΠ! 

412 ΗΑΜΟΟΟΒΟΥ 
4ΐ3Ρυτοιονν 

414 δυζΜΕΐεκ 

415 ϋΟυΜΡΗΟΙ-Ε 

416 δΗΙΗΙΡίΑδ 

417 ΗΙΙΒΤΟΑΖΑΙ 



418 ϋΟδΕΟίϋ 


4 

419ΤΙΜΟΒΒΟΥ δΝΟΥΥ 

420 ΟΑίΙΝϋΟΒ 

421 δΟΟΙΟΡΡΑΙ. 

X 

• 

X 

X 

• 

3 ’ * * * * Ηβγππ! 

422 δΙ/ΥΑΤΗΟίΕ δΝΟνν 

423 ΚΙίΙΟΧΙΑδ 

424 ΕΟΑΕΑΑΙ 

425 ΒυΒΙΚΕΡΙί 

426 ΜΟΒΟΟΟϋΟΒ 

427 ΝΙΜΟΟΟΒ 

428 ΒΙίΜΕΡΑί 

429 ΒΙΝΟϋΙΡΕΒΤ 

X 

X 

X 

3.Η3γγπ! 

430 ννΕΑνκοΡουτ δΝονν 

431 ΑίΡΟΑΖΤ 

432 ΒΑϋΕΡΙί 

433 ΙΜΜΟΒϋΟΒ 

434 ΗΟΒΙΝΙΙΝ 

435 Βϋ610Ρϋ0Ν 

436 δΗΑΟΥΡΕΒΤ 

1. 

3.Η3γγπ! 

437 ΟΟΒΟΧΟυΤ ΟΒΑδδ 

438 ΒΙΝΕΑΤ 

439 δΑϋΙΚΕΒΑΒ 

440 ΕΟννΟΟΟΕΒ 

441 ΟΑΖΟίΙΝ 

442 νΕΒΥϋΕϋΟΝ 

^ * * * · · 

3 *' ’' * Η3γγπΓ 

443 ΜΙΝϋΙΜΑΒ ΟΒΑδδ 

444 ΗΑΜΚΟΡίυΟ 
445ΡυΤΟΑΖΗΙΙ.ί 

446 δΙΙΖΕΒΑΒ 

447 ϋΟΙΙΟΒΕΒ 

448 δΗΙΙΝΙΝΟ 

449 ΗυΒΤδΟϋΟΒϋ 

450 ϋΟδΥΜΑΒ 

1. 

3.Η3γγτι! 

451ΤΙΜΟΧίυθ ΟΕδΕΒΤ 

452 ΟΑίΕΑΗΙϋ. 

453 δΟΟΙΚΕΜΕΤ 

454 δννΑΟΟΟΕϋ 

2*Χ*** 

15 X X * X X Η3ΓΓΠ! 

455 ΚΙΙ_1_υΐΝΟ ΟΒΑδδ 

3**Χ** 

14 X * X X X Η3ΓΠΠ! 

456 ΕΟΑϋΕΟΒϋ 

457 ΒΙΙΒϋΙΟΟΝ 

458 ΜΟΒΚΟΡΙίί 

459 ΝΙΜΟΑΖΤΟΒΥ 



460 ΒΙΙΕΜΕΤ ΒΟΟΚΥ 

461 ΒΙΝΟΟΕΕϋ 

462 νΥΕΑνΑδΗΑΜ 

463 ΑίΡδΟϋΟΝϋ 

464 ΒΑϋΥΟΟΝ 

465 ΙΜΜΟΧΙΙί 

1 *χ·** 

11 X * X X * Η3ΓΓΤ1! 

466 ΗΟΒΕΑΤΟΒΥ 


„ 

467 ΒυΟΙΚΕΕΝϋ ΟΕδΕΒΤ 

468 δΗΑϋΟυΕΜΕ 

469 ΟΟΒΙΙΗΑΜ 

1 χχχχχ 

10 **' * * Η3γγπ! 

470 ΒΙΝΟΕΟΝϋ ΟΕδΕΒΤ 

471 δΑΟΟΙΕΟνν 

472 ιοννκοριοκ 

30' X * * X 

30' * " * Ρ3ΐ3ΐ 


ΒΟΟΚΥ 3***" 5*****Η3Γπη! 


ΟΕδΕΒΤ 3'**** 4 * * * * * Η3 γγπ! 


ΟΕδΕΒΤ 3**"* 3 * * * * * Η3 γγτι! 
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ΤΙΡ 8 +ΤΚΙ 0 Κ 8 


ΙΔΕΕΣ Κ * 


ΛΥΣΕΙΣ 


ϊ ΘΑΖΘΑΖΗΟίΕ 
ι νΕΒΥΙΕΝϋ 
5 ΜΙΝΟΕΜΕ 
5ΗΑΜΑδΟίϋ 
•ρυτδοοΒΟΥ 

: 5υΖΥ1_θνν ϋΕδΕΗΤ δΟΧΧΧ'Χ 30.Ρ3ΐ3ί 

^οουοχιοκ 
: δΗΙΕΑΟίΕ 
• ΗυΒΤϋΙΕίΑδ 
:ϋΟδαυΕΑί 
δτίΜυοί-ϋ 
-:·1 ΟΑίϋΕΒΟΥ 
λ·: 5 δΟΟϋΙΟΟΗ 

«6δ\Λ/ΑΚΟΡΡΑΙ_ ΒΟΟΚΥ 5ΧΧ*ΧΧ 3 * * * X XΗβπη! 

-ί7ΚΙίίΙΝ6ΡΕΒΤ 
ΕΟΑΙίΑδ 
-:9 ΒυΗΟΕΑί 
«0 ΜΟΒΑδΡΙί 
ΝΙΜδΟΟϋΟΒ 

Λ92ΒΙΙ.ΥΟΟΒ ϋΕδΕΒΤ 1***Χ* 13.Ηβηπ! 

«33ΒΙΝΟΑΡΑί ϋΕδΕΒΤ 1***Χ* 13.Η3 Γ(τι! 

^ \Λ/ΕΑνυδΡΕΒΤ ΟΕδΕΒΤ 1 ***Χ* 13 . Ηβηπ! 

999κιυ.υδΡΑί 

ΑΧλη φορά τέτοια ίιρε να μας τα στέλνετε σε δισκέτα, διότι ο κ. 

Ιαμιος αντιμετώπισε σοβαρό πρόβλημα για να τα περάσει σε 
άακέτα. 




ΑΝΟΤΗΕΒ ν/ΟΒΙΡ _ 

Ζ κωδικοί όλων των επιπέδων του φοβερού ΑηοΙίιβτ νΥοτΙό. 

.βνβ11:.ίϋΚΟ 

_βνβΙ 2:.ΗΤΟΟ 

_θνβΙ 3:.Θίίϋ 

,βνβί 4:.ίΒΚΘ 

_βνθΙ 5:.ΧΟϋϋ 

ίβνθΙ 6 :.ΡΧίΟ 

ίβνβΙ 7:.ΚΒΡΚ 

ι.βνβΙ 8 :.ΚίΡΒ 

ΙβνβΙ 9:.ΤΤΘΤ 

Ιβνβ110:.ΧϋΒΤ 

^βνβ111:.ΗΒΤΒ 

_βνβ112:.ΒΒΤϋ 

.βνβ113:.ΤΡΒΒ 

.δνβί 14:.ΤΧΗΡ 

_βνβ115:.ΟΚϋί 

_θνβ116:.ίΡΘΚ 

ΡΒΑΡΟΝ’5 ΙΑΙΒ II - 

Ακολουθεί η λύση ολόκληρου του παιχνιδιού. 
δΟΒΕΕΝ 1:ίβ«. 

30ΒΕΕΝ 2: Οοννη, ΒΙςΜ. 
δΟΒΕΕΝ 3: Ριτβ, ΒίςΜ. 
δΟΒΕΕΝ 4: Οοννη,'ίβίί 
30ΒΕΕΝ 5: ίβ«, υρ. 
δΟΒΕΕΝ 6 : υρ. 

30ΒΕΕΝ 7: Οοννη. 
δΟΒΕΕΝ 8 : Ριτβ, ΙΙρ. 
δΟΒΕΕΝ 9: Ριτβ, ΙΙρ, ΒίςίιΙ. 
δΟΒΕΕΝ 10:1_β«. Ριτβ, ΒιςΜ. 
δΟΒΕΕΝ 11 : ϋοννη, Ριτβ. 
δΟΒΕΕΝ 12: Ριτβ, Β 19 Μ, Ριτβ. 
δΟΒΕΕΝ 13: υρ,ΡίΓβ,ΡίΓθ. 
δΟΒΕΕΝ 14: υρ. 
δΟΒΕΕΝ 15: Ριτβ. υρ. 
δΟΒΕΕΝ 16: ΒιςΜί. 
δΟΒΕΕΝ 17: ϋοννη. 
δΟΒΕΕΝ 18:ϋοννη. 
δΟΒΕΕΝ 19: ϋοννη. Β 19 Μ, υρ. 


δΟΒΕΕΝ 20: 

δΟΒΕΕΝ 21: 
δΟΒΕΕΝ 22: 
δΟΒΕΕΝ 23: 
δΟΒΕΕΝ 24: 
δΟΒΕΕΝ 25: 
δΟΒΕΕΝ 26: 
δΟΒΕΕΝ 27: 
δΟΒΕΕΝ 28: 
δΟΒΕΕΝ 29: 
δΟΒΕΕΝ 30: 
δΟΒΕΕΝ 31: 
δΟΒΕΕΝ 32: 
δΟΒΕΕΝ 33: 
δΟΒΕΕΝ 34: 


Οοννη, υρ. 

Οοννη, ίβίί 

υρ, υρ. 

ίβίΐ, Οοννη, υρ, ΒιςΜ. 
Ριτβ, Ριτβ, Ριτβ. 

ΒιςόΙ, υρ, υρ. 

Ριτβ. 
υρ, Ριτβ. 

υρ, ίβΛ, Οοννη, ΒιςΜ. 
υρ, Β 19 Μ, Ριτβ, ΐβΐί. 
υρ, Ριτβ. 

Οοννη. 

Οοννη, Ριτβ. 

Οοννη, Ριτβ. 

Ριτβ, Ριτβ. 


ΤΗΕ ΝΕνΕΒΕΝΡΙΝΟ 5ΤΟΒΥ II 

ΙΕνΕί 2: ΡδϋϋΘΒΒ 
ίΕΝ/Εί 3: ΟΟΟϋΧΒϋ 
ΙΕνΕί 4: ΡΖΖδΖΧΖ 
ΙΕνΕί 5: ΡϋΒδΙΧί 
ίΕνΕί 6: 0ΑΧΙΒΧΑ 
ΕΝϋ :6ΑΧΙ3ΖΘ 


5ΤΒΙΡΕΒ 


Στο μενού επιλογής οθόνης δώστε τον κωδικό ΑδδΑδδΙΝ. Θα 
εμφανιστεί το μήνυμα οίιβαί ητιοάθ και πατώντας το πλήκτρο Ρ5 θα 
περνάτε σε επόμενα επίπεδα. 




βΗΑΡΟΜΤ ΡΑΝΟΕΗ __ 

Στην οθόνη των τίτλων πατάτε: Α, Β, Ο, δΤΑΒΤ για επιλογή πίστας. 

ΜΟΟΝΜ/ΑΙ.ΚΕΒ ___ 

Ενα Ιιρ για όσους έχουν δύο ιογρβό. Στην εισαγωγική οθόνηπατήστε στο 

πρώτο ιογρβό πάνω αριστερά και Α και στο δεύτεροδΤΑΒΤ. 

ΕΕΕΜΕΝΤ ΜΑ5ΤΕΒ 


Στην εισαγωγική οθόνη πατήστε Α και δΤΑΒΤ για επιλογή πίστας. 

3ΤΒΕΕΤ3 ΟΡ ΒΑΟΕ 


Αν σας τελειώσουν όλα τα αβόιΐε και θέλετε να συνεχίσατε πατήστε ίΕΡΤ, 

ίΕΡΤ. Β, Β. Β. Ο, Ο, Ο και δΤΑΒΤ μόλις εμφανίστε η οθόνη με το μήνυμα 
ΟΑΜΕΟνΕΒ. 


3ΤΒΙΡΕΒ 


Πατήστε Α, Ο, Β, Ο και Α και θα κερδίσετε εξτρα οοηΐιηυβε. 


ΝΛ/ΑΒΒΙΟΒ ΟΡ ΒΟΜΕ 


Ο κωδικός για την τελευταία πίστα είναι ΟΒΕΒΟΘ3ΘΝΕ. 

νΕΒΥΤΕΧ 


Παγώστε το παιχνίδι, πατήστε Α, Β, Ο και κουνήστε το ιογραό δεξιά και 

αριστερά. Μόλις κάνετε υηραυεβ θα έχετε πάρει ασπίδα. Μπορείτε να 
επαναλάβετε το ίδιο κόλπο μόλις δυσκολέψουν τα πράγματα. 




51ΙΜΕ ννΟΒΙΡ 


Σας δίνουμε μερικούς κωδικούς από το παιχνίδι. 
002Α64.75Ε905.50Ε908,200988. Α48278,8Ρ0ΒΟ8 


Τέλος να ευχαριστήσουμε τους Στέλιο Δρίτσα, Χρηστό 
Καραπάνο, Κώστα Κότσιαλο, Κώστα Παπακωνσταντίνου, 
Παναγιώτη Μήλα και Γιώργο Πορφυρίδη. 
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(βαθμός δυσκολίας 3) 

Σ το ΟθΙβόβΓ έχετε να 
φέρετε εις πέρας τις 
εξής τρεις αποστολές : 
1) Να πάρετε με το μέ¬ 
ρος σας τους Η3φβΓ και 
ννΐιιίβ και 

2) Να καθαρίσετε τον κα¬ 
θηγητή ΡίεήβΓ. 

Στο νησί φθάνετε 
με αεροπλάνο και ο 
πανέξυπνος πιλό¬ 
τος σας αφήνει να πέσε¬ 
τε με το αλεξίπτωτό σας 
στην θάλασσα. Κολυ¬ 
μπάτε λοιπόν μέχρι τον 
σύνδεσμό 
σας, την 
Πβιά. Αυτή 
μπορεί να 
σας προ¬ 
σφέρει ια¬ 
τρική βοή¬ 
θεια (αν 
πχ σας 
έχει τσι- 
μ π ή σ ε ι 
κ α μ μ ι ά 
τσούχτρα 
καθώς ερ- 
χ ό σ α - 
σταν), ένα 
φορτηγό 
και την θέ¬ 
ση αρκε¬ 
τών προ- 
σ ώ π ω ν 
(Ουθάάί, 

Κβά]ου, ΡβΓδοη). 

Τέλος προσφέρε- 
ται να σας οδηγή¬ 
σει στην Βθπ ΒθΙΙ 3. 
Της επιβάλεσθε με 
αυΙΐΊΟΓΪίγ και αυτή μπο¬ 
ρεί να σας δώσει ένα 
τανκ, το μέρος που βρί¬ 
σκονται οι ΥογΚ, 
ΡΓΙΟβ,Η3ΓρθΓ,θ3πΐ3 και 
να σας πάει στον ΒαχΙβΓ 
(αλλά να μένει το βύσσι¬ 
νο, είναι ιούδας). Πάτε 


να βρείτε την ΗατρβΓ 
που σας ζητάει πρώτα 
να πάρετε με το μέρος 
σας τον <33ΐτΐ3. Τι να κά¬ 
νετε πάτε στον 03ΐτΐ3 
που σας ζητάει πρώτα να 
πάρετε κάτι έγγραφα 
από τον ΡίδάθΓ (αρχίζει 
να γίνεται κουραστι¬ 
κό...). 

Μια και δεν ξέρετε 
που είναι αυτός κά¬ 
ντε μια βόλτα ως 
τον Ουεάάί. Πείθεται να 
βοηθήσει με το σχετικό 
όπόθΓγ και σας φέρνει σε 
επαφή με την ΜιΙοΙίθΙΙ η 


διαφέρουν. Φεύγοντας 
τον ευχαριστείτε για την 
πολύτιμη βοήθειά του 
και τον σκοτώνετε - μην 
ξεχνάτε και την τρίτη 
αποστολή σας. 

Βρίσκετε τα έγγραφα, τα 
πάτε στον 63 γτι 3 και από 
κει στην ΗαφβΓ η οποία 
είναι πια μαζί σας (πάει 
και η άλλη αποστολή). 
Πεταχτείτε τώρα 
μέχρι τον Ρβ3Γ5οπ. 
Αυτός σας πηγαίνει 
στον κολλητό του τον 
ΡαΙπΊβΓ. Ο ευγενέστατος 
Ρ3ΐπιβΓ σας δίνει την θέ- 


> - 



οποία, μόλις την επισκε- 
φθείτε, σας λέει πού βρί¬ 
σκεται ο ΡΐδΙιβΓ και σας 
δίνει κι ένα τζιπάκι. 

Στον ΡΐδάθΓ λοι¬ 
πόν και τον κατα¬ 
φέρνετε με 
όπόθΓγ. Αυτός σας προ¬ 
σφέρει ένα ζέππελιν για 
τις μετακινήσεις σας 
(χα!), ιατρική βοήθεια και 
το μέρος που βρίσκονται 
τα έγγραφα που σας εν- 


ση του \/\/ΙτίΙβ και ανα¬ 
λαμβάνει να καταστρέ¬ 
ψει την μονάδα σκαφών 
του ΜιάΤοΙ. Στον \Λ/ΙιίΙθ 
τώρα που σας ζητάει να 
καταστρέψετε την μονά¬ 
δα του ΜιάάβΙ για να σας 
βοηθήσει. Το έχει όμως 
ήδη φροντίσει ο ΡαΙπιβΓ 
προηγουμένως οπότε ο 
ννΐηίΐβ είναι με το μέρος 
σας και τέλος. 













ΤΟΥ ΚΑΛΟΥ ΠΑΙΚΤΗ 



(βαθμός δυσκολίας 3) 

Στην ϋθόό3 οι απο¬ 
στολές σας είναι τέσ¬ 
σερις : 

1) Να προσαρτήσετε 
τον Ηβ]3Ζ 

2) Να σαμποτάρετε τα 
πάντα στο Μογ(ο και 
την υποβρύχια βάση 
στο ϋαπίδυη 5θθ και 

3) Να σώσετε την 
ΑπιββΓβ 5 ίι 3 3 13 η. 
Σας παίρνει έξι(!) ολό¬ 
κληρες ημέρες να 
φτάσετε με υποβρύ¬ 
χιο στο νησί. Το πρώ¬ 
το που έχετε να κάνε¬ 
τε είναι να συναντή¬ 
σετε τον σύνδεσμό 
σας, την Ι,βδΚονίδΙα η 
οποία με την σειρά 
της σας πηγαίνει 
στον Αγγυό (ωραίο 
όνομα!). Αυτός σας δί¬ 
νει ένα μαχαίρι (για να 
καθαρίζετε τα φρού¬ 
τα σας), την θέση 
ενός τζιπ και αρκε¬ 
τών ατόμων (Ου 
ΝογβΓ, ΟυΙυζ, Ηβηπ- 
ςυβδ) και σας οδηγεί 
στην φίλη της την 
Τ 3 γί. Εκεί θα μάθετε 
την θέση των Βυβάίβ- 
ΚβΓ, ΒββΓδΗβό3 και 
Ηβ)3ζ (όλοι έχουν γε¬ 
λοία ονόματα σ’ αυτό 
το νησί...). Κατ’ ευθεί¬ 
αν στον τελευταίο 
που για να συνεργα¬ 
στεί μαζί σας θέλει 
πρώτα να στρατολο¬ 
γήσετε τον 8υ*υζ και 
να δολοφονήσετε την 


νΓοΜόΓυεΚ. 

Πηγαίνετε τώρα 
στον Μυ883(ΐ69Η που 
δέχεται αμέσως να 
σας βοηθήσει, με το 
σχετικό όηόβΐΎ βέ¬ 
βαια. Σας φέρνει σε 
επαφή με τους ΑΙ 
ΖβΗιγ και ΟυΙυζ και 
αναλαμβάνει να ισο¬ 
πεδώσει το ΜοιΊο 
(μια από 
τις απο¬ 
στολές 
σας). Ο 
επόμενος 
σταθμός 
σας είναι 
ο Βυδάίβ- 
Κθγ που κι 
αυτός σας 
συμπαθεί 
αμέσως 
αν τον 
δωροδο¬ 
κήσετε 
και σας 
πηγαίνει 
στην 

ΑΠ166Γ3 
8Η33Ι3Π. 

Η τελευταία, της 
οποίας η διάσωση εί¬ 
ναι και μια αποστολή 
σας) αναγνωρίζει αμέ¬ 
σως πόσο συμπαθητι¬ 
κός τύπος είστε και 
προθυμοποιείται να 
σας γνωρίσει στην 
γιαγιά της, την 
ΒββΓδίιβΙ}3 (περίεργη 
τόση προθυμία, λέτε 
να έχει άλλες σκέ¬ 
ψεις;;). Η γιαγιά- 
ΒββΓδΗβάβ μπορεί να 


σας δώσει ιατρική 
βοήθεια και να σας 
πάει στον καπετάν 
Τ8ΙΙΙ>. 

Ο καπετάνιος είναι 
και ο πρώτος αφού 
σας δίνει ένα εκτο- 
ξευτή πυραύλων (χε- 
χε!) και αναλαμβάνει 
να καταστρέψει την 
υπόγεια βάση στο 


ϋαπίδυη 8βα (πάλι κα¬ 
λά γιατί αν ήταν να το 
κάνετε εσείς...). 

Τέλος σας πηγαίνει 
στον ΑΙ-ΖαΠίι* που σας 
φέρνει σε επαφή με 
τον δυΐυζ. Η επόμενη 
στάση σας είναι ο 
ΟυΙυζ που σας πηγαί¬ 
νει στον φίλο του, τον 
επαγγελματία δολο¬ 
φόνο Η683βΙΙ>υΐ’9- Το 
όπόβΐΎ είναι και εδώ 
η ενδεδειγμένη προ¬ 


σέγγιση. Ο ΗβδδβΙ- 
άυΓ9 σαν καλός επαγ- 
γελματίας αναλαμβά¬ 
νει να δολοφονήσει 
την αντιπαθέστατη 
ΗοΙιΙΙίΓυεΚ, απαλάσ- 
σοντάς σας από αυτήν 
τη δυσάρεστη υπο¬ 
χρέωση. Αφού ξε¬ 
μπερδέψει σας πηγαί¬ 
νει μέχρι τον φίλο του 


τον δυΐυζ. Ο τελευ¬ 
ταίος σας πηγαίνει 
πάλι στον Ηβ)βζ και 
τέλος. 

Συμπαθέστατο νησί 
η ϋβάάα αφού δεν συ¬ 
ναντήσαμε ούτε έναν 
προδότη. Φεύγοντας 
οι κάτοικοι σας χαρί¬ 
ζουν ένα μετάλλιο (λί¬ 
γο τσιγγούνηδες) και 
το μυστικό όπλο σας 
είναι το «Ιυάαβ 8βηυ· 
βπεβ. 
















ειά χαρά φίλοι μου. Στο τεύχος αυτό 
συνεχίζουμε τιχν καταπληκτική λύση του 
Ιηάίαηο ϋοηβε. Δεν νομίζω να έχετε παράπο¬ 
νο με την λύση του παιχνιδιού αυτού, αφού 
όπως είδατε για να σας βάλω περισσότερο 
κείμενο στο προηγούμενο τεύχος ούτε καν 
εισαγωγή δεν είχα βάλει!!· Οχι τίποτα άλλο 
αλλά για να μην λέτε ότι δεν σας προσέχω. 
Δεν πιστεύω ακόμα να έχει κανείς σας παρά¬ 
πονο για το πως σας έδωσα την λύση, γιατί 
πιστεύω ότι δεν υπάρχει ίχνος έλλειψης ή 
ανακρίβειας σε κανένα σημείο της. 

Αλλά ας αφήσουμε λίγο αυτά και ας περά¬ 
σουμε στα νέα μας. Από στιγμή σε στιγμή 
(να δούμε πότε) θα έχουμε κοντά μας το 
ΤτίαΙ όγ Ρι>β 3 και το ΡοΙίεβ Ουβ$* 1 256 (το 
οποίο υπάρχει είδη στο ΙΙ5ΕΚ σε άβηιο 
νβι-βϊοη και είναι ΤΡΟΜΕΡΟ). Κάτι έχει πάθει 
η 5ίβΓΓ3 τον τελευταίο καιρό και καθυστερεί 
λίγο παραπάνω της νέες κυκλοφορίες. 
Πιστεύω πάντως ότι αυτό το κάνει, για να 
κυκλοφορήσει τις νέες περιπέτειες της 
όλες μαζί. Από την Ιυε3$ Αγ 4 περιμένουμε 
αγωνιωδώς το Ιοοηι 2, το οποίο από ότι 
άκουσα θα βγει πρώτα σε ΟΟ-ΒΟΜϋ! (αυτό 
ειδικά το περιμένω πως και πως αφού από 
ότι ξέρω εκτός από το κλασσικό πλέον 
δρβοεό που θα υπάρχει σε όλο το παι¬ 
χνίδι, η μουσική θα είναι το κάτι 
άλλο.) 



Είχαμε σταματήσει στην Ατλαντίδα και 
στο σημείο με το άγαλμα που ανοίγει την 
πόρτα με την αλυσίδα. 

Αφού λοιπόν τοποθετήσετε σωστά τα κομμάτια, 
τοποθετήσετε τον ορύχαλκο στην μικρή τρύπα στην 
μέση. Η αλυσίδα θα έχει μεγαλώσει λίγο γιατί το χέρι 
θα έχει κατέβει. Ετσι υεβ οίιβιη (ξανά) ννιΙΜ Ργοπζθ 
Ιοορ. Ξανανεβείτε επάνω και βάλτε άλλο ένα κομμάτι 
ορύχαλκο επάνω στον μηχανισμό, μόνο που αυτή την 
φορά το στρογγυλό γρανάζι θα το βάλετε στο κάτω 
αριστερό ρβ 9 (και όχι στο επάνω αριστερό που ήταν) 
και... η πόρτα θα ανοίξει. Τώρα ριοΚ υρ ΙαάάβΓ, ριοΚ ιρ 



ηιηςβ ριη και φύγετε πίσω στο κελί που ήταν η Σοφία 
κλεισμένη. Εδώ ΙβΙΚ ίο δοράια και δώστε την 2. 

Τώρα 9 ΐνβ ίιιά 9 θ ριη ίο δορίιία και Ορβη άοοτ και 
δώστε τις 3,3. Τώρα παρακολουθήστε την 
ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΗ ΜΟνίΕ δΟΕΝΕ (χε χε χε) και συνε¬ 
χίστε ακάθεκτοι. Στο κελί δώστε ορβη 0390 και το 
άιά 9 β ριη θα πέσει κάτω. ΡιοΚ υρ άιά 9 β ριη. Πάρτε το 
και πηγαίντε πάλι πίσω στην πόρτα που ανοίξατε (μαζί 
με την Σοφία όμως). 

Μπείτε μέσα και... ννΕΙΟΟΜΕ ΤΟ ΑΤί,ΑΝΤΙδ. Μόλις 
μπείτε στην Σοφία τις 2,1. Ακολουθήστε την Σοφία και 
ΠΑΡΑΝΟΗΣΤΕ γιατί έχει πάθει ΡΟδδΕδδΤ, (αμάν, 
έχασε το δ3νίπ9 ΤάΓονν, αν είμουν κοντά 























της θα είχε το +2 το ΡβΙβάίη και θα το έφερνε τέσπα), 
Πλησιάστε την και 13ΙΚ Ιο δορίιίβ. Δώστε τις 
1,1,1,1,1,1,2,1, (δίκιο είχα το έφαγε το Ρ055Ε35Τ). 
ΤαΙΚ δορίιιβ ξανά και δώστε τις 1,3,2,1. Προχωρήστε στο 
βάθος και από τους σκελετούς ρΙοΚ υρ δοβρίΓβ. Τώρα 
ΙοοΚ 31 δορίιιβ, υδβ οπσίιβίουπι ιπ ΓηουΙΙτ, υδβ πηβίβΐ βοχ 
ννίίίι ηβεΐ30β και... ΑΝΤΙΟ ΕνΐΙ_ δΡΙΡΙΤ, ΚιΙΙ ννίίίι ροννβΓ 
άιβ άίβ άίβββθθθθββ (εχμμ, συγνώμη παρασύρθηκα). 
Φύγετε και προχωρήστε δουΐΐτ. Μην ξεχνάτε να κάνετε 
συνέχεια στους τοίχους ΙοοΚ 3ί ννβΙΙ. Υπάρχουν ορισμένα 
σχέδια τα οποία θα σας βοηθήσουν να κινήσετε την 
μηχανή (το ένα σχέδιό σας δείχνει πως να κάνετε 
την μηχανή να λειτουργήσει, ενώ το άλλο σχέδιο 
σας δείχνει πως να στριφογυρίσετε, (πιο κάτω σας 
δίνω μία πιθανή λειτουργία της μηχανής, αλλά επειδή το 
να λειτουργήσει είναι Γ3ηάοηη, όπως και ΠΑΡΑ ΠΟΛΛΑ 
ΠΡΑΓΜΑΤΑ ΜΕΣΑ ΣΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ). 

Μπείτε στην πόρτα δεξιά και ννβΙΚ Ιο πιβοίιιηβ (από την 
σκάλα που έχει). Εδώ υδβ ριη ιπ Ιβίί δΙοί, υδβ δοβρίΓβ ίπ 
πς)Μ δίοΐ, υδβ οποίιβίουπι ιπ ηιουίϊι. Εδώ Ρυδίι Ιβίί ΙβνβΓ, 


ρυδίι πςίιί ΙβνβΓ. Το φορτηγάκι (χε χε ή ότι άλλο είναι θα 
ξεκινήσει). Μόλις αρχίσει να τρέχει στο διάδρομο, κάντε 
τα εξής. ΡιοΚ υρ ΙβνβΓ (τον αριστερό), υδβ ριη \νιίίι δΙοί 
(στο μεσαίο). 

Τώρα τοποθετήστε τον μεσαίο στην μέση, και τον 
δεξιό κάτω, και., μπαμμμμμ. Προχωρήστε στον μακρύ διά¬ 
δρομο ευθεία, και το ίδιο κάντε και στο ακριβώς επόμενο 
που θα σας βγάλει. Μόλις φτάσατε μπροστά σ’ένα μικρό 
(αλλά παρανοϊκό λαβύρινθο). Εδώ λοιπόν ακολουθήστε 
την εξής διαδρομή, δεξιά, ανεβείτε τις σκάλες και μπείτε 
δεξιά. Από εκεί μπείτε στην αριστερή πόρτα και ξανά 
στην αριστερή, και αμέσως μετά στην δεξιά και ξανά αρι¬ 
στερά. Ανεβείτε τις σκάλες και μπείτε ξανά στην αρι¬ 
στερή πόρτα. Μόλις φτάσατε, αλλά μην χαίρεστε 
γιατί έχει και συνέχεια. Να μην ξεχάσω να πω ότι 
στον τοίχο επάνω θα δείτε ένα μεγάλο σχέδιο. 

Προσέξτε το καλά γιατί είναι ο τελευταίο 
συνδυασμός που χρειάζετε να κάνετε με 
τους τροχούς όταν θα συναντήσετε τον 
ΚβΓηβΓ. Φυσικά το σχέδιο δεν είναι πλή- 
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ρως επεξηγηματικό, αφού δεν σας λέει ονόματα, σας 
δείχνει απλά σχέδια. Για να μπορέσετε να περάσετε την 
λάβα, ακολουθήστε το σχέδιο με τους αριθμούς και δεν 
θα έχετε κανένα απολύτως πρόβλημα. Μόλις περάσει 
και η Σοφία, προχωρήστε κάτω τις σκάλες και... δείτε μία 
άλλη άποψη της Ατλαντίδας. 

Προχωρήστε στο βάθος και μπείτε επιτέλους στο 
τελικό δωμάτιο του παιχνιδιού. Να τονίσω ότι εδώ θα 
γίνουν σημεία και τέρατα, γι'αυτό καλά θα κάνετε να 
είστε προετοιμασμένοι για όλα. Προχωρήστε στο βάθος 
και ΙοοΚ 31 εριπάΙθ, υδθ δυπείοπβ ννιΐά εριηάΐβ, 
ΜοοηεΙοπβ ννιίά εριηάΐβ, υδθ ννοΓίά δίοηβ ννιίά δριηάΐβ. 

Τώρα δώστε... πραγματικά θα ήθελα να βρίσκατε 
μόνοι σας ποιές πέτρες χρειάζονται για την τελευταία 
δοκιμασία στον τροχό της τύχης, εεεε, της Ατλαντίδας 
ήθελα να πω. Θα είμουν πολύ περήφανος, αν μου λέγα¬ 
τε από που συμπεραίνουμε τον συνδιασμό που χρειάζε¬ 
ται. Το αφήνω λοιπόν κενό και συνεχίζω (!!!). Στην 
τελευταία αρκετά ΜΕΓΑΛΗ συζήτηση που θα έχετε 
(σχετικά με την ζωή σας!!), δώστε... 


2,3,2,1,2,1,1,1,2,2,2,2,4,1,4,2,2,1. Παρακολουθήστε το 
ΠΑΡΑ ΠΟΛΥ ΚΑΛΟ ΤΕΛΟΣ του παιχνιδιού. Αφού τελει¬ 
ώνουν όλα καλά και όλα ωραία, αλλά βγαίνετε και κερδι¬ 
σμένος αφού το ειδύλιο με την Σοφία μόλις αρχίζει. 
Ι-θΙ’δ ΙαΙΚ ονθΓ (όπως θα έλεγε και ο Ιηάγ) 3ηά ρΓθρβτβ 
Ιογ 1-ΟνΕ (!!!). 



% 
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έχουν επάνω του κάποιους λατινικούς αριθμούς. 
Το μόνο που θα πρέπει να κάνεις είναι να τοποθε¬ 
τήσεις τα κλειδιά με την σωστή σειρά και έτσι το 
οήθδΐ θα ανοίξει και θα πάρεις από μέσα τα μαγικά 
αντικείμενα που χρειάζεσαι για να πας στην “κακιά 
μάγισσα" (χε χε καιρό είχα να ακούσω αυτή την 
φράση) και να την σκοτώσεις. 


Ο Δημήτρης Χρυσομάλης από την ????? 
ρωτάει τι πρέπει να κάνει στο Εοο ΟυβδΙ με τον 
ΟβΙυδ όταν τον βρίσκει. 



ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 

Ο Κηρίδης Δημήτρης από την Πάτρα (!) 
ρωτάει τι πρέπει να κάνει στο ΕΙνίτβ ΜίδΙτβδδ Οί 
Τάβ ϋβτΚ, ενώ έχει όλα τα κλειδιά και ξεκλειδώ¬ 
νει το οάβδί βγαίνει από μέσα το δρίπί και χάνει. 


Φίλε Δημήτρη έκανες και εσύ το ίδιο 
λάθος που έκανα την πρώτη φορά που τα 
τοποθέτησα. Απλά αν κοιτάξει τα κλειδιά 


Φίλε Δημήτρη αν και την λύση την είχα δημόσιε - 
σύσει ΠΟΛΥ ΠΟΛΥ ΠΡΟΣΦΑΤΑ, θα σου απαντήσω 
για να μην έχεις παράπονο. Οταν βρεις τον 
0ΕΤΙΙ5 πήγαινε μία οθόνη πριν (όταν βλέπεις τον 
Οθίυδ από μακρυά, όχι από την οθόνη που βλέπεις 
το πρόσωπό του από κοντά, και όταν τον δεις να 
ανοίγει το στόμα του τότε κάνε κλικ μέσα στο 
στόμα. Μέσα χρισημοποίησε το πριόνι για να 
κόψεις την μύτη από το ακόντιο. Βγες και έξω και 
τράβηξε και το υπόλοιπο μέρος από το ακόντιο και 
υδθ άββΐϊπς ροΐιοπ οπ. Είσαι έτοιμος για το τέλος 
του παιχνιδιού. 
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ΤΩΡΑ ΚΑΙ φ 

ΤΟ ΔΙΚΟ ΖΑΖ ΟΟΜΡυΤΕΚ ΟΕΝΤΕΠ ΠΡΟΣΦΕΡΕΙ: 



ΑΠΕΝΑΝΤΙ ΑΠΟ ΤΟ ΣΤΑΘΜΟ ΤΟΥ ΗΣΑΠ 


/ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ ΑΚΟΜΑ 

✓ ΑΖΥΗΑΓΩΗΙΖΤΕΖ ΤΙΜΕΣ 

✓ ΠΡΩΤΟΠΟΡΙΑΚΗ ΚΑΛΥΨΗ 

✓ ΑΥΗΑΜΙΚΟ ΣΕΡΒΙΣ 24ΩΗ ΩΡΩΗ 


ΟΡΙΟΝ ΟοΜΡυτΕΡδ 


ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 
80286-16 
803865Χ-33 
80386ϋ Χ-40 
804865Χ-25 
80486ϋΧ-33 
80486ϋΧ-50 


ΤΙΜΗ 

109.000 

136.000 

160.000 

182.000 

255.000 

345.000 


ΚΑΙ ΖΤΟΗ ΑΠΛΟ ΧΡΗΣΤΗ 


ΤΡΙΠΛΗ 

ΠΡΟΣΦΟΡΑ 

1 Μουδθ 

1 Μουδθ ρθϋ 

2 χρόνια δωρεάν ασφαλιστικό 
συμβόλαιο ΑΙΙ ΒΙδΚ 


ΒΑΣΙΚΗ ΣΥΝΘΕΣΗ 



1ΜΒ ΒΑΜ, νΟΑ ΟΑΒϋ 256ΚΒ, νβΑ ΜΟΝΙΤΟΡ ΜΟΝΟΟΗΡΟΜΕ 1024X768, ΑΤ ΙϋΕ, 1δΡ,2ΡΡ, ΙΟΡ, 5Ρϋ ΤΕΑΟ 
1.44, ΤΡΟΦΟΔΟΤΙΚΟ 200«ί, ΜΙΝΙ ΤΟΥ/ΕΒ ΟΕ3ΚΤΟΡ, ΚΕΥΒΟΑΒϋ 101 ΚΕΥ5, ΒΕΑΙ ΤΙΜΕ 01.00Κ, 5 ΕΧΡ. 


ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΒΟ 


ΡΙΟΡΡΥ ΟΙ5Κ ΟΚΙΥΕ5 

5ΕΑ0ΕΤΕ 106ΜΒ 

88000 

286-16 


18400 

ΤΕΑΟ 1.44ΜΒ 

14000 

8ΕΑ0ΑΤΕ 130ΜΒ 

99000 

3865Χ-33 ΟΑΟΗΕ 64Κ 

43000 

ΤΕΑΟ 1.2 ΜΒ 

17000 

δΕΑΟΑΤΕ 245ΜΒ 

185000 

3860Χ-40 >» 

» 

72000 

ΜΟΝΙΤΟΒ 


Ι/ΛΑ ΛΑΒΠα 


4865Χ-25 » 

» 

87000 

14’ ΜΟΝΟ νΟΑ 


νυΑ υΑπυσ 


4860Χ-33 » 

» 

168000 

1024X768 

29000 

ΤΒΙϋΕΝΤ 256ΚΒ 


486ΟΧ-50 » 

» 

254000 

14* ΟΟΙΟΡ νΟΑ 


(ΕΧΡ 512) 

10000 

4860X2-50 » 

» 

228000 

1024X768 

70000 

ΤΡΙϋΕΝΤ 


ΜΝΗΜΕΣ 5ΙΜΜ5 


ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ 


512 (ΕΧΡ ΙΜΒ) 

15000 

1ΜΒ70Μ8 


10000 

δΕΑΟΑΤΕ 43ΜΒ 

50000 

ΤΡΙϋΕΝΤ 1ΜΒ 

20500 


Ο^αΐ 

ΟΡΡΙΟΕ ΟΡΘΑΝΙΖΑΤΙΟΝ 
& ΟΟΜΡυΤΕΒ δΙΙΡΡίΙΕδ 


ΣΕ ΜΑΣ ΑΚΟΜΑ ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ ΚΑΙ ΟΛΑ ΤΑ ΕΠΩΝΥΜΑ ΠΡΟΪΟΝΤΑ ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ ΣΤΙΣ ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ ΤΙΜΕΣ 


Φέρνει τη δύναμη της πληροφορικής κο ντά σας 

ΟΟΟΝΟΖ 8 ΜΑΡΟΥΣΙ 18122 ΤΗΛ-ΡΑΧ 8029223 
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ΘΕΜΑ 


ΗΟΜΕ ΟΟΜΡ4ΙΤΒΕ«$ η 
Κβ νβ 60Ν80ΪΕΑ 




Ν.ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


μέρος β’ 

Συνεχίζουμε και ολοκληρώνουμε αυτό 
τον μήνα το αφιέρωμά μας στις 
δυνατότητες των κυρίαρχων μηχανημά¬ 
των στον χώρο των παιχνιδιών αλλά και 
των προγραμμάτων. Είναι το επικό φινά¬ 
λε της σύγκρισης όπου θα βγάλουμε το 
άχτι μας πάνω στα μηχανήματα... 


ΕΝΑΣ ΕΝΑΝΤΙΟΝ ΟΛΩΝ 

Εκείνο που τα ΡΟε τον τελευταίο 
καιρό δεν φαίνεται να μπορούν -ή να 
θέλουν- να κάνουν είναι να ακολου¬ 
θούν την πορεία όλων των υπολοίπων 
μηχανών (ακόμα και η Αίαπ δοκίμασε 
την τύχη της σ’αυτο το δρόμο με τον 
5ΤΕ) στα ουείοηπ οόιρ και γενικά στα 
πρόσθετα βοηθητικά κομμάτια πυριτίου στα 
μηχανήματα. Η Απιιςα, μετά τα οοίη-ορ ήταν 
το πρώτο μηχάνημα που εφάρμοσε αυτή 
την τεχνολογία, δίνοντας ξεχωριστό οίιιρ 
για τα γραφικά, άλλο για τον ήχο, ένα άλλο 
οΐιίρ για να κοντρολλάρει τις θύρες και το 
άπνβ, χωρίς να κουράζεται καθόλου ο 
κεντρικός επεξεργαστής. Η μεγαλύτερη 
καινοτομία ήταν το ειδικό οάίράκι μετα¬ 
φοράς δεδομένων στην οθόνη, ο 0ΙιΚθγ 
δηλαδή που περιλαμβάνει μέσα του και 
τον οορρθΓ που δεν κάνει τίποτ’άλλο από 
το να δίνει αποχρώσεις στην οθόνη. Οι 
κονσόλες της 16-όίί τεχνολογίας στηρίζο 1 
νται κατά κόρο σ’αυτή την λογική και μπο¬ 
ρείτε να το δείτε στο Μβςβ ϋπνβ όπου 
υπάρχουν δύο κεντρικοί επεξεργαστές, 
ένας 68000 και ένας Ζ80. Παράλληλα υπάρ¬ 
χει ένα άλλο περίεργο οάιρ που διαχειρίζε¬ 
ται την μνήμη της κονσόλας και την μετακι¬ 
νεί ταχύτατα, εξομοιώνοντας κατά κάποιο 
τρόπο την δύναμη ενός όΙίΚβΓ. Το πιο σύγ¬ 
χρονο παράδειγμα όμως είναι το δυΡΕΠ 
Ν.Ε.δ. το οποίο παρόλο που έχει έναν πολύ 
αργό επε- 
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ΒΕΜ Α 



στή έχει 

πάνω του 

τόσα πολλά 
ευδίοΓη οάίρδ 
που δεν φαί¬ 
νεται να ενο- 
χ λ ε ί τ α ι 
καθόλου. Στα 
ΡΟδ όλα τα 
περιμένουμε 
από έναν επε¬ 
ξεργαστή που 
ακόμα κι αν 
έχει την δύνα¬ 
μη ενός 486 
δεν παύει να πρέπει να κάνει τα 
πάντα: ελέγχους σε άπνθδ, θύρες, 
παραγωγή γραφικών, ήχου, διαχεί¬ 
ριση μνήμης, κίνηση και κατασκευή 
δρπίβδ, δθΓθΙΜπ 9 , οοΙΙίδίοπ 
άθίθοίίοπ... Βέβαια σε πολλά παι¬ 
χνίδια οι προγραμματιστές αξιο- 
ποιούν και τις έξτρα δυνατότητες 
μίας ν<3Α αλλά ο 
προγραμματισμός μίας τέτοιας 
κάρτας είναι άλλη υπόθεση, εξαι¬ 
ρετικά παραμελημένη στα παιχνί¬ 
δια. 

Οπως και να’χει το ΡΟ έχει την 
συμπάθειά μας για την προσπάθειά 
του αυτή αλλά το αποτέλεσμα θα 
ήταν πολύ καλύτερο αν είχε και 
βοήθεια. Εκεί 

εμφανίζεται η ανάγκη για το 
πρόσθετο ό3Γάνν3Γθ... 

Η ΕΞΕΛΙΞΗ ΤΟΥ 
ΗΑΚΟΜΤΑΚΕ 

Η τεχνολογία προοδεύει με γεωμε¬ 
τρικούς ρυθμούς. Η τελευταία 
λέξη αυτής της τεχνολογίας είναι 
τα Οϋ-ΡΟΜ άπνθδ με τα τεράστια 
ποσά μνήμης που μπορούν να 
περιέχουν. Το ωραίο είναι ότι ενώ 
οι κατασκευαστές υπολογιστών 
μας τα έταζαν και τα έφτιαχναν 
εδώ και χρόνια, τα πρώτα μηχανή¬ 
ματα που τα χρησιμοποιούν στην 
πράξη είναι οι κονσόλες! Το Μβςα 
Οϋ που παρουσιάσαμε πριν από 
μερικά τεύχη είναι το πρώτο δείγ¬ 
μα ενώ στην Ελλάδα δεν έχει 
κυκλοφορήσει το άλλο μηχάνημα 
με το ενσωματωμένο Οϋ, το 
ΤυΓόοΟταρηχ. Τα μηχανήματα 
όμως στα οποία μπορεί κάποιος να 


το δει αυτό πιο καθαρά είναι 
σαφώς τα ΡΟδ όπου οι εξελίξεις 
είναι συνεχείς και ραγδαίες τόσο 
στους επεξεργαστές όσο και στις 
κάρτες που δέχονται αυτά τα 
μηχανήματα. Είναι επίσης και τα 
πρώτα οοπιρυίβΓδ που έχουν Οϋ 
άπνθδ και μάλιστα σε προσιτές 
τιμές. Για να επιστρέφουμε όμως 
στο ΙΐθΓάνναΓθ και να πούμε ότι δεν 
υπάρχουν πιο επεκτάσιμα μηχανή¬ 
ματα από τους συμβατούς. 
Μπορείτε να αλλάξετε τα πάντα 
εκεί μέσα και μάλιστα με λίγα χρή¬ 
ματα. Τα υπόλοιπα μηχανήματα 
έχουν είτε εξαιρετικά εξειδικευμέ- 
να πρόσθετα εξαρτήματα ή δεν 
δέχονται καμία βελτίωση ή το 
κάνουν με πολύ ακριβές τιμές. 
Τόσα χρόνια για παράδειγμα η 
Αγτπ93 500 παρέμείνε στα ίδια επί¬ 
πεδα με μόνη διαφορά την αύξηση 
της μνήμης της, το ίδιο και ο 5Τ 
με αποτέλεσμα τα ΡΟδ να τους 
φτάσουν χρησιμοποιώντας ακρι¬ 
βώς αυτές τις πρόσθετες κάρτες 
γραφικών και ήχου ή τα νέα 
πιοίάθΓόθ3Γάδ. Οι κονσόλες βρί¬ 
σκονται σε χειρότερη μοίρα από 
την άποψη του υρ9Γ3άθ: μόλις 
περάσει ο καιρός τους 
απλώς τα γραφικά και ο 
ήχος τους δεν φτουρά¬ 
νε και απλώς τις αλλά¬ 
ζετε. Μπορεί να έχετε 
ένα σωρό περιφερειακά 
που να βελτιώνουν τα 
παιχνίδια αλλά το ίδιο το 
ό3Γάνν3Γβ δεν αλλάζει 
ποτέ. Οι υπόλοιποι 
άοπίθ υπολογιστές δεν 


μπορούν να αντιμετωπίσουν την 
κατάσταση παρά μόνο με τα νέα 
μοντέλλα που θα κυκλοφορήσουν, 
αφού καμία πρόσθετη κάρτα γι’- 
αυτούς δεν έτυχε ποτέ εκμετάλ¬ 
λευσης από δθίΙνν3Γ6 (ιουδθδ. 

ΤΕΛΙΚΑ... 

Το ΡΟ θα υπάρχει πάντα με αυτή ή 
κάποια άλλη συμβατή μορφή αλλά 
δεν του δίνω καμία ελπίδα να 
κυριαρχήσει στον χώρο των παι- 
χνιδιών. Οπως επίσης δεν δίνω 
καμία πιθανότητα στα άοπίθ μηχα¬ 
νήματα να κάνουν κάτι σοβαρό σε 
χώρους έξω από τα παιχνίδια. 
Βέβαια και το ΡΟ θα χρειαστεί να 
παλαίψει για να νικήσει τον 5Τ 
στην μουσική, τις μεγάλες Α 1 Ό 1935 
στην δημιουργία γραφικών και 
βηίηηβίίοη για τηλεοπτικά σήματα 
και διαφημίσεις ενώ τα προβλήμα- 
τά του θα έρθουν από ένα άλλο 
μηχάνημα που δεν αναφέραμε 
καθόλου, τους Μ30 που θα 
κυριαρχήσουν σε ϋΤΡ και ίσως σε 
ΗΐυΙίίπΐθάί3. Τα 8-όίΙ θα έχουν εξα¬ 
φανιστεί σε 2 χρόνια από κάθε 
μορφή υπολογιστή και θα υπάρ¬ 
χουν μόνο στις ή3ηάάβΙά 
κονσόλες ενώ η Α 1 Τ 1193 θα συνεχί¬ 
σει να κυριαρχεί στα παιχνίδια μαζί 
με τις κονσόλλες. Αυτή τη στιγμή 
μπορεί να μην είναι φανερό, ιδίως 
στην Ελλάδα, αλλά ο κύριος αντί¬ 
παλος του ΡΟ στα παιχνίδια είναι 
φυσικά οι νέες κονσόλλες που 
εμφανίζονται. Και σ’αυτό φυσικά 
φταίει το ίδιο το ΡΟ που μέχρι και 
το “89 δεν είχε να επιδείξει παρά 
φτωχά γραφικά στα παιχνίδια και 
ακόμα χειρότερο ήχο. Ο χρόνος 
θα δείξει... 
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χρήστες ναρκωτικών 
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στα ναρκωτικά 
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στη ζωή 


Φωνάξτε μαζί μας 

ΠΟΤΕ ΝΑΡΚΩΤΙΚΑ 













ΓΙΩΡΓΟΣ ΠΑΠΑΣ ΟΚΩΓΤΑΚΗΧ 


«η«“ 


Δεν έχουμε να πούμε πολλά 
πράγματα γι’αυτούς γιατί 

_ δεν γνω- 

ρίζουμε 

V πολλά. 

I ■ Απλώς 


είναι οι φίλοι μας που έχουν φταίμε μόνο εμείς γΓαυτό, 
στείλει Γβνϊβν® αλλά δεν κάτι θα έκαναν κι αυτοί! 

έγιναν και δεν Τέλος πάντων είναι 

θα γίνουν ποτέ Η·ν^Ι·|| όλοι αναγνώστες του 
ΓβνϊθΝβΓ5 του υδΕΒ και αυτό τα λέει 

μήνα. Δεν ^ όλα θαυμάστε τους... 


ΘΕΟΔΩΡΟΣ ΒΟΥΡΛΗΣ 


ΣΤΑΜΑΤΗΣ ΑΣΠΡΟΠΟΥΑΟΣ 


ΚΑΤΣΑΝΤΩΝΗΣ ΚΩΣΤΑΣ 


ΘΑΝΑΣΗΣ ΣΤΡΩΜΑΤΙΑΣ 


ΛΟΥΛΑΣ ΘΕΟΛΟΓΟΣ 


ΦΙΛΙΠΠΟΣ ΧΙΟΣ 


ΦΙΛΙΠΠΑΣ ΛΕΒΕΝΤΟΣ 
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ΤΟΥ 


ίνοντας λεφτά για να αγο¬ 
ράσετε έναν συμβατό, ώστε 
να ικανοποιήσετε τις ανά¬ 
γκες σας, και προκειμένου 
να αποφύγετε να πληρώσετε πολλές 
χιλιάδες δραχμές παραπάνω από το 
κόστος αυτού που πραγματικά σας 
χρειάζεται, είναι λογικό να χρειαστεί 
να απαντήσετε σε μερικές “καυτές” 
ερωτήσεις που θα σας δημιουργη- 
θούν λόγω τηςμεγάλης ποικιλίας των 
υπολογιστών που προσφέρονται 
στην αγορά σήμερα. 

Σε αυτά τα εύλογα ερωτήματα όπως 
“Ποιόν υπολογιστή να αγοράσω;", “Να 
πάρω ΡΟ, ΑπΊίςα, ΑΙαπ;”, κλπ. θα πρέ¬ 
πει να συνυπολογίσετε ότι το μηχά¬ 
νημα που ζητάτε πρέπει να πληρεί 
πέραν από τις σημερινές σας ανά¬ 
γκες και μερικές 
που ενδέχεται 
να προκύψουν. 

Ο συνυπολογι- 
σμός αυτός, επι- 
βάλεται να γίνει 
εξαιτίας της ρα¬ 
γδαίας προόδου 
της τεχνολογίας 
στον τομέα των 
υπολογιστών, 
που κάθε μέρα 
κάνει τεράστια 
βήματα, βελτιώ¬ 
νοντας τις 
αποδόσεις των 
μηχανημάτων, 

(π.χ. Αηηίρα 
3000, ί486 μηχα¬ 
νήματα). Επειδή 
οι αποφάσεις για 
τέτοιες αγορές 
δεν λαμβάνονται 
εύκολα εξαιτίας 
όλων όσων ανα¬ 
φέραμε, το 
υ3ΕΡ θα σας 
διευκολύνει αναλύοντας όλα αυτά 
που θα παίξουν σημαντικό ρόλο στο 
σχηματισμό της απόφασης αυτής. 
Ξεκινώντας να πούμε ότι, τα πράγμα¬ 
τα ΔΕΝ είναι τόσο άσχημα όσο φαίνο¬ 
νται. Ναι μεν υπάρχει πρόβλημα, 
ΑΛΛΑ όπως πάντα (σχεδόν) υπάρχει 
και η λύση. Και αυτήν θα προσπαθή¬ 
σουμε να δείξουμε. Θα διαχωρίσουμε 
τους υπολογιστές, έτσι ώστε να ξεκα¬ 


θαρίσετε το ποιος υπολογιστής σας 
ταιριάζει. Και βέβαια, όπως πάντα, θα 
υπάρξει και η γνωστή “κόντρα” μεταξύ 
στην ΑΓΤΐιςα και στον ΡΟ. 

Πρώτα-πρώτα, να μιλήσουμε για το 
θέμα “Παιχνίδια”.Τα παιχνίδια είναι 
στην ουσία αυτά που δυσκολεύουν 
την απόφαση της επιλογής υπολογι¬ 
στή. Ποιος υπολογιστής έχει τα καλύ¬ 
τερα γραφικά; Ποιος τον ήχο; Ποιος 
την ταχύτητα; Ποιος σας ταιριάζει; 
Λοιπόν, το σημερινό ΡΟ τα έχει όλα. 
Είτε από την αρχή, είτε από τη στιγμή 
που θα του προσθέσετε εσείς κάτι 
παραπάνω. Ας αρχίσουμε με τα πλεο¬ 
νεκτήματα του ΡΟ: 

Ιον) Εχει πολύ καλά γραφικά. Οσο 
και να διαφωνούν οι Απιιςα υ$ΘΓδ, ένα 
νΘΑ σύστημα, μπορεί να αποδώσει 
πολύ περισσότερο από μία Αιπιςα. 
Δηλαδή δεν πρόκειται να μείνετε δυ- 


σαρεστημένοι από τη VΟΑ σας, 
εκτός από ελάχιστες περιπτώσεις 
(αυτές που η εταιρία δεν εκμεταλλεύ¬ 
εται τις δυνατότητες μιας ν(3Α). 

2ον) Εχει πολύ καλό ήχο. Ποιος αμ¬ 
φιβάλλει για τις ακουστικές 
δυνατότητες ενός συμβατού (και φυ¬ 
σικά δεν αναφερόμαστε στο 
$ΡΘ3 Κθγ). Μια μέτρια κάρτα ήχου που 
υπάρχει για ΡΟ, συναγωνίζεται άνετα 


την τετρακάναλη Αιτιίςθ. Και αν φτά¬ 
σουμε σε κάρτες σαν την 
δουηάόΐ3$1βΓ Ργο, την ΑάΙίό ΟοΙά, τις 
ΡοΙβηά, ή ακόμα παραπέρα σε κάρτες 
της κλάσης της ΜυΙΙίδουπά με τα εν¬ 
σωματωμένα $γηίίι$, τότε η ΑιτιΙςβ 
έχει πολύ δρόμο να διανύσει ακόμα. 

3ον) Εχει την ταχύτητα. Η Αιπ^α 
500 (ή και η 2000) του 68000 και των 
10 Μάζ, μπορεί άνετα να συναγωνι¬ 
στεί έναν 80286 στα 12 Μάζ, αλλά σε 
καμία περίπτωση ένα πιο γρήγορο μη¬ 
χάνημα είτε αυτό είναι 286/16 είτε 
386$χ,386 κλπ. Και να είστε σίγουροι, 
ότι πολλά παιχνίδια, όλων των τύπων 
(δάοοί 'θγπ υρ, 3άνθπΙυΓθδ, ΠΡΟ, 
κλπ.), χρειάζονται ένα γρήγορο μηχά¬ 
νημα. 

Με όλα αυτά τα ΡΟ κατάφεραν να 
αποκτήσουν μια έντονη παρουσία στο 
χώρο των παι- 
χνιδιών. Ομως, 
υπάρχουν και τα 
μειονεκτήματα ή 
μάλλον ΤΟ μειο¬ 
νέκτημα. Και το 
δυσάρεστο είναι 
ότι το μειονέκτη¬ 
μα αυτό, είναι και 
το χειρότερο. Το 
κόστος. Ολα αυ¬ 
τά ΚΟΣΤΙΖΟΥΝ. 
Αν έχετε σκοπό 
να έχετε ένα 
γρήγορο μηχά¬ 
νημα, με καλά 
γραφικά και ήχο, 
θα πρέπει να 
έχετε και διάθε¬ 
ση να ξοδέψετε 
αρκετά χρήματα. 
Για τα σημερινά 
παιχνίδια, θα 
χρειαστείτε του¬ 
λάχιστον ένα 
386δχ, με 
πιθανότητες να 
μην ικανοποιηθείτε. Θα χρειαστείτε 
μια νΟΑ, η οποία αν συνοδεύεται και 
από έγχρωμη οθόνη, τότε θα δείτε τις 
τιμές να αρχίσουν να τρέχουν. Και τέ¬ 
λος, είστε διατεθημένοι να αγοράσε¬ 
τε μία “σοβαρή” κάρτα ήχου η οποία 
θα υπερβεί κατά πολύ τις 50.000; 

Αν όλα αυτά δεν σας απογοητεύ¬ 
ουν, τότε να μπούμε στο “ψητό”. Μην 
πάρετε έναν 486 για να παίζετε δάοοί 
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'θγτί υρ. Γενικότερα μην πάρετε ένα 
πολύ ισχυρό μηχάνημα, δηλαδή πάνω 
από 386/33 Μάζ, αν δεν έχετε σκοπό 
κάποια στιγμή να αχοληθείτε με πιο 
“σοβαρά” πράγματα. Μπορεί τα σημε¬ 
ρινά παιχνίδια να έχουν απαιτήσεις, 
αλλά θα είναι άδικο και για σας και για 
τον υπολογιστή να πάρετε μια ΒΜΝΛ/ 
για να πηγαίνετε στο διπλανό δρόμο. 
Βέβαια, δεν είναι ανάγκη να πάρετε 
και πατίνι, αλλά ανάμεσα στο πατίνι 
και την ΒΜ\Λ/, ούτε λίγο ούτε πολύ, 
υπάρχει ένα χάος. Με ορολογία υπο¬ 
λογιστών, ανάμεσα σε ένα ΧΤ και ένα 
386/40, υπάρχουν πάμπολες επιλο¬ 
γές.Συνεπώς, τα ισχυρά μηχανήματα 
είναι για πιο “σοβαρούς" σκοπούς. 

Τώρα, τι γίνεται με τους πιο σοβα¬ 
ρούς σκοπούς;Εδώ, τα πράγματα εί¬ 
ναι τελείως διαφορετικά. Εδώ οι ν<3Α 
είναι ως ένα σημείο προαιρετικές, και 
οι κάρτες ήχου άχρηστες. Δεν θα 
χρειαστείτε τα 16.7 εκατομύρια χρώ¬ 
ματα της ΤΑΠΟΑ για να φτιάξετε ένα 
πρόγραμμα. Ούτε τα 22 κανάλια ήχου 
της δουπάΡΙαδίθΓ Ργο, ή της ΑάΙίΡ 
ΟοΙά, για να κρατάτε ένα αρχείο. Αυτό 
όμως που θα χρειαστείτε, ιδίως αν 
έχετε “επαγγελματικές ορέξεις" που 
συμπεριλαμβάνουν τον υπολογιστή 
σας, είναι η ταχύτητα. Εχετε δοκιμά¬ 
σει να μεταγλωτίσετε (οοΓπρίΙβ) ένα 
μεγάλο πρόγραμμα σε ΤυΓάο ΡβδοαΙ ή 
σε 0++ με έναν ΧΤ; Προσπαθήστε το, 


αλλά μόνο αν έχετε ΠΟΛΥ υπομονή ή 
αν σκοπεύετε να το ξεκινήσετε, να 
πάτε για καφέ και μετά από τη βόλτα 
σας να γυρίσετε και να βρείτε το μη¬ 
χάνημα να αγκομαχά προσπαθώντας 
να τελειώσει το οοπιρίΐαΐΐοη. Βέβαια, 
αν και αυτά δεν συμβαίνουν στην κυ¬ 
ριολεξία (αυτό έλειπε), σήμερα δεν εί¬ 
ναι λογικό να αγοράσετε το πατίνι 
που λέγαμε για να πάτε στην Γερμα- 
νία. Εδώ θα χρειαστείτε αν όχι την 
ΒΜνν, σίγουρα ένα γρήγορομηχάνη- 
μα με “γερό κράτημα” και προοπτικές 
να αντέξει στις απαιτήσεις σας. Δη¬ 
λαδή ένα μηχάνημα που να μείνει στα 
χέρια σας περισσότερο από έναν 
χρόνο. Και τι σημαίνει αυτό; 
Μονολεκτικά, ΤΑΧΥΤΗΤΑ. 
Αναλυτικά, σημαίνει ΣΙΓΟΥΡΑ έναν “- 
καθαρόαιμο" 386. Και από εκεί καιπέ- 
ρα είναι το πόσα σκοπεύετε να δώσε¬ 
τε για τον υπολογιστή σας. 

Τώρα, η Απιίςα τι ρόλο παίζει σε όλα 
αυτά; Η Απιίςα δυστυχώς είναι η αδι¬ 
κημένη. Ποιος θα φανταζόταν έναν 
τέτοιο υπολογιστή, σαν μια παραφου¬ 
σκωμένη παιχνιδομηχανή, εκτός από 
τα δοίίνναΓβ άουδβδ παραγωγής παι- 
χνιδιών; Κανένας. Και ξέρω, ότι δεν 
υπάρχει έστω και ένας χρήστης 
Απιιςα, που να είναι ευχαριστημένος 
από την αξιοποιήση του μηχανήματός 
του. Η Απιιςα είναι ένα εξαίσιο μηχά¬ 
νημα, με τεράστιες δυνατότητες, που 


ΟΕΜΑ 

όμως πλέον, θεωρείται απλά και μόνο 
ένας ανταγωνιστής στην αγορά παι- 
χνιδομηχανών. Τα ελάχιστα σε ποσο¬ 
στά προγράμματα της Απιιςα που ξε¬ 
φεύγουν από το χώρο των παιχνι- 
διών, αν και εξαίσια, δεν θα σας ωθή¬ 
σουν να αγοράσετε μια Αιτιίςα 500 ή 
τώρα πια μια 500+, μια 600. Και όπως 
είναι λογικό, δεν θα πάρετε μια Απιιςα 
3000, ένα μηχάνημα αξίας ενός εκα- 
τομυρίου, με τις τεράστιες 
δυνατότητές του για να παίζετε.Μην 
νομίσετε όμως, ότι και τα μικρότερα 
μοντέλα θα σας διευκολύνουν,όσον 
αφορά τους“σοβαρούς” σκοπούς. 

Τελειώνοντας, να εξηγήσω γιατί σε 
όλο το άρθρο δεν αναφέρθηκα σε 
ΑΙαπ. Γιατί απλά, ο 3Τ είναι μάλλον 
εκτός συναγωνισμού. Αν έχετε 
σκοπό να πάρετε ΑΙαπ -και δεν ασχο¬ 
λείστε με μουσική- τότε σκεφτείτε το 
ξανά, ή περιμένετε να γίνει αυτό που 
περιμένουμε όλοι. Να βγει ένα και¬ 
νούργιο, δυνατό μηχάνημα με προο¬ 
πτικές. Αλλά τη συγκεκριμένη στιγμή, 
δεν πρόκειται να σας προσφέρει τις 
δυνατότητες ενός ΡΟ ή μιας Αιπιρα. 
Σαν συμπέρασμα λοιπόν, σκεφτείτε 
για ποιόν λόγο θέλετε τον υπολογι¬ 
στή σας. Και τότε ίσως δείτε ότι δεν 
είναι τόσο “θολά” τα πράγματα, και ότι 
δεν θα δυσκολευτείτε να αποφασίσε¬ 
τε ποιος υπολογιστής σας ταιριάζει. 


ωΜΡΟΤΕΚ ΟΛΜΪϋ 

ΤΩΡΑ ΣΤΟ ΠΑΛΑΙΟ ΦΑΛΗΡΟ ΥΠΑΡΧΕΙ ΤΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ 
ΜΕ ΤΗΝ ΤΕΡΑΣΤΙΑ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΣΕ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 

ΝΙΝΤΕΝΟΟ - ΝΕ5 - ΟΛΜΕ ΒΟΥ 


ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 

• ΑΜΙΟΑ 

• ΑΤΑΚΙ 

• ΡΟ ΟΟΜΡΑΤΙΒ1Ε5 

• ΑΜΒΤΚΑϋ 


ΑΚΟΜΑ ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ 

• ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

• ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 

• ΜΟΝΙΤΟΚ5 

• ΡΚΙΝΤΕΚ3 

• ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΕΣ 



ΑΧΙΑΕΩΣ 8 Π.ΦΑΛΗΡΟ 
ΤΗΛ. 9841596 ΡΑΧ 9427138 
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ΟΟΙΝ 0Ρ8 

ΚΑΤΑΘΕΣΗ ΣΕ ΚΕΡΜΑΤΑ 



Ν αι, οι ήρωες των παι¬ 
δικών μας χρόνων 
επιστρέφουν στα ηλεκτρο¬ 
νικά της ωριμότητάς μας... 
Πω, πω μελόδραμα... Η 
αλήθεια είναι ότι ολοι οι 
ήρωες της ΜβΓνβΙ Οογπϊο 
κοντεύουν να γίνουν παι¬ 
χνίδι σε κάτι ανάλογο 
αλλά η προσωπική μου 
εκτίμηση είναι σίγουρα ότι 
ο καλύτερος είναι ο 
θρϊάβππαη! Το καλό με το 
Χ-ΜΕΝ είναι ότι μπορείτε 
να διαλέξετε όποιον θέλε¬ 
τε από όλους και να παίξε¬ 
τε αυτόν που πάντοτε 
θαυμάζατε. 

Ο αντίπαλός σας είναι ο 
φοβερός ΜαρηβΙο και οι 
μεταλλαγμένοι υπήκοοί 
του. 

Αυτοί λοιπόν έχουν απα- 
γάγει τον καθηγητή X, τον 
πνευματικό αρχηγό των Χ- 
ΜΕΝ. Το βριίΐβ σας είναι 
αρκετά μεγάλο, ανάλογα 
βέβαια με το ποιον έχετε 
διαλέξει και έχει και καλό 
απίπιαίίοη μέσα στον τρισ¬ 



Πρόσεχε Αϊδίνηϋ! 

Ο αρχισυντάκτης είναι πίσω σου!!! 


διάστατο χώρο που κινεί¬ 
στε. Οι αντίπαλοί σας 
συνήθως έρχονται κατά 
ομάδες από τα δεξιά αλλά 
και πολλές φορές από αρι¬ 
στερά με αποτέλεσμα να 
σας κλείνουν στην μέση 
και να πρέπει να κάνετε 
τα αδύνατα 
δυνατά για να 
ξεφύγετε. 

Υπάρχει γΓ 
αυτό το λόγο 
και μια σπέ¬ 
σιαλ κίνηση 
που σκορπίζει 
τους αντιπά¬ 
λους σας σαν 
μαριονέτες! 

Πολλά χρώμα¬ 
τα, πολλά 



ερτίΐββ ταυτόχρονα και 
δυνατότητα να παίζουν 
δύο άτομα ταυτόχρονα! 

Ο ήχος είναι από τα 
καλύτερα σημεία του και 
θα το προσέξετε αμέσως 
αυτό. 


1 ■· «Β2Β1 

Ενας ήρωας, δύο 
ήρωες, τρεις ήρωες, 
τέσσερις... 
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στρώματα πλοίων 
Αιγυπτιακοί ναοί και πυρα¬ 
μίδες και τα ανάλογα... Το 
πιο ωραίο κομμάτι του παι¬ 
χνιδιού, χμ... οι καλίγραμ- 
μες χορεύτριες του χορού 
της κοιλιάς μαζί με την ημί¬ 
γυμνη γυναίκα-φίδι και οι 
πολλές ζωές που σας 
δίνουν τα πενηντάρικά 
σας... 


ίξ' ω'υ.ΐ'ί.ΐΑ.υΜ 

Περισσότερα δύναμη 


στα πενηντάρικά μας. 


Δ ύσκολοι καιροί για πρί- 
γκηπες... Ιδίως όμως για 
πριγγίπισες... Αυτό έπαθε 
και η πριγγίπισσα ίυτβηε 
και την κλέγαν οι ρέγγες 
μετά. Με λίγα λόγια έπεσε 
θύμα απαγωγής (είναι το 
θέμα της ημέρας αυτό) με 
σκοπό να γίνει θυσία σε 
κάποιον θεό... 

Απίστευτα, αραβικά πράγ¬ 
ματα πλέκουν την υπόθεση 
ενός παιχνιδιού με πολύ 3ϋ 
κίνηση ή για να είμαστε 
ακριβείς με πάρα πολύ 
εεεΙΙίηο· Αυτό σημαίνει ότι 


το αηίΓηαϋοπ μάλλον κάπου 
χάνει αλλά οι κακοί είναι 
τεράστιοι ιδίως στο τέλος 
των επιπέδων. Οι ήρωες 
ανάμεσα από τους οποίους 
μπορείτε να επιλέξετε τον 
δικό σας είναι αρκετοί, 
άλλοι πιο δυνατοί και άλλοι 
πιο γρήγοροι. 

Ο χώρος μέσα στον οποίο 
θα πολεμήσετε τους 
εχθρούς σας ποικίλει ανά¬ 
μεσα σε 
εξωτικά 
μέρη, 
κ α τ α - 
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Ιθ ® 


• 803868Χ 

• 80ΜΒ ΣΚΑΗΡΟΣ ΔΙΣΚΟΣ/Ιθπίδβε 

• 2ΜΒ ΡΑΜ (ΕΟΣ16ΜΒ) 

• ΒυΡΕΚνβΑ ΕΓΧΡΩΜΗ ΟΘΟΝΗ 
1024x768 (256 ΧΡΩΜΑΤΑ) ' 
ή ΜΟΝΟΧΡΩΜΗ νβΑ 



ΟΣΟΥΣ ΑΓΟΡΑΣΟΥΝ 


ΕΝΑ ΡΑΔΙΟΚΑΣΣΕΤΟΦΩΝΟ 
ΛΜ3ΤΡΑΟ ΤΥΠΟΥ ΙΛ/ΆΣΚΜΑΝ 


’ Ποτέ οοπφυΐβτ δεν έδωσε 
τόσα πολλά, με τόσο λίγα χρήματα..." 


ΔΩΡΕΑΝ ΜΕ ΚΑΘΕ 73868Χ 


>Μ8ΟΟ85.0 

>ίΟΐυ$ΜΟΚΚ$3.0 

ΜοτάΡτο<255ΐηο/θ3ΐ3ΐ^/5ρτββ(&^1/εοωηΜΓΚ3ΐίοη5 

> ΑΜ5ΤΙΪΑΩ ΩΕ8ΚΤ0Ρ 

Οδηγίες χρήσεως στην οθόνη/ςινρΙκσΙ ίπίβτίχβ 

5 * ωυΝΪΕΡΡΟΙΝΤ 

ΜΟίΙδΕίιΜΚι ΡίΒ 


ΠΡΟΑΙΡΕΤΙΚΑ: 

ΑΜ5ΤΚΑΡ 51ΙΡΕΒ ΡΑΟΚ 

> ΜΟΥΣΙΚΗ ΚΑΡΤΑ τ. αο υβ 
>2 ΗΧΕΙΑ 

> 1 ΜΥΒΤΙΟΚ 

> 3 0 ΑΜΕ 8 


Αηΐ$ΪΓ£Ιί 1 


ΠΟΛΥΤΕΧΝΕΙΟΥ 12, ΑΘΗΝΑ 104 33, ΤΗΛ.: 5230.742-3, ΡΑΧ.: 5228.054 

ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ Β. ΕΛΛΑΔΟΣ, ΤΣΙΜΙΣΚΗ 3, ΤΗΛ.: 031-251.184-5-6-7 

ΑΘΗΝΑ: ΜΙΟΠΟΡΟΙΙδ,ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 49, ΤΗΛ.: 3641.911, 3641.118 

ΠΕΙΡΑΙΑΣ: ΜΠΟΥΜΠΟΥΛΙΝΑΣ 34, ΤΗΛ.: 4297.176 

ΚΗΦΙΣΙΑ: ΠΑΠΑΔΙΑΜΑΝΤΗ 10, ΤΗΛ.: 8085.858 













ΟΟΜΜΟΟΟΠΙ 

ΝΕΤ 

8ΕΗ 

15ΜΗΝΕΣ ΔΩΡΕΑΝ βΕΒνίΟΕ 

ΖΗΤΗΣΤΕ ΤΗΝ ΧΡΥΣΗ 
ΠΛΗΡΗΣ ΠΑΡΑΚΑΤΑΘΗΚΗ ΑΝΤΑΛΛ/ 



ΛΛ6 


ΑΜΙΟΑ 500 ΤΙΜΗ : 85.000 ! 
ΑΜΙ6Α 500+ 

ΜΕ 1 ΜΒ ΒΑΜ ΤΙΜΗ : 90.500 ! 

Στις ανωτέρω τιμές δεν συμπεριλαμβάνεται 
Φ.Π.Α. 18% 


( ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 
ΓΙΑ ΤΟΝ ΜΗΝΑ 
ΔΕΚΕΜΒΡΙΟ 


ΣΕ ΟΛΑ ΤΑ 
ΕΞΟΥΣΙΟΔΟΤΗΜΕΝΑ 
ΚΕΝΤΡΑ ΠΩΛΗΣΕΩΝ ΤΗΣ 
ΝΕΤ Ι.ΟΟΙΟ. 















ΊΟΕ 

& ΕΝΟΟΥΜΕ ΕΝΤΕΛΩΣ ΔΩΡΕΑΝ. 
ΕΓΓΥΗΣΗ ΝΕΤΙΟΟΙΟ. 

(ΤΙΚΩΝ. ΤΑΧΥΤΑΤΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ. 



Α-570 00 ΒΟΜ 50 ΜΒ γιά ΑΜΙΟΑ 500, 500+ 
Τιμή έκπληξη 

Α-3000 Το»βί οτα 25 ΜΗζ με 105 ΜΒ ΗθηΙ 
ΟϊεΚ Τιμή έκπληξη 

ΕΠΙΣΗΣ ΕΤΟΙΜΟΠΑΡΑΔΟΤΑ 
Α-1084 8 ΟοΙοιιγ πιοηίίοΓδ, ΑΜΙ6Α-600 
ΑΜΙΟΑ-2000, ΑΜΙβΑ-3000, ΟΟΤν, 
ΟΟΤν ΡΑΟΚ, Α-1960 ΜυΙϋβγηε ηιοηϊΙΟΓδ. 


ΝΕΤ ΙΟΟΙΟ ίΤΟ 


Λ. Βουλιαγμένης 447, 163 46 ΑΘΗΝΑ 
Τηλ. 9934335, 9954855-6 ΡΑΧ 9954856 
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ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΥ 


ΚΕΡΔΙΣΤΕ ΜΙΑ ΑΜΙΟΑ 500!!! 


Ονοματεπώνυμο 


Διεύθυνση 

Πόλη Τ.Κ. 


Τηλέφωνο 

Ηλικία 


ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ 

1 



2 



3 

















δκετΜΝ 

ΑΡΘΑΘΕ ΘΟΙΙΕΘΤΙΟΝ. 

.δ/Ο.. 

...3550 


δ/Θ . 
.870.. 

...2450 

...3550 

ΡΟΟΤΒΑΙΙΕΡ 2. . 

ιοτυδ. 

.δ/Ο.. 

..3550 

ΤΟΥΟΤΑ ΘΕΙΙΘΑ. 

.δ/ο.. 

..3550 

ΘΑΡΤΑΙΝ ΡΙΖΖ. 

δ/Θ . 

..2450 

ΟΟΜΒΑΤ 8ΙΜυΐ_ΑΤΙΟΝ... 

.δ/Θ.. 

..2450 

ΡΑΙΙΕΝ ΑΝΘΕΙ. 

.δ/Θ.. 

..2450 

ΗΙΟΗ δΤΕΕΙ. 

.δ/Θ.. 

..2450 

ϋΑ\Λ/δ . 

δ/Θ . 

..2450 

ΜΡ.ΗΕΙΙ. 

.δ/Θ.. 

..2450 

51ΙΡΕΒ ΘΑΡδ. 

δ/Θ . 

..2450 


ΑΜΙ6Α 


ΑΜΝΙΟδ. 

....5500 

ΑΝΑΡΘΗΥ. 

....4550 

ΒΑΡΒΑΡΙΑΝ II. 

....5500 

ΒΕΤΡΑΥΑΙ. 

....5900 

Β1.000 ΜΟΝΕΥ. 

....3550 

ΘΟϋΕΝΑΜΕ ΙΘΕΜΑΝ12200 

ΘΟΙΟΝΕΙδ ΒΕΩυΕδΤ 

12200 


ΙΕΘΕΝΘ. 

....5500 

ΘΟΙϋΡυδΗ. 

....5900 

ΗΕΑΡΤ ΟΡ ΘΗΙΝΑ... 

..10000 

ΙΝΡΕδΤΑΤΙΟΝ. 

....4550 

ΚΝΙΘΗΤδ ΟΡ ΤΗΕ 8ΚΥ7300 

ΙΑΡΡΥ 2. 

....5900 

ΙΟΟΜ. 

..10900 

ΘΟΝ/ΕΡΤ ΑΘΤΙΟΝ ... 

....7300 

ιοτυδ 2 . 

....4550 

ΜΑΝΗυΝΤΕΒ 2. 

...5900 

ΜΕΡΘΑΝΤ ΘΟΙΟΝΥ...5900 

ΜΙϋννίΝΤΕΡ II. 

...7300 

ΝΙΤΡΟ. 

...3550 

ΡΕΘΑδυδ. 

...4550 

ΡΟΙΙΘΕΟυΕδΤΙΙ... 

.12200 

ΡΕΘ ΒΑΡΟΝ. 

.10900 

ΡΙδΕ ΟΡ ΘΡΑΘΟΝ.. 

.12200 

ΡΑΡΕΡ ΒΟΥ 2. 

...5500 

δΡΑΘΕ ΗΑΡΡΙΕΡ II. 

...3550 

ΘΑΡΤΑΙΝ ΡΙΑΝΕΤ.. 

...5500 

8ΤΑΡ ΘΟΝΤΡΟΙ. 

...4550 

δΤΕΙΙΑΡ 7. 

...7300 

δΤΘΝΤ ΘΑΡ. 

...3550 

ΤΟΡΙΕΑΟυΕ. 

...7300 

υτορίΑ. 

...5900 

ΑΙΡ δΕΑ δϋΡΡΕΜΑΘΥ7300 

ΑΙΡ ΘΟΜΒΑΤ ΑΘΕδ. 

...7300 

ΙΑΡΡΥV. 

.10900 

ννΐΙΙΥ ΒΕΑΜΙδΗ. 

Μ 

8ΡΑΘΕ ΟΘΕδΤ IV.... 

« 

ΚΙΝΘ’δΟυΕδΤ V . 

« 
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ΟΟΜΜΟΟΟΚΕ 



ΙΟΡΑΟΚ. 

. 0 / 0 .. 

...5500 

ΑΡΟΑϋΕ ΟΟίΙΕΟΤΙΟΝ. 

. 0/0 .. 

...3550 


. 0 / 0 .. 

...2450 

ΒΑΙΙΙ3ΤΙΧ. 

. 0/0 .. 

...3550 

ΒΕΤΡΑΥΑΙ. 

. 0 / 0 .. 

...3700 

ΒΙΟΟϋ ΜΟΝΕΥ. 

. 0/0 .. 

...3550 

ΟΑΡΤΑΙΝ ΡΙΖΖ. 

. 0/0 .. 

...2450 


. 0/0 .. 

...2450 

ΟΟΜΒΑΤ ΒΙΜυΐ-ΑΤΙΟΝ. 

. 0 / 0 . 

...3550 


. 0/0 .. 

...2450 

δΤΑΡΟΟΝΤΡΟΙ. 

. 0 / 0 . 

...3700 

ΙΙΙ-ΤΙΜΑΤΕ οοιι . 

. 0 / 0 . 

...5500 


. 0 / 0 . 

...3550 

δΤΑΤΕΟΟ. 

. 0 / 0 . 

...2450 

ϋΑ\Λ/δ. 

. 0 / 0 . 

...2450 

ΒΑΑί. 

. 0 / 0 . 

...2450 


ροουλί 


ΗΟΥΙΕδ Β00Κ3. 

...12200 

ΟΗΕδδΜΑδΤΕΡ 3000. 

.7300 

ΡΑΡΕΡΒΟΥ 2. 

.5500 

Ι_Ε6ΕΝϋ. 

.7300 



Κ 

ΒΑΑΙ 5.25, 3.5. 

...3550 

ΒΑΙϋδΤΙΧ 5.25, 3.5. 

...3550 

ΒΙΟΟϋ ΜΟΝΕΥ 5.25. 

...3550 

Ρ15 δΤΡΙΚΕ ΕΑΟΙΕ II 5.25, 3.5... 

...9150 

Ρ15 50ΕΝΑΡΙΟ ϋΙδΚ 5.25, 3.5.... 

...4550 

ρυΐ_Ι_ ΒΙΑδΤ 5.25. 

...5500 

ΑΙΡ δΕΑδυΡΡΕΜΑΟΥ 5.25. 

...8200 

ΗΥΡΕΡδΡΕΕϋ 5.25,3.5. 

12200 

ΙΝΤ.δΟΟΟΕΡ ΟΗΑΙΙΕΝΘΕ 5.25 

...3700 

ΟΟϋδ 5.25, 3.5. 

...5900 

ΜΕΝΑΟΕ 5.25, 3.5. 

...3550 

ΜΙΟΡΟΡΡΟδΕ δΟΟΟΕΡ 5.25. 

...3700 

ΜΙΟ\Λ/ΙΝΤΕΡ II 5.25,3.5. 

12200 

ΜΙΝϋΒΕΝϋΕΡ 5.25,3.5. 

3550 

ΝΕΝ/ΕΡ ΜΙΝϋ 5.25, 3.5 . 

.. 3550 

δΡΑΟΕ ΟυΕδΤ IV ΕΟΑ 5.25. 

.12200 

ΡΙΟΚ ϋΑΝΟΕΡΟυδ II 5.25.... 

3700 

ΡΕϋ δΤΟΡΜ ΡΙδΙΝΟ 5.25 ,3.5.... 

...4550 

ΡΕδΟίυΤΙΟΝ 101 5.25,3.5 

3550 

δΑΜυΡΑΙ 5.25. 

...5500 

δΤΑΡ ΟΟΝΤΡΟΙ. 5.25, 3.5. 

5500 

δΤΡΥΧ 5.25, 3.5. 

...3550 

ΜΕΟΑΡΟΡΤΡΕδδ 5.25, 3.5 

7300 

ΤΗΙΙΝϋΕΡδΤΡΙΚΕ 5.25,3.5 

3550 

ΚΝΙΘΗΤδ ΟΡ ΤΗΕ δΚΥ 5.25. 

...9150 

ΟΟνΕΡΤ ΑΟΤΙΟΝ 5.25. 

Η 

δυΡΕΡ ΤΕΤΡΙδ 5.25. 

Μ 

Ρ117Α 5.25. 

“ 

ΟίνΐΙΙδΑΤΙΟΝ 5.25. 

Η 

δΙΙΕΝΤ δΕΡνίΟΕ 5.25. 

Η 

υΜδΙΙ 5.25. 

...8200 

ΙΡΟΝ ΙΟΡϋ 5.25,3.5. 

...4000 

ΤΟΜ & ΤΗΕ ΘΗΟδΤ 5.25, 3.5. 

...3000 

ΟΡΥδΤΑΙδ ΟΡ ΑΡΒΟΡΕΑ 5.25 . 

...3000 

ΜΕΤΑΙ ΜίΙΤΑΝΤ 5.25. 

...3000 
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Γιά συναρπαστικά παιχνίδια 


και για να μάθετε οοιπρυϊβΓ$ 
πάρτε έναν Υπολογιστή ΕϋΞ ! 




δυρβΓ προσφορά για 
ία Χριστούγεννα... 
Ο.5.Κ. 386 ϋχ 40 ΜΗζ 




Αν θέλετε μεγάλη ποικιλία σε 
παιχνίδια δράσης, περιπέτειας, ε- 
ξωμείωσης. ή εκπαιδευτικά προ¬ 
γράμματα για τον ελεύθερο χρόνο 
σας, ελάτε στην ΕΑ3ΥΤΕΟΗ. 

Αν θέλετε να μπείτε στον θαυ¬ 
μαστό κόσμο της νέας τεχνολογίας 
και από τώρα να μυηθείτε στον μα¬ 
γικό κόσμο των ΟοητρυίθΓδ εφαρ¬ 
μόζοντας τις καινούργιες γνώσεις 
σας. ελάτε στην ΕΑ5ΥΤΕΟΗ. 

Αν θέλετε υπεύθυνη και ουσι¬ 
αστική βοήθεια, υποστήριξη και α¬ 
ξεπέραστη ποιότητα, ελάτε σ' εμάς. 
Η πολύχρονη πείρα μας και εμείς 
οι άνθρωποι της ΕΑ5ΥΤΕΟΗ. σας 
εγγυόμαστε την καλλίτερη αγορά 
που μπορείτε να κάνετε: τον Ο.2.Κ.. 
τον ταχύτατο υπολογιστή με τις 
άριστες επιδόσεις και τις απερι¬ 
όριστες δυνατότητες για το παρόν 
και το μέλλον! 

Διαθέτουμε Ηογπθ οοΓπρυΐβΓδ, 
περιφερειακά, αναλώσιμα κ.ά. 


ΕΑδΥΤΕΟΗ 

ΟΟΜΡυΤΕΒδ 



ΜΑΥΡΟΜΙΧΑΛΗ 188, (ΛΕΩΦ. ΑΛΕΞΑΝΔΡΑΣ) 11472 ΑΘΗΝΑ ΤΗΛ. 64 38 784 
ΕΙΣΑΓΩΓΕΣ-ΕΜΠΟΡΙΟ-ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ Η/Υ-ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ ΔΙΚΤΥΩΝ-ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΗΣΕΙΣ-δΕΡνίΟΕ Η/Υ 




















































Η 13Π ΣΑΚΟΥΛΑ Ο ΟΙΊΠ ϊ Ο 


[ Οι συντάκτες του περιοδικού ανοίγουν σακούλες ] 




[ ΟΡ&ΙΟΙ' ΗΙΛΑ ΓΙ 0 7 ΤΙ / / 

Ρϊ ΓΛΤε Οί Χαεο/-/ 

^ΧΑΥΛ/ ,, 
ΠΕΡΙΟΔΙΚΑ η 



Ιί 


[ Μετά από ώρες δουλειάς... ] 




ΧΕ'.ΧΕίΟ! Γα ) 

ΒΛΑΚΕΣ! Π0Ϋ > 

ΝΑ ΦαΜΤΑΙΤΡ/Λγο ε *ΔσΓΗΤ πΑΝ 7Α φΡοΝτΐζ 
6ΤΙ Η Ιί ΣΑΚογ] Γ . Τον ΕΑντρ τρυ 
ΛΑ Ε'ΧΕ Μ/Α-.» | ^ 
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ΓΙΑ ΠΡΩΤΗ ΦΟΡΑ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ ΕΝΑ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΠΡΟΣΦΕΡΕΙ 




Ιτο δισέλιδο αυτό θα βρείτε μια 
σύντομη ποριγραφή του ποριεχομένου 
της δισκέτας, καθώς και οδηγίες για 
τον τρόπο ενεργοποίησης και 
λειτουργίας των προγραμμάτων. Ετσι, 
οι πιο αρχάριοι χρήστες που δεν 
γνωρίζουν ακόμα καλά τον χειρισμό 
του υπολογιστή τους, θα μπορέσουν να 
αξιοποιήσουν αμέσως την δισκέτα τους! 
ΠΡΟΣΟΧΗ: Εκείνο που πρέπει να θυμάστε 
πάντα είναι ότι για κανένα λόγο δεν πρέ¬ 
πει να επιχειρήσετε να γράψετε στη δισκέ¬ 
τα αυτή, γιατί θα καταστραφούν όλα τα πε¬ 
ριεχόμενά της! Αυτό οφείλεται σε τεχνικούς 
λόγους και σας συνιστούμε να κάνετε αμέ¬ 
σως ένα αντίγραφο της δισκέτας (σε άλλη δ| - 
σκέτα ή σκληρό δίσκο) και να εργάζεστε με το 
αντίγραφο, κρατώντας την πρωτότυπη άθικτη 
και ασφαλή στο αρχείο σας. Επίσης, πρέπει πά¬ 
ντοτε να έχετε τη δισκέτα (και το αντίγραφο) προ- 
στατευμένα από εγγραφή (ννι-ϋβ ρΐΌΐβοΙβά). Ακόμη σας 
προειδοποιούμε να μήν επιχειρήσετε άίεΚ-Ιο-άΐεΚ εοργ, αλ¬ 
λά να αντιγράψετε αρχείο προς αρχείο με τη χρήση ΚΑΜ άίεΚ 
(ή της εντολής χεοργ στο ΡΟ). 


ΤΙ ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ ΜΕΣΑ ΣΤΟ υβΕΚ ΘΙ5Κ 31 


|~ΟΙ ΑΜΙΘΑ ΙΙ5ΕΗ5 

επιμέλεια Μ. Νταμουλάκη 

I ΝΘΚΕ 

Αυτό τον μήνα σας ετοιμάσαμε ένα 
| καταπληκτικό ΑηΙί-νίαΐδ το οποίο 
δεν κάνει τίποτα άλλο απο το να 
I σκοτώνει τον δαάαπη, ένα από τα 
I πιό επικίνδυνα ΙίηΚ νίΓυδ που υπάρ- 
I χουν σήμερα στην εποχή μας. Το 
| πρόγραμμα είναι απλό. Τρέξτε το 

I_ 


\Λ/οι·Κόθηοη και βάλτε μέσα την δι¬ 
σκέτα του ϋδθΓ, κάντε άουόΐβ οΙιΚ 
στο ίοοπ του ΝυΚβ και... 

ΚίΙΙ δαάαιτι ίοΓ θνθΓ... 

ΙΙ$6Γ θβΙΤΙΟ 

Αυτό ήταν μία ιδέα που μου ήρθε 
ξαφνικά όταν κοίταζα επίμονα τον 
κ. Κροντηρά που με πίεζε να του 
ετοιμάσω την δισκέτα του ΙΙδθΓ 31. 
Σκέφτηκα να ετοιμάσω ένα μικρό 


(δυστυχώς) Οθγπο με θέμα το υδβΓ. 
Τρέχει σε 1ΜΒ μόνο και δυστυχώς 
η μικρή του διάρκεια οφείλεται σε 
τεχνικούς λόγους, αφού αν το έκα¬ 
να μεγαλύτερο τότε θα χρειαζόταν 
περισσότερο από 1ΜΒ μνήμη για 
να το δείτε. Τρέξτε λοιπόν το 
ννοΓΚόβηοά κάντε άουόΐβ οΐίο στο 
ίοοπ του ΙΙδβΓδΙ και ξανά άουόθ 
οϋοΚ στο ιοοπ του ΙΙδθΓ Οθπγιο 


-1 


Ο 

Αν εξακολουθείτε 
ΜΗ να δυσκολεύεστε, 
τηλεφωνήστε στο περιο¬ 
δικό (τηΑ. 5820399, ώρες 
10-2) για να σας βοηθή¬ 
σουμε. 




■ Βεβαιωθείτε οτι 

ακολουθήσατε βήμα 
προς βήμα τις οδηγίες. 








ΔΙΣΚΕΤΑ 3.5” ΚΑΙ ΜΑΛΙΣΤΑ ΜΕ ΤΡΙΠΛΟ ΡΟΗΜΑΤ: 8Τ ΑΜΙ0Α Ρ0!! 


ι-1 

| ΟΙ ΡΟ υ$ΕΚ5 
I 4 008 

| Αυτό τον μήνα σας έχουμε 
I ΜΟΝΟ ΕΝΑ πρόγραμμα για ΡΟ 
| (ένα και καλό που λέμε). 

Με το πρόγραμμα αυτό μπο- 
I ρείτε να κάνετε ΠΑΡΑ ΠΟΛΛΑ 
I ΠΡΑΓΜΑΤΑ και πάνω απ’όλα 
I να εξοικονομήσετε πολύ χώρο 
από την 0336 πιβπιοΓγ. Το προ- 
I γραμματάκι αυτό αντικαθιστά 
I το οοπιπιαηά.εοιπ και όχι μόνο 
I αφού οι εντολές που υπάρ¬ 
χουν μέσα σε αυτό είναι πολύ 
I πολύ καλές, εύχρηστες και 
| προπάντων ΠΟΛΥ ΔΥΝΑΤΕΣ. 

I Κάντε εοργ το αρχείο μέσα 
στον σκληρό σας δίσκο ή σε 
κάποια δισκέτα (κατά προτίμη- 
I ση σκληρό δίσκο). Και αμέσως 
I μετά τρέξτε το πρόγραμμα. Οα 
| σας ζητηθεί να θέλετε να απο¬ 
συμπιέσετε τα αρχεία, δώστε 
I ναι και... το πρόγραμμα είναι 
I έτοιμο να τρέξει. 

I_I 



I-1 

ΟΙ ΑΤΑΠΙ υ5ΕΠ8 

επιμέλεια Ν. Κροντηράς 

ΟΒΕΖΟΕΜΟ 

Είναι το πρόγραμμα 0ΒΕΖ0ΕΜ0.Τ08 που το τρέχετε 1 
ανοίγοντας το 0_ΠΕΖ ΙοΙάβΓ που εμφανίζετε. Οι προ¬ 
διαγραφές του είναι για ΑΤΑΚΙ 8Τ/8ΤΕ, 512Κ ΒΑΜ, 
έγχρωμο ΜοπιΙογ, πιουββ και καλά αντανακλαστικά. 
Το πρόγραμμα είναι ένα 35ΐβΐΌίά5 εΙοηβ, καταπληκτι¬ 
κό, πολύ γρήγορο και με εντυπωσιακά γραφικά. . 
Διαβάστε μερικά από τα στοιχεία του: τετρακάνναλος ■ 
στερεοφωνικός ήχος στον 8ΤΕ, ΓυΙΙ βοΓθβπ οθόνη, | 
ψηφιοποιημένα ηχητικά εφφέ και πολύ πιστολίδι. Το | 
ρΐβγόΐβ όβπιο που σας δίνουμε είναι ένα ρυάΐίε | 
άοιπβίη, αποτελούμενο από το πρώτο επίπεδο του | 
παιχνιδιού “ά-Ββζ”, ένα παιχνίδι που έχει συνολικά 10 | 
επίπεδα. Αν τελικά το παιχνίδι σας αρέσει υπερβολι- | 
κά μπορείτε να επικοινωνήσετε με I 

ΟΔίΕΡΟΝΙΔ ΡϋΙ. 

250 ΟΙάΙοννπ Βοοά I 

ΗίΙΙοπ 

ΙηνβΓΠΘδδ 

8εο(ΐ3πά 
ΐν2 4ΡΤ 

ΤβΙ: 0463 225736 

ή κατευθείαν με τον κατασκευαστή στην διεύθυνση 

Μγ Α.Τ.Οίδόγ 
443 ΕάΓβά Βθ3ά 
Οονβι 

Κβπί I 

ΟΤ17 ΟΒΡ. 


για να πάρετε ολόκληρο το παιχνίδι στην τιμή των 5 
αγγλικών λιρών! 



Η ΔΙΣΚΕΤΑ ΤΟΥ ΙΙ8ΕΒ 31 ΕΙΝΑΙ ΕΛΕΓΜΕΝΗ ΓΙΑ ΙΟΥΣ ΣΕ ΟΛΑ ΤΑ ΓΟΚΜΑΤ 


Ο 

^ Αν και τταλι έχετε πρόβλημα, δεν 
σας μένει παρά να στείλετε τη δι¬ 
σκέτα σας στο ΙΙ5ΕΗ (Σπάρτης 75, 
12461 ΧΑΙΔΑΡΙ, ΑΟΗΝΑ) για να σας 
στείλουμε μια σωστή Π (αν σας βολεύει) 
να περάσετε από τα γραφεία μας για 

άμεση αντικατάσταση- 


Κ — 

αυτή είναι κουραστική, αλλά εί¬ 
ναι αναπόφευκτη- Κάθε μήνα παράγουμε 
πολλές χιλιάδες δισκέτες και είναι σί¬ 
γουρο οτι κάποιες απ’αυτές θα έχουν 
πρόβλημα- Εμείς από την πλευρά μας 
προσπαθούμε να περιορίσουμε στο ελά¬ 
χιστο τις απώλειες! 


/ 


























$ί*ν 

“ ΑΜΙΟΑ 


ΟΟΒΊΓ [ 1 ©@ 0 © 

Προσέχει την ΑΜΙΟΑ σας 15 μήνες 




ΝΤΑΜΟΥΛΑΚΗ 


X 


ριστουγεννα. 
Ξέρω ότι όλοι σας όλο και 
κάποιο περιφεριακό θα 
αγοράσατε ή θα 
αγοράσετε για την Αιηίρα 
σας. Είμαι σίγουρος ότι 
είναι η κατάλληλη εποχή 
για να πάρετε κάποιον 
ΑεοβίβταΙοτ ή κάποια 
επέκταση μνήμης ή ακόμα 
και κάποιο σκληρό δίσκο 
για την Απιϊρα σας. Εγώ 
σ’αυτό το τεύχος θα 
σταθώ σε ένα 
συγκεκριμένο γράμμα 
που έστειλε κάποιος 
αναγνώστης της στήλης ο 
οποίος και μου ζήτησε 
δημοσίευση. 


Ξεκινάμε λοιπόν με το γράμμα 
του φίλου μας. 


“Επειδή τα Χριστούγεννα θ’αγο- 
ράσω οοΓπρυίβΓ θέλω να πάρω 
έναν καλό για να με βοηθάει και 
συγχρόνως να με ψυχαγωγεί. 

Εχω καταλήξει σε ΡΟ ή Απιίςβ. 
Τον ΟοιπρυίβΓ που θα πάρω θα 
τον έχω για να... 

α) Τον χρησιμοποιώ ως μουσικό 
όργανο και θέλω βασιρίίης υψη¬ 
λών συχνοτήτων για να έχω κα¬ 
λά αποτελέσματα, 
β) Σχεδιάζω και να φτιάχνω 
βπίιπαΜοη με ΠΟΛΛΑ χρώματα 
και δεν θέλω το πρόβλημα της 
οργής εκτέλεσης του βηίπιαίίοη 
να με εμποδίζει, 
γ) Προγραμματίζω και να φτιά¬ 
χνω από απλή όββίο προγράμμα¬ 
τα που υποστηρίζουν ελληνικά 
και που ειδικεύονται στα γραφι¬ 
κά και στον ήχο. Θέλω δηλαδή 
να έχω άμμεση πρόσβαση σε γρα¬ 
φικά και χρώματα από άββίο (όχι 
την Αιποε Βαβίο). 
β) Παίζω 
08Π168. Μου 
αρέσουν τα 
98 πιβ 8 σε στυλ 
οοίπ-ορ, τρε¬ 
λαίνομαι για 
καλά 

ΑάνβηΙυΓββ, 
επίσης τα 
93πιβ8 σε στυλ 
5 ιπί Οϊίγ και 
Εγβ οΙ ΙΗβ 
ΒβΗοΙάβΓ με 
ενθουσιάζουν. 

Λοιπόν, ποιος 
οοιτιρυΙβΓ πι¬ 
στεύεις ότι 
προσεγγίζει 


περισσότερο τις απαιτήσεις μου; 

Ενα ΡΟ 3868χ/33ΜΗζ + 5υρβΓ 
νηα + ΗΘ80ΜΒ + 2 ϋπνβδ 
1.2Μ6/1.44+ βουπύ ΒΙαδΙβΓ Ργο 
Βββίε ή ΑγπΪ 93 500 ΡΙυβ με 2ΜΒ 
Γ3ΓΠ + 88ΠΊρΙθΓ + 2πά άίβΚ άπνβ + 
ΓποπίίοΓ. Ξέρω πως το ΡΟ υπερι¬ 
σχύει σε εξοπλισμό από την 
Απιϊ 93. Ομως θα βρω εύκολα σε 
ΡΟ σχεδιαστικά σε αφθονία και 
με καλή ποιότητα όπως σε 
Απη 93; Θα βρω σε ΡΟ 93πιβ8 τύ- ' 
που Οοίπ-ορ; 

Και σου κάνω και μερικές ερωτή¬ 
σεις (ακόμα). 

1 ) Εαν πάω σε ένα ΡΟ μαγαζί, πά¬ 
ρω ένα ΡΟ ΗΟ ΟοπίΓοΙΙβΓ 8031 
και ένα ΡΟ ΗΟ π.χ. 80πί6 θα 
μπορέσω να τον προσαρμόσω σε 
ΑγπΙ 98 ; τι πρόβλημα θα αντιμε¬ 
τωπίσω; 

2) Ενα ΡΟ 1.44ιπϋ άϊβΚ άηνο 
μπορεί να λειτουργήσει από 
Απιίθβ; Αν ναι τι χρειάζετε να 
του κάνω; 

3) Μια Απιϊ 93 500 με την ΑΤ- 
Οποβ και ένα ΗΟ 40πιΙ) (καθώς 
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και ένα άΓίνβ 1.44ιπΙ>) θα μπορέ¬ 
σουν να υποδεχτούν τα νΙηι1ο«»ι; 

4) Ξέρουμε πως στην Α600 ο 
Οβτγ αντικαταστήθηκε από τον 
ΘβγΙο. τώρα ο ΘβγΙβ παρουσιά¬ 
ζει το ΙΗοΚβΗης στα Ηϊ-γοβ 
πιοάβ;;; 

5) Με την ΑΙ-Οηοβ θα μπορώ να 
βλέπω εικόνες .ΡΙΟ με 256 χρώ¬ 
ματα όπως στα ΡΟ των φίλων 
μου; 

6 ) Η δουηά ΒΙββίβι- Ρτο Βββίε 
πόσα κανάλια ήχου έχει; 

7) Πιστεύεις πως το ΒαιηρΗης 
Γ3(β στα 44ΚΗζ 8-όίΙ σε γενικές 
γραμμές είναι ικανοποποιητικό; 

8 ) Η ΤυιΊιο Ρ3803Ι σε τι είναι κα¬ 
λή; 

Τέλος θα σας παρακαλούσα, ως 
το Φεβρουάριο, να παρουσιάζετε 
ό,τι δυνατό έχει να επιδείξει ο 
τομέας του 5οΗ«*3Γβ και του 
ΗβΓ<Ινν3Γβ (θβηίοεΚβ, ββπιρΙβΓ, 
«νοκΙ 

ΡΓ000Θ550Γ5, 

ιπίάί, 

ρΓΟΘΓβπίπίβΒ, 

βεβΓΙΠβΓβ, 

βπιυΐβίοι-β, 

3οεβΙβΓ3(οΓ β.Ι.ε) 
σε όλους τους το¬ 
μείς ΤΙΐβΙ'8 ΓΠγ 
άογ ! 

Βαγγέλης 
Ερωτοκριτάκης 
Ηράκλειο Κρήτης 

ΑΠΑΝΤΗΣΗ 

Πρώτα απ’όλα να 
σου πω ότι ΚΑΝΕ¬ 
ΝΑΣ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 
δεν μπορεί να 
συνδυάσει ΤΑ 
ΠΑΝΤΑ. Αν υπήρχε τέτοιος υπο¬ 
λογιστής (ο οποίος θα ήταν 
προσιτός σε τιμή για κάποιον), 
τότε δεν θα υπήρχαν όλοι αυτοί 
οι υπολογιστές που υπάρχουν 
σήμερα και θα υπήρχε μονο ένα 
μοντέλο. Φυσικά αν έχεις μεγάλη 
οικονομική ευχέρεια μπορείς να 
είσαι ένας από τους τυχερούς 
που θα έχουν ΟΠΑΥ III ή IV (από 
τους πολύ πολύ λίγους τυχε¬ 
ρούς) και θα τα έχεις όλα και θα 
είσαι με το κεφάλι σου ήσυχο. 

Ξεκινάμε λοιπόν παίρνοντας τις 
ερωτήσεις σου μία μία. 

α) Πολύ καλό δβιπρίίπθ έχει και η 
Απιίθβ και το ΡΟ. Σου λέω πλη¬ 
ροφοριακά πάντως ότι στην 
Απιίθβ υπάρχει μεγαλύτερη ποι¬ 
κιλία 5οΗ\Ν3Γβ και ΗβπΚνβΓβ 
από ό,τι στο ΡΟ. 


β) Αν σε κάτι υστερεί το ΡΟ είναι 
το βπίπιβϋοη. Αν έχεις απλά μία 
5-νΟΑ τότε τα πράγματα θα είναι 
δύσκολα γιατί αν και θα έχει πολ¬ 
λά χρώματα δεν θα έχει και με¬ 
γάλο ατού στο βηίπιαίίοη, αντιθέ- 
τως η Απιίθβ χωρίς κάποιον 
βεεβΙβΓβΙΟΓ θα έχει τρομερό 
πρόβλημα με το Γοηβοιίηθ, αλλά 
τα αποτελέσματα θα είναι καλύ¬ 
τερα (άλλο που για να φτιάξεις 
κάτι σοβαρο θα περιμένεις από 
ώρες εως μέρες), 
γ) Αν μιλάς μόνο για τις Βββίε 
που δίνουν μαζί με τα λειτουργι¬ 
κά των υπολογιστών τότε συγ¬ 
κρίνεις την ΘΜ-Βββίε με Απιίθβ 
Βαβίε δηλαδή την μύγα μέσ’το 
γάλα! Η Απιίθβ Βββίε μπροστά 
της είναι σαφώς ανώτερη. Φυσι¬ 
κά αν αρχίσεις και συζητάς για 
Θυίείι Βββίε και ΤυιΊιο Βαβίε 
στον ΡΟ ή για Τ>υβ Βββίε και 


ΟΡΑ Βββίε στην Απιίθβ τότε το 
ξανασυζητάμε. 

β) Αν θέλεις ποιότητα Οοίπ-ορ θα 
σου προτείνω Απιίθβ, αν θέλεις 
πολύ καλά Αάνβηΐυι-β τότε σου 
προτείνω με κλειστά μάτια ΡΟ. 
Αν πάλι θέλεις ΗΡΟ (ΒοΙβ 
ΡΙβγίηθ Οβπιβ), σου προτείνω και 
τα δύο! 

Πρώτα απ’όλα σου λέω ότι τα μη- 
χάνηματα που προτείνεις δεν 
έχουν συγκριτικό εοη(ί 9 υΓβ(Ιοη. 
Πάντως αν θέλεις να ασχοληθείς 
με βηίιπβϋοπ και με ΤΑΧΥΤΗΤΑ 
τότε δεν σου κάνει ούτε το 
386βχ όπου σε τέτοια πράγματα 
είναι πολύ ΑΡΓΟ όσο και η 
Απιίθβ. Αν θέλεις ας πούμε να 
τρέξεις κάποιο ΑυΙοεβά δεν μπο¬ 
ρείς, αν θέλεις να τρέξεις τις 
κορυφές των ΡΟ για ΑπίπιβΙίοη 
δηλαδή το 3ά δΐυβϊο και το 
ΑυΙοάββΚ ΑηΪΓΠθίοΓ τότε όχι 


386βχ δεν σου κάνει, αλλά ούτε 
και 386/40 αφού τα προγράμμα¬ 
τα αυτά θέλουν οποσβήποτε 
μαθηματικό συνεπεξεργαστή. 

1) Τον σκληρό μπορείς να τον το¬ 
ποθετήσεις στην Απιίθβ, αλλά 
ΟοπΙγοΙΙθγ ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΠΑΡΕΙΣ 
ΑΝΑΓΚΑΣΤΙΚΑ κάποιον της 
ΟοπιπτοάοΓβ ή κάποια άλλης 
εταιρίας. Απλά να προσέξεις να 
υποστηρίζει και ΧΤ σκληρό δί¬ 
σκο (της ΟοιπιποάοΓβ πιστεύω εί¬ 
ναι η καλύτερη αγορά). Μόνο 
τότε μπορείς να προσθέσεις 
οποιονδήποτε σκληρό στο μηχά¬ 
νημά σου. 

2) Θα λειτουργεί απλά σαν 
880ΚΙι άΓίνβ. 

3) Θα τρέχουν πολύ πολύ πολύ 
στοιχειωδώς, για διάφορους 
λόγους 

4) Ναι 

5) Οχι δεν μπορείς να τις βλέ¬ 
πεις λόγω κάρτας 
και λόγω ΜοπΙΙογ. 

6 ) Κατ’αρχήν να 
σου τονίσω ότι η 
μόνη διαφορά της 
δουπά ΒΙββΙβΓ 
Ρτο Βββίε και της 
δουηά ΒΙββίβτ 
ΡυΙΙ ΡβεΚβ 9 β εί¬ 
ναι στο Μίάί. 

Τώρα όσο για τα 
κανάλια της είναι 
22 στερεοφωνι¬ 
κά. 

7) Παραείναι 
ικανοποιητικό 

8 ) Σε πάρα πολλά 
πράγμα πράγμα¬ 
τα, μπορείς να 
φτιάξεις από 
όοιπρίίβτ μέχρι 
κάποιο παιχνίδι ή 
κάποια άβΐβ 

1 ) 380 . 

Ηδη, από ό,τι βλέπεις κάνουμε 
ότι γίνεται δυνατόν και πιστεύω 
ότι δεν θα έπρεπε να είσαι 
καθόλου δυσαρεστημένος στο 
θέμα του Ηβτάννβτβ και του 
δοΗννβτβ. 

Συμπέρασμα; Το λέω και το ξανα- 
λέω συνέχεια... Ο κάθε υπολογι¬ 
στής είναι ο καλύτερος στο είδος 
του. Δεν θέλω συνέχεια συγκρί¬ 
σεις Απιίθβ-ΡΟ-ΑΙβΗ που δεν 
έχουν κανένα απολύτως νόημα. 
Δουλεύω και σε ΑΜΙΘΑ και σε 
ΡΟ γιατί χρειάζομαι και τα δύο 
θεωρώ ότι είναι διαφορετικά μυ- 
χανήματα και το καθένα είναι για 
διαφορετικές δουλειές. Προσπά¬ 
θησε να βεις τι χρειάζεσαι 
περισσότερο και από εκεί κρίνε 
την αγορά σου. Ελπίζω να σε 
βοήθησα όσο γίνεται 
περισσότερο. 
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Β. ΣΑΜΙΟΥ 


Φ 

ίλοι μου γοιά 
σας και πάλι. Αυτό το 
μήνα σας έχουμε 
πολλά και καλά θέμα¬ 
τα. Θα ξεκινήσουμε 
με το αφιέρωμα στις 
κυριότερες εντολές 
του Μ5-ΘΘ5 και εν 
συνεχεία θα ασχολη¬ 
θούμε με τον προ¬ 
γραμματισμό με την 
ευκαιρία ενός γράμ¬ 
ματος και ενός προ¬ 
γράμματος που μας 
ήρθαν από δύο φανα¬ 
τικούς αναγνώστες 
μας. Ας τα δούμε 
όμως όλα ένα ένα. 


■ΝΤΟΛΚΖ ΜΙ-ΟΟ» 

0Ι5Κ00ΡΥ [ότϊνβ: προέλευσης] [όπνβ: προο¬ 
ρισμού] [/I /V] 

Με την εντολή άιεΚοοργ αντιγράφουμε δύο δισκέτες, 
απαραιτήτως όμως της ίδιας χωρητικότητος. Δεν εί¬ 
ναι δηλαδή εφικτό να αντιγράψουμε μία δισκέττα 5.25 
των 360 ΚΒ σε μία δισκέτα 3.5 των 720 ΚΒ. Η άιεΚοοργ 
αντιγράφει τα δεδομένα ΙταοΚ προς 1 γ3οΚ και ουσια¬ 
στικά δημιουργεί ένα πιστό αντίγραφο. Αν η δισκέτα 
δεν είναι φορμαρισμένη (ίοπηβίβά) την φορμάρει κα¬ 
θώς αντιγράφει τα δεδομένα. Η παράμετρος /I χρησι¬ 
μοποιείται για να αντιγραφτεί μόνο η μία όψη της δι¬ 
σκέτας (ασχέτως αν είναι διπλής όψεως) ενώ η παρά¬ 
μετρος /V (νβπίγ) υποχρεώνει να γίνεται επαλήθευση 
των δεδομένων που γράφονται. 

ΡΘΙ5Κ 

Η εντολή Ρ0Ι3Κ χρησιμοποιείται μόνο σε συστήματα 
με σκληρό δίσκο. Αυτό που κάνει είναι να δημιουργεί 
τα γνωστά ρβΓΐιίιοπδ, το χωρισμό δηλαδή του σκληρού 
δίσκου σε τμήματα. Ο χωρισμός ενός σκληρού δίσκου, 
εφόσον ήταν μεγάλης χωρητικότητος, ήταν απαραί¬ 
τητη διαδικασία σε παλαιότερες εκδόσεις του Μ5- 
ϋ05. Εκτός αυτού μπορείτε με την χρήση της ΡάΐδΚ 
να έχετε και διαφορετικά λειτουργικό συστήματα στο 
σκληρό σας. Το 003 για παράδειγμα να διαχειρίζεται 
ένα τμήμα του δίσκου και το ΙΙΝΙΧ ένα άλλο. Η χρήση 
της εγκυμονεί και πολλούς κινδύνους καθώς διαγρά¬ 
φει όλα τα δεδομένα του δίσκου όταν δημιουργείτε 
ένα νέο πρωτεύον ρβίΐιΐιοπ. 

ΡΟΒΜΑΤ [άπνβ:] [/I /4 /8 /Β /Ρ /Ν:χχ ΙΟ /$ 
/Τ:χχ /ϋ /V] 

Η εντολή ϊογγπηΙ προετοιμάζει μία δισκέττα για να λει¬ 
τουργήσει και να χρησιμοποιηθεί με το ΜδΌΟδ. Κάθε 
καινούργια δισκέττα πρέπει να περάσει αυτή την δια¬ 
δικασία διότι στην αντίθετη περίπτωση είναι άχρηστη 
και δεν μπορεί να χρησιμοποιηθεί. 

/I: Με τον διακόπτη αυτό φορμάρεται η μία μόνο όψη 
τηςδισκέττας. 

/4: Φορμάρει δισκέττες διπλής όψης των 360 ΚΒ σε 
όπνε υψηλήςχωρητικότητας. 

/$: Φορμάρει δισκέτες με 8 τομείς αντί με 9. 

/Β: Φορμάρει μία δισκέττα και φυλάει χώρο για την με¬ 
ταφορά των αρχείων του συστήματος. Δεν τα μεταφέ¬ 
ρει όμως. 

/Ρ: Η παράμετρος /Ρ ακολουθείτε από κάποιο αριθμό 
μεταξύ 160 και 2.88 που είναι η χωρητικότητα της δι- 
σκέττας που θέλουμε να φορμαριστεί. 

/Νχχ: Φορμάρει μία δισκέττα με χχ εβοίοτε ανά ΙτβοΚ. 


/Ο: Εκτελείται ένα γρήγορο ίοιτηβΐ που επιτυγχάνε¬ 
ται με τηνδιαγραφή της ΡΑΤ 3ΓΘ3. Οπως γίνεται βέ¬ 
βαια αντιληπτό οι νέες δισκέτες δεν γίνεται να υπο- 
στούν το γρήγορο 1ογγπ3( γιατίδεν υφίσταται καν η 
ΡΑΤ 3Γ63. 

/$: Δημιουργεί δισκέτα συστήματος, δηλαδή κάνει μία 

δισκέτα 

ΡοοΙαΡΙβ. 

/Τχχ: Φορμάρει μία δισκέττα με χχ Ιγ3οΚ$. 

ΙΌ: Διαγράφει όλα τα δεδομένα που μπορεί να χρησι¬ 
μοποιηθούν για την ακύρωση του φορμαρίσματος, την 
επιστροφή δηλαδή των δεδομένων που περιείχε η δι- 
σκέττα πριν φορμαριστεί. Η εντολή υπίοπτιβΐ είναι 
άχρηστη σε αυτή την περίπτωση. 

/V: Προσδιορισμός του ΙβόβΙ. Αν δεν δοθεί με την 
εντολή ίοτπιβΐ θα σας ζητηθεί με το πέρας της διαδι¬ 
κασίας. 

Γϊ3»Α ΓΙΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟ 

ον προηγούμενο μήνα, μετά από δική σας επιλο¬ 
γή, υποσχεθήκαμε ότι από 'δώ και στο εξής θα 
“αφιερώνουμε" λίγο χώρο από την στήλη μας, για να 
ασχολούμαστε με τον προγραμματισμό και την δημο¬ 
σίευση προγραμμάτων που θα μας στέλνετε. Αν και η 
συμμετοχή ήταν μεγάλη είχα τονίσει τα προγράμματα 
που θα στέλνετε να είναι μικρό σε μέγεθος διότι ο χώ¬ 
ρος μας είναι περιορισμένος. Το αποτέλεσμα ήταν να 
λάβω προγράμματα ναι μεν αξιόλογα αλλά πολύ μεγά¬ 
λα σε μέγεθος τα οποία είναι αδύνατο να δημοδιευ- 
τούν. Τέλος πάντων μετά από πολύ κόπο ανακάλυψα 
ένα μι,,ρό και πολύ ωραίο πρόγραμμα που μας έστειλε 
ο φίλος μας Νίκος Περιπατάκης. Το πρόγραμμα είναι 
γραμμένο σε Τυιΐο Ρ3$03ΐ 5.5 και αυτό που κάνει είναι 
να διαβάζει ένα $1ππ9 που του δίνουμε και να το εμφα¬ 
νίζει γράμμα προς γράμμα από αριστερά στα δεξιά και 
απο πάνω προς τα κάτω μέχρι να πατήσουμε κάποιο 
πλήκτρο. Πριν περάσουμε στο πρόγραμμα όμως ας 
δούμε ένα γράμμα που μας έστειλε ένας άλλος ανα¬ 
γνώστης μας με απορίες πάνω σε προγραμματισμό με 
την Τυ Γόο Ρ3503Ι που ίσως να τις έχετε και οι υπόλοι¬ 
ποι: 

“Αγαπητό υ$ΕΚ, 

Είμαι ένας φανατικός αναγνώστης σου από το 3ο σου 
τεύχος και αναγκάστηκα να σου ξαναγράψω για 3η φο¬ 
ρά, λόγω του οτι έχω μερικές “ειδικές" απορίες που 
μόνο εσύ μπορείς να μου λύσεις. Είμαι λοιπόν κάτο¬ 
χος ενός ΑΤ 286 με ν6Α, ΗΟ και δουλεύω με την 
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Τυιΐο Ρ350315.5 της ΒογΙβγκ). 
α) Υπάρχει εντολή της ΤυΦο ΡβεεβΙ ώστε να 
μπορώ να αποθηκεύσω αλλά και να ανακαλέσω 
μια εικόνα γραφικών που έχω κάνει σε νΟΑ πιοάβ; 
β) Γίνεται να μου πεις πώς μπορώ να επιτύχω 
δΟΓοΙΙιης μέσα από την Ρ3503Ι (νβΓδίοπ 5,5) για να 
δημιουργήσω ένα πρόγραμμα; (π.χ. Οβππβ). 
γ) Μπορώ να δημιουργήσω βπιτηβΐιοπ με την 
Ρ3503Ι; 

δ) Υπάρχει περίπτωση να χρησιμοποιηθούν η 
Β35ΐο Τυτόο με Ρ3503Ι καθώς και η ΑδδβΓπΡΙγ πάλι 
με Ρ3503Ι; 

ε) Υπάρχει τρόπος η βχρβπάβά μνήμη που διαθέ¬ 
τω να την διαθέσω στην υπόλοιπη μνήμη με κά¬ 
ποιον άβνιεβ άπνθΓ; 

Συγνώμη αν σε κούρασα και ευχαριστώ εκ των 
προτέρων, για τις απαντήσεις σου και γιατί οχι και 
για περίπτωση... δημοσίευσης. 

Χριστόφορος Τουμαζάτος 

ΥΓ. Μπορώ, και αν ναι, πόσα χρήματα χρειάζονται 
για να κάνω τον ΑΤ μου 3865Χ; 

Αγαπητέ Χριστόφορε καλώς ήρθες στον 
μαγικό κόσμο της Τυτύο ΡεεοβΙ. Αν και η 
λύση στις απορίες σου δεν έπρεπε να ανα- 
ζητείται σε μία γλώσσα όπως η ΡαεοαΙ 
αφού η ΡαεοαΙ δεν είναι η ιδανική γλώσσα 
για την δημιουργία ενός παιχνιδιού. Η 
αεεβπόΐγ είναι η λύση. Οι απαντήσεις 
σου: 

α) Αν και δεν υπάρχει ειδική εντολή για να 
σώζεις και να 

ανακαλείς μία εικόνα, το αποτέλεσμα που 
θέλεις μπορείς να το πετύχεις με τις εντο¬ 
λές Βίοολν/πίβ και όίοοΚτβΆά. Οι εντολές 
χρησιμοποιούνται περισσότερο για τον 


χειρισμό αρχείων αλλά όχι μόνο. Αυτό που 
έχεις να κάνεις είναι να βρεις την διεύ¬ 
θυνση που αρχίζει το πιοάβ της νβΑ και να 
σώσεις απ’ ευθείας στον δίσκο 
(ύΙοοΚνι/Γΐίβ). Στην συνέχεια θα φορτώσεις 
το αρχείο με τα δεδομένα και θα τα τοπο¬ 
θετήσεις στην διεύθυνση που ανέφερα 
(ΡΙοολτβαά). 

β) Για να κάνεις εοτοΙΙϊπρ θα πρέπει να λά¬ 
βεις υπόψιν σου τρία πράματα. Πρώτα το 
πιοάβ, την κάρτα και την κατεύθυνση που 
θα γίνει. Εντολές ειδικά για εοτοΙΙίπς δεν 
υπάρχουν. Θα δουλέψεις πολύ με ροιπίβτε. 
γ) Μπορείς να δημιουργήσεις βηιπιβίιοπ με 
την χρήση των εντολών όβίιπιβρβ και 
ΡυΙίπιβρβ. 

δ) Η ΡβεοβΙ συνεργάζεται με γλώσσες που 
παράγουν ΟΒά κώδικα όπως Α5$βπιύΙγ και 
0. Η χρήση 3$$βπιύΙγ με την ΡαεοαΙ θα 
ήταν κάτι άσκοπο, αφού μπορείς να γρά¬ 
φεις 3$εβτπόΐγ μέσα από την ΡαεοαΙ την 
6.0 που έχει τέτοια δυνατότητα σε αντίθε¬ 
ση με την 5.5 που έγραφες με ΙπΙίπβ και 
τους κωδικούς της κάθε εντολής. Γ ια την 
β35/ε δεν μπορώ να σε διαφωτίσω υποθέ¬ 
τω όμως ότι μπορείς αλλά εξαρτάται από 
τον οοπιρίΐβτ. 

ε) Δεν καταλαβαίνω τι εννοείς. Αν πάντως 
αναρωτιέσαι αν την βχραπάβά μπορείς να 
την κάνεις βχίβπάβά μπορείς με την χρήση 
κάποιου διαχειριστή μνήμης που θα κάνει 
και την εξομοίωση. 

στ) Βέβαια και μπορείς αυτό είναι και το 
μεγάλο ατού των ΡΟ, η ευλυγισία τους. Το 
κόστος ενός τηοΙάβΓόοατά 3868Χ κυμαίνε¬ 
ται. Με λίγο ψάξιμο θα σου έρθει αρκετά 
φθηνά. 


I-1 

Το πρόγραμμα του αναγνώστη μας: 

ΡΒΟβΒΑΜ ϋΕΜΟ; 

ΙΙ5Ε5 ΟΒΤ; 

ΥΑΠ 

Χ,0,Ι,Κ:ΙΝΤΕ0ΕΒ; 

ΝΑΜΕ:5ΤΠΙΝ0; 

ΒΕβΙΝ 

ΟΙ.Β30Β; 

μτβιτει.νγλωζε το 

ΜΗΝΥΜΑ 1 ); 

ΒΕΑ01_Ν(ΝΑΜΕ); 

0Ι.Η50Η; 

Χ:=1; 

Ι:=1; 

Κ:=1; 

0:=Ι·ΕΝ0ΤΗ(ΝΑΜΕ); 

ΒΕΡΕΑΤ 

ΟΟΤΟΧΥ(Χ-Ι,Κ); 

\νηΐΤΕ( '); 

ΟΟΤΟΧΥ(Χ,Κ); 

ν/ΒΙΤΕ(ΟΟΡΥ(ΝΑΜΕ,0,Ι)); 

0ΕΙΑΥ(50); 

ΙΝΟ(Χ); 

ΙΝΟ(Ι); 

ΟΕΟ(Ο); 

ΙΡ Χ=79+Ι.ΕΝ0ΤΗ(ΝΑΜΕ) 

ΤΗΕΝ 

ΒΕΟΙΝ 

ινο(κ): 

Χ:=1; 

ΕΝ Ο; 

ϋΝΤΙΙ. ΚΕΥΡΗΕ55ΕΟ; 

ΕΝΟ. 
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ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΙΚΗ 



ΙΩΑΝΝΗ ΣΚΑΓΙΑ 


ΓΡΗΓΟΡΟ ΚΑΙ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΙΚΟ ΕΕΗνίΟΕ 



Η/Υ ουεβτ 286/16 1 
Ηϋ ΟΟΝΝΕΒ 40ΜΒ > 250.000 
5ΤΑΒ 1.0-20 ^ 


η/υ αυεβτ 486/33 
ΗΟ 120ΜΒ (17 πΐΒβο) I ΤΙΜΗ 
5ΤΑΒ 1.0-20 | ΕΚΠΛΗΞΗ!!! 

4ΜΒ ΒΑΜ ΥΟΑ ΜΟΝΟ * 


Η/Υ 0υΕ3Τ 286/16 η 


ΗΟ εοπηβΓ 40ΜΒ 


3ΤΑΒ 10-20 

• 300.000 

Πρόγραμμα Ββδίαυταηΐ 


Π Ταμείου * 



Η/Υ εχρρε33 ΑΤ 286-16/21.119.000 

Η/Υ εΧΡΗε55 486 -33/152 256ΚΒ-0Α0ΗΕ.309.000 


ΑΚΟΜΑ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ ΓΙΑ ΙΒΜ & ΣΥΜΒΑΤΑ 


ΠΟΣΤΟΛΗ ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΩΝ & ΠΑΚΕΤΩΝ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 


Ιαντιπροςωπος ουεδτ - τυι,ιρ - εχρκεββ - ομβον - βαβεμα · βμο - κιοοη - 3ταβ | 
ΙΥΠΕΥΟΥΝΟΣ ΠΩΛΗΣΕΩΝ : ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΚΑΓΙΑΣ Τηλ. 0289 - 22640 & 24294 ΜΥΚΟΝΟΣ I 
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ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ΦΠΑ 13% 



















"ΤΤιοββ μτ/ιο άΓβΒΐη ύγ 
άβγ 3 γθ οορηΐζβηί οί 
ιηβηγ {Ηιης/ε μτΙι/ο/ι 
οβοβρο ίΗοββ μτ/ιο 
άΓβΒτη οηΐγ ύγ ηΙρΜ." 
ΕοΙςβΓ ΑΙΙβη Ροβ. 
Ονειρα...Φαντασία... Ισως 


αυτά τα δύο συστατικά, 
έχουν καταφέρει να αλλά¬ 
ξουν την ζωή του ανθρώ¬ 
που έτσι όπως την γνωρί¬ 
ζουμε σήμερα. Ποιος δεν 
έχει διαβάσει στην παιδική 
του ηλικία τα περίφημα 


διηγήματα του Ιούλιου 
Βέρν; Τα διηγήματα αυτά 
ανήκαν τότε στην φαντα¬ 
στική λογοτεχνία. 
Κανένας δεν θα πίστευε 
στην εποχή που γράφτη¬ 
καν αυτές οι ονειρικές 


καταστάσεις που βίωνε ο 
Βέρν, ότι λίγες δεκαετίες 
μετά θα γίνονταν 
πραγματικότητα. Ποιος θα 
πίστευε ότι 

διαστημόπλοια θα 
εκτοξεύονταν απο 
το ακρωτήριο 
Κανάβεραλ στις 
αρχές του αιώνα; Ο 
Βέρν και τόσοι 
άλλοι όμως το γνώ¬ 
ριζαν απο τότε! Με 
τέτοια θέματα θα 
ασχοληθεί αυτή η 
καινούργια στήλη. 
Θέματα φαντασίας, 
θέματα μυστηρίου 
που όλοι έχουμε 
ακούσει αλλά δεν 
έχουμε ποτέ σκε- 
φθεί σε βάθος. Θα 
γνωρίσουμε τους 
μετρημένους στην 
χούφτα ανθρώπους, 
που μπόρεσαν να 
ξεπεράσουν την 
ουτοπία της 
καθημερινότητας 
και έζησαν ονειρι¬ 
κές καταστάσεις, 
όσο απόμακρες και 
επικίνδυνες και αν 
ήσαν αυτές. Οι 
λογοτέχνες θεω¬ 
ρούνται οι πιο ευαί¬ 
σθητοι άνθρωποι και 
όχι άδικα. Το έχουν 
αποδείξει άλλωστε 
ιδιαίτερα στον χώρο 
της φανταστικής 
λογοτεχνίας. Ενας 
απο τους 

κυριότερους συγ¬ 
γραφείς ιστοριών 
φαντασίας πέρα 
απο τα όρια, είναι ο 
Ηοννατά ΡΜΙΙίρ$ 
Ι.ονθθΓ3ίί. Δημιούρ¬ 
γησε μια δική του 
μυθολογία, είχε μια 
προσωπική αντίλη¬ 
ψη για την δημιουρ¬ 
γία του κόσμου και 
τον ανθρώπινο 
πολιτισμό. Η μυθο¬ 
λογία Κθούλου είναι 
παγκοσμίως γνωστή 
και οι μελετητές 
της άπειροι. Μέσα 
σε λίγες γραμμές 
σίγουρα δεν είναι 
δυνατό να γίνει μια 
πλήρης ανάλυση 
αυτής της μυθολο¬ 
γίας. Εντελώς 


ιοβ υβεη 




χοντρικά μπορούμε να 
πούμε ότι η γή πριν απο 
την εμφάνιση του ανθρώ¬ 
που κατοικήθηκε απο τους 
Μεγάλους Παλαιούς , 
Θεούς που εκδιώχθηκαν 
αργότερα σε μακρινά 
αστρικά συστήματα, έτοι¬ 
μους όμως να επιστρέ¬ 
φουν αν κάποιος ανοίξει 
τις κατάλληλες “πύλες”. 

Ο Ι.ονβθΓ3ίΙ ζούσε τα 
όνειρα του. Μικρός είχε 
ένα συχνό εφιάλτη. 
Εβλεπε μεγάλα φτερωτά 
πλάσματα να τον αρπά¬ 
ζουν απο το στομάχι και 
να τον μεταφέρουν πάνω 
απο τεράστιες αρχαϊκές 
πολιτείες, κατεστραμένες, 
έρημες. Οταν μεγάλωσε 
και πέθανε σε νεαρή ηλι¬ 
κία, οι φίλοι του έμειναν 
άναυδοι όταν έμαθαν το 
αίτιο του θανάτου τουικαρ- 
κίνος στο στομάχι. Τα δύο 
αυτά γεγονότα μπορούν 
απο μόνα τους να αποτε¬ 
λούν σύμπτωση, αλλά 
σίγουρα μας βάζουν σε 
σκέψεις. Μια γεύση απο 
την φαντασία του 
Ι_ονβοΓ3ίί μπορούμε να 
πάρουμε απο το παρακάτω 
απόσπασμα του έργου του 
“Η ονειρική αναζήτηση της 
άγνωστης Καντάθ” που για 
πολλούς αποτελεί ένα 
απο τα σπουδαιότερα 
έργα του : “ Ο Κάρτερ 
έκανε θορύβους σαν τους 
Ζούγκ και αφουγκράζοταν 
κάπου- κάπου για να πάρει 
απάντηση. Θυμήθηκε ότι 
ένα συγκεκριμένο χωριό 
των πλασμάτων ήταν στο 
κέντρο του δάσους, όπου 
ένας κύκλος απο μεγάλες 
πέτρες, μιλάει για 
παλιότερους και πιο τρο¬ 
μερούς κατοίκους που 
ξεχάστηκαν προ πολλού. 
Βγήκαν απο κρυφές τρύ¬ 
πες και κούφια δένδρα, 
ώσπου ολόκληρη η μισο- 
φώτιστη περιοχή γέμισε 
απο αυτά. Το συμβούλιο 
των σοφών, αναγνωρίζο¬ 
ντας τον επισκέπτη, 
πρόσφερε μια κολοκύθα 
με χυμό απο ένα δένδρο 
διαφορετικό απο τ’άλλα, 
που είχε φυτρώσει απο 
ένα σπόρο που έριξε 
κάποιος κάτοικος της 
Σελήνης”. 

Στο απόσπασμα αυτό, 
βλέπουμε το φανταστικό 
στοιχείο στην μορφή των 
πλασμάτων του δάσους 
καθώς και στοιχεία που 
βρίσκονται σήμερα στην 
επιφάνεια του πλανήτη 
μας, δηλαδή οι κύκλοι απο 
πέτρες (βλέπε δίοηβάβ- 
άςβ). Το “ πάντρεμα “ 
φανταστικών στοιχείων με 
πραγματικές καταστάσεις 





ήταν ένα απο τα στοιχεία 
που οδήγησαν πολλούς 
μελετητές του, να πουν 
ότι ίσως ο Ι_ονβθΓ3ίί να 
διηγείται πραγματικές 
εμπειρίες παρμένες απο 
τις γνώσεις του στον 
αποκρυφισμό. Ήταν 
γνωστό ότι ο Ι,ονβΟΓβίΙ 
είχε ζήσει απο μικρός σε 
ένα περιβάλλον που ευνο¬ 
ούσε την μελέτη του 
παραδόξου. Σε όλα τα 
έργα του κάνει νήξεις σε 
βιβλία όπως το 
Νεκροκομικόν του τρελ- 
λού άραβα ΑόάυΙ 31 
Ιΐ3ΖΓΘά, στα Πνακοτικά 
χειρόγραφα και σε πολ¬ 
λούς άλλους τόμους 
αρχαίων θρησκειών. 
Βλέπουμε λοιπόν ότι ειδι¬ 
κά στην περίπτωση του 
Ι_ονβθΓ3ίΙ η φαντασία ξεκι¬ 
νάει στα όρια της 
πραγματικότητας, η γραμ¬ 
μή δε που τις χωρίζει είναι 
υπερβολικά λεπτή. 

Και φτάνουμε στην σημε¬ 
ρινή εποχή, την εποχή 
των υπολογιστών και της 
συνεχούς ροής πληροφο¬ 
ριών. Η φαντασία είναι 
ίσως το μοναδικό στοιχείο 
που σώζει τον άνθρωπο 
απο την εξολοκλήρου 
αυτοματοποίηση της ζωής 
του. Το παράδοξο βέβαια 
εξακολουθεί να υπάρχει 
και δεν θα πάψει να υπάρ¬ 
χει ποτέ. Ομως αυτό που 
έχει αλλάξει είναι η μορφή 
του. Δεν έχει την μορφή 


του αστρικού τρόμου των 
διηγημάτων του Ι_ονβθΓ3ίΙ 
ή του Ροβ ή του θ3ΓΚ 
Αδίοπ δηπίΙΤι . Ο χαρακτή¬ 
ρας του είναι καθαρά 
ερευνητικός. Ολοι μας 
προσπαθούμε να κατανοή¬ 
σουμε τον σκοπό της 
ύπαρξής μας στον γαλα¬ 
ξία. Δεν είμαστε καν 
σίγουροι αν ο πολιτισμός 
που έχουμε αναπτύξει, 
είναι καθαρά δικός μας. Το 
φως της έρευνας βρίσκει 
συνεχώς καινούρια στοι¬ 
χεία που ανατρέπουν όλες 
τις υπάρχουσες θεωρίες 


για την πηγή του πολιτι¬ 
σμού. Επιτέλους οι επι¬ 
στήμονες έχουν λάβει στα 
σοβαρά την πιθανότητα, 
αυτόν τον πολιτισμό να 
μας τον έχει διδάξει ένα 
άλλο γένος όντων που ζει 
σε άλλο γαλαξία και που 
κάνει γνωστή την παρου¬ 
σία του με συχνές επισκέ¬ 
ψεις. Εσείς που δεν έχετε 
πιστέψει ακόμα στους 
εξωγήινους και σας φαίνε¬ 
ται παράξενη και γελοία 
ακόμα και η ονομασία 
τους, σηκώστε το βλέμμα 
σας στον έναστρο ουρανό 
της νύχτας και απαντήστε 
μου λογικά σε αυτήν την 
ερώτηση μου: είναι 
δυνατόν μέσα σε όλο αυτό 
το θαύμα της δημιουργίας, 
μέσα σε όλα αυτά τα δισε¬ 
κατομμύρια άστρα του 
σύμπαντος να είμαστε 
εμείς οι άνθρωποι, οι 
μόνοι έμβυοι οργανισμοί; 
Μέσα απο αυτή τη στήλη 
λοιπόν, θα παρακολουθού¬ 
με απο κοντά όλες τις 
έρευνες που έχουν γίνει 
και θα γίνουν πάνω στα 
ανεξήγητα φαινόμενα του 
πλανήτη μας και όχι μόνο, 
με την προϋπόθεση να 
συνεχίσει να υπάρχει αυτή 
η στήλη στις σελίδες του 
υ86Γ(αυτό θα το δείξετε 
με τα γράμματά σας). Σαν 
τέλος σας λέω ότι η 
φαντασία και τα όνειρα 
έπαιξαν σπουδαίο ρόλο 
στην καταγραφή και 
κατανόηση του αγνώστου. 
Μπορεί ο ΑτίΤιυτ 0Ι3 γοΚ να 
έπεσε λίγο εξω στις χρο¬ 
νολογίες των διηγημάτων 
του, αλλά ποιος ξέρει τι 
μας επιφυλάσει το άμεσο 
μέλλον; 
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ΜΕΡΙΚΕΣ ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ 

ΝΤΕΛΗ ΗΛΙΑ 

1) Δεν μπορείς να φτιάξεις πρό¬ 
γραμμα στην ΟΡ/Μ του Απιείατά για 
τον απλό λόγο ότι δεν είναι μία 
γλώσσα προγραμματισμού όπως η 
όαείε αλλά ένα λειτουργικό όπως το 
005 του ΡΟ. Εχεις ακούσει ποτέ για 
παιχνίδι κατασκευασμένο σε 005/ 
Τώρα για το ποια είναι τα υπέρ και 
ποια τα κατά της Βββιο και του 
ΟΡ/Μ... όπως σου είπα το ένα είναι 
γλώσσα προγραμματισμού και το άλ¬ 
λο λειτουργικό σύστημα. Το κάθε ένα 
κάνει πράγματα που δεν μπορεί να 
κάνει το άλλο. Οσο για βιβλία ΟΡ/Μ 
είχαν κυκλοφορήσει πολλά στο πα¬ 
ρελθόν και θα βρεις ακόμα στα ράφια 
των περισσότερων ειδικών βιβλιοπω¬ 
λείων αλλά και κατατημάτων υπολογι¬ 
στών που ειδικεύονταν στον 
ΑπίΒίταό. 

2) Τα καλύτερα παιχνίδια καράτε για 
Αιη$(Γ3(Ι; Το ΙηΙβί’ηαΙίοηαΙ ΚθγβΙθ + 
είναι το καλύτερο παιχνίδι του είδους 
για τον υπολογιστή μας. Καλύτερο 
ΡΙοΜοππ βέβαια είναι το ΗίοΚ 
άβηςβι-ουε. Οσο για τα Οοίπ-ορο που 
παρουσιάζουμε, συνήθως δεν εμφανί¬ 
ζονται στους ΟΡΟ και το $(ΓββΙ 
ΡίςΜβι- 2 δεν υπάρχει. Υπάρχει όμως 
εδώ και χρόνια το 1. 


4) Φυσικά μπορείς να κάνεις αρχεία 
στον υπολογιστή σου. Και μάλιστα 
από τα πιο ισχυρά σε 8-άϊΙ υπολογι¬ 
στή. 

5) Για να εμφανίσεις ελληνικά στον 
υπολογιστή σου χρειάζεσαι κάποιο 
πρόγραμμα που να μετατρέπει τους 
Αεείί χαρακτήρες που χρησιμοποιεί το 
πληκτρολόγιο σε ελληνικούς. Αν δεν 
βρεις στην αγορά ευχαρίστως να δη¬ 
μοσιεύσουμε κάποιο προγραμματάκι 
σε ένα από τα επόμενα τεύχη μας. 



6) Το Αιΐ $(υάίο όπως σου είπα πριν 
είναι το καλύτερο σχεδιαστικό πρό¬ 
γραμμα για το μηχάνημά μας. Υ/οεά 
Ργο55Θ5ογ από την άλλη είναι το πρό¬ 
γραμμα που επιτρέπει να γράφεις ένα 
κείμενο και να το σώζεις στον δίσκο, 
εκτός των άλλων! Για τον υπολογιστή 
μας υπάρχει το τέλειο ΤββννοΓά. 


3) Δεν υπάρχει κάτι αντίστοιχο με 
το ΡυΝ ΡΑΟΕΒ του Αίατί αλλά το κα¬ 
λύτερο πρόγραμμα ζωγραφικής είναι 
αναμφισβήτητα το Αόναπεβό ΑτΙ 
Βίυάίο. Ισως μπορείς να το βρεις σε 
κάποιο κατάστημα. 


7) Οα πρότεινα να πας το μηχάνημά 
σου για β βτνίεο γιατί υπάρχει κάποιο 
πρόβλημα τροφοδοσίας που μπορεί να 
κάψει τον επεξεργαστή σου αν το κα¬ 
θυστερήσεις περισσότερο. 


ΖΤΑΘ Η ΣΑΠΡΙΚΗ 

Ευχαριστούμε πρώτα για τα καλά 
σου λόγια και απαντάμε κατευθείαν 
στις απορίες σου: 

α) Φυσικά και μπορείς να χρησιμο¬ 
ποιήσεις άι-Ινοε των 3.5 ιντσών αλλά 
μην περιμένεις τίποτα περιέργα ίοι- 
ποίε! 

β) Ολα τα 3.5 άπνββ είναι ίδια. Το δι¬ 
κό σου θα έχει ένα ειδικό ίη(βΓ·<3θβ! 

γ) Για ΡΟ βιβλιοθήκες στην Ελλάδα 
θα περιμένεις το επόμενο τεύχος. 

δ) Κβνίονδ σε ΑπίδΙι-βά... περνάμε 
δύσκολες στιμές αλλά όπως βλέπετε 
επιβιώνουν! 

ΝΙΚΟΛΑΟΣ ΕΛΕΥΘΕΡΙΑΝΟΣ 
Ο αγαπητός φίλος μας έστειλε ένα 
γράμμα καταπληκτικό το οποίο συνο¬ 
δευόταν και από ένα πολύ όμορφο 
πρόγραμμα που σας παραθέτουμε αυ¬ 
τούσιο αμέσως... 

10 ΜΟΟΕ Ο 
20 ΟΕΡΙΝΤ Α-Ζ 
30 Χ0=64:Υ0=230:νν=4:Η=10 
40 Α$=”υ8ΕΒ”: ΒΟΒΟΕΒ 0:ΡΟΗ Χ=0 
ΤΟ 15 
42 ΙΝΚ Χ,Ο 
44 ΝΕΧΤ 

50 ίΟΟΑΤΕ 1,25: ΡΒΙΝΤ Α$ 60 
ίΟΟΑΤΕ 1,1 
70 1=ΙΕΝ(Α$) 

80 ΡΟΒ Χ=0 ΤΟ 1*32 5ΤΕΡ 4 
90 ΡΟΒ Υ=0 ΤΟ 16 5ΤΕΡ 2 
100 ΙΡ ΤΕ5Τ(Χ,Υ)=1 ΤΗΕΝ ΟΟδυβ 
1000 

110 ΝΕΧΤ:ΝΕΧΤ 
120 ΡΒΙΝΤ0ΗΒ$(22)0ΗΒ$( 1) 
0ΗΒ$(23)ΧΗΒ$(2) 

130 ΡΟΒ Χ=400 ΤΟ 20 8ΤΕΡ -4 
140 ΜΟνΕ Ο,Χ: ΟΒΑΜ 640,Χ,Ρ+1 
150 ΜΟνΕ Ο,Χ+ 2 : 0ΒΑ1Υ 640, Χ+2 
160 Ρ=(Ρ+1) ΜΟϋ 13: ΝΕΧΤ 
170 ΡΒΙΝΤ 0ΗΒ$(22)ΟΗΒ$(0) 
ΟΗΒ$(23)ΟΗΒ$(0) 

180 Ι.ΟΟΑΤΕ 1,25:ΡΒΙΝΤ” 

190 Η0=2: ΙΝΚ 0,8: ΒΟΒΟΕΒ 8 
200 ΜΗΙΙΕ ΙΝΚΕΥ$='”’ 

210 Χ=Η0 

220 ΡΟΒ Β=1 ΤΟ 13 
230 ΙΝΚ Β,Χ 

240 Χ=Χ+2: ΙΡ Χ>26 ΤΗΕΝ Χ=2 
250 ΝΕΧΤ 

260 Η0=Η0+2: ΙΡ Η0>26 ΤΗΕΝ Η0=2 
270 ΜΕΝΟ 
280 ΕΝϋ 

1000 ΡΟΒ ϋ=0 ΤΟ «Μ 

1010 ΜΟνΕ Χ0+Χ*\Υ+ϋ*4, Υ0+Υ*Η 

1020 ΘΚΑΜ Χ0+Χ*Μ+ϋ*4, Υ0+Υ*Η+ 

(Η-1 )*2,15 
1030 ΝΕΧΤ 
1040 ΒΕΤυΒΝ 


108 ΙΙ8ΕΗ 















ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 


ΝΙΚΑΙΑ ΟΟΜΡυΤΕΚ 


ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 

ΒΑΤΑ ΟΑΒΒΙΕΡ ΑΜΙΟΑ 


286/20.125000 

3865Χ/33.155000 

386ϋ Χ/40.179000 

486ϋΧ/33.297000 

486ϋΧ/50 .430000 

νΟΑ ΜΟΝΟ οβΓό 1024x768 1Μ51/4 
Κ6Υ&03Γ0 101 2$ΘΠ3ΐ 1 ρ3Γ3ΐΙβΙ 1 93ΓΠ6 ροΐΐ 

ΕΧΒΕ88 


Α-500.95000 

Α-600.111000 

Α-2000.183000 

ΟϋΤν.171000 

ΜΟΝΙΤΟΡ 10853.75000 

Ρϋ 31/2 ΟΟϋΟΕΝ ΙΜΑΟΕ.25000 


ΕΧΡ.ΜΕΜΟΗΥ 512 ΚΒ ΟΟίϋΕΝ ΙΜΑΟΕ ...12000 

8Ε6Α 


286/16.118000 

286/25.125000 

3863Χ/25.145000 

386ϋΧ/40.179000 

486ϋΧ/33 .299000 

486ϋΧ/50 .399000 

νΟΑ ΜΟΝΟ 03Γό 1024x768 1Μ51/4 
Κβγΐ303Γ9 101 2 5ΘΓΙ3Ι 1 Ρ3Γ3ΙΙ6Ι 1 93ΠΠ6 ρΟΓί 


3ΕΟΑ ΜΑ3ΤΕΡ 3Υ5ΤΕΜ II.27400 

3ΕΟΑ ΜΕΟΑϋΡίνΕ .50800 

3ΕΟΑ ΟΑΜΕΟΕΑΡ.48000 

ΤνΤυΝΕΡ.40000 

ΟΑΤΡΙϋΟΕ 5Μ3 II ΑΠΟ.5000 

ΟΑΤΡΙΟΟΕ 3Μ0 ΑΠΟ.10900 

ΟΑΤΡΙΟΟΕ δ.0.0 ΑΠΟ.6700 


ΓΙΑ δνΟΑ ΟΟΙΟΡ.+ 46000 

ΕΠΙΠΛΕΟΝ 1ΜΒΥΤΕΡΑΜ + 9000 

Ρϋ 3"2,51/4.+ 14000 

ΗΑΒΟ 0Ι8Κ8 

ΗΟ40ΜΒ ΟΟΝΝΕΡ...'..48000 

Ηϋ 80 ΜΒ \Λ/Ε5ΤΕΡΝ ϋΙΟΙΤΑΙ.63000 

Ηϋ 120 ΜΒ \Λ/Ε5ΤΕΠΝ ϋΙΟΙΤΑί.89000 

Ηϋ 200 ΜΒ ΝΛ/Ε5ΤΕΡΝ ϋΙΟΙΤΑί.130000 


ΡΚΙΝΤΕΒ8 

ΟΙΤΙΖΕΝ 

ΕΡ50Ν 

ΡΑΝΑ50ΝΙΟ 


ΟΟ ΡΒ08Ε880Β 


287.20000 

387-5X25.25000 

387-0X40.42000 


Μυ8Ι0 ΟΑΒΟ 

5ΟΙΙΝ0ΒίΑ5ΤΕΡ 

ΑΟίΙΒ 

5θυΝ0ΒίΑ5ΤΕΡ ΡΡΟ(δΤΑΝΟΑΡΟ-ΒΑδΙΟ) 

υρ ΟΡΑΤΕ 

ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΓΙΑ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΕΣ ΛΕΠΤΟΜΕΡΕΙΕΣ 


ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ 


Α-500 . 

.74000 

286-386. 

.ΟΑίί 

ΑΤΑΡ11040 5ΤΡΜ. 

.75000 

Α-600. 

.89000 

ϋΡίνΕ ΑΜΙ6Α - ΑΤΑΡΙ... 

....12000 

ΑΤΑΡ11040 5ΤΕ. 

95000 

Α-2000. 

. 140000 

ΜΝΗΜΗ ΑΜΙΟΑ 512Κ. 

.6500 

ΑΤΑΡΙ 5Μ 125. 

.25000 

6128 ΟΡΕΕΝ. 

.33000 

5Ε0ΑΜ5ΙΙ. 

....15000 

ΑΤΑΡΙ ΜΕ6Α 5ΤΕ. 

.ΟΑίί 

6128 ΟΟΙΟΡ. 

.50000 

5Ε0Α Μϋ. 

....34000 

ΟΑΜΕΒΟΥ. 

.15000 

Ευπο ΡΟ 1. 

.46000 

5ΕΟΑΟΌ. 

... 35000 

ΑΤΑΡΙΙΥΝΧ. 

.24000 

1512/1640 ΑΠΟ. 

.50000 

ΟΑΤΡΙΟΟΕ ΑΠΟ. 

.3500 

ΑΤΑΡΙ 30 124 ΟΟΙΟΡ. 

.55000 

ΗΥϋΝϋΑΙ 16ν. 

.58000 

ΑΤΑΡΙ 520 5ΤΡΜ. 

....55000 

ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΑΠΟ 5205ΤΡΜ ΣΕ 2ΜΒ . 

.35000 

ΔΙΑΦΟΡΑ Ρ0 ΑΠΟ. 

.44000 

ΑΤΑΡΙ520 5ΤΕ. 

... 65000 

ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΑΠΟ 5205ΤΕ ΣΕ 2ΜΒ. 

.18500 


6ΑΜΕ8 ΡΟ - ΠΕΡΙΦΕΡΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ - 700 ΤΙΤΛΟΙ ΟΟΒΟΜ 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ- ΟΜΟΜ ΙΝΤ, δΟΟΝΟ ΒίΑδΤΕΒ ΡΒΟ δΤ +70ϋ 
ΜΟΝΟ.185.000!!! 


Π.ΡΑΛΛΗ 170 ΝΙΚΑΙΑ ΤΚ. 184 53 ΤΗΛ. 4965511 


































































ί?01Ε ΡΙ/ΑΥΙΜί 


Τον προηγούμενο 
μήνα αν θυμάστε 
είχαμε σταματήσει 
στα Βοπυ» που μπο¬ 
ρεί να πάρει ένας 
Ραίαάίη. Στο τεύχος 
αυτό συνεχίζουμε την 
ολοκληρωμένη 
παρουσίαση του 
χαρακτήρα αφού 
κατάφερα μαζί με 
τους φίλους μου να 
σταματήσουμε εκείνη 
την απρόσμενη εισβο¬ 
λή από τα Οτο και 
τους μάγους του 
Ββπο που με είχαν 
διακόψει όταν ολο¬ 
κλήρωνα το άρθρο 
μου. 

Ετσι λοιπόν ένας 
ΡαίθάΙη παίρνει τα 
εξής όοπυ» σαν χαρα¬ 
κτήρας... 


ΘΕΤΕΘΤ ΕνίΙ. 60 ΡΕΕΤ 

Η ικανότητα του να μπορείτε να ανα¬ 
καλύψετε το κακό αν υπάρχει κάπου. 
Για να μπορέσετε να το κάνετε χρειά¬ 
ζεται 1 γύρος (τουπά) αυτοσυγκέντρω¬ 
σης του χαρακτήρα οας. Αν ο Ραίαάίη 
ανακαλύψει κακό τότε θα νοιώσει 
κάποιο πονοκέφαλο, κάποια πίεση ή 
μπορεί και να αισθανθεί πολύ άσχημα 
στην χειρότερη περίπτωση αν υπάρχει 
πολύ κακό. Πολύ χρήσιμο και ιδαίτερα 
εάν πρόκειται για κάποια άγνωστη 
περιοχή που βίσκεστε. 

Εκτός από τοποθεσίες γίνεται και σε 
κάποιον άνθρωπο ή ιτιοπδΙβΓ με την 
μόνη διαφορά ότι ο άλλος βαράει 
δονίπς ΤΙηόμ ν$ 5ρβΙΙ, αλλιώς σας 
καταλαβαίνει και., τότε έχετε κάποιο 
προβληματάκι. Να σημειώσω ότι ειδικά 
σε ανθρώπους ή σε πιοεΙβΓ αν είστε 
μικρό ΙβνβΙ μπορεί και να μην καταλά¬ 
βετε το κακό επάνω του 


ΤΟΥ 


Μ.ΝΤΑΜΟΥΛΑΚΗ 


(αν έχει). 

ΙΑΥ ΟΝ ΗΑΝΘ5 

Ο ΡαΙαάίπ σαν άνθρωπος του θεού 
έχει την ικανότητα να βοηθάει τους 
γύρω του ανεβάζοντας τους κάποια 
Η.Ρ (Ηίί ΡοίπΙ) /ΙβνβΙ. Στο πρώτο 
ΙβνβΙ ξεκινάει με 2 ΗΡ. Ετσι λοιπόν αν 
ο ΡβΙαάίπ αγγίξει κάποιον και προσευ¬ 
χηθεί στον θεό του, τότε θα ανεβάσει 
στον άλλο χαρακτήρα 2 ΗΡ επάνω. 
Φυσικά ανάλογα με το ΙβνβΙ ο αριθμός 
ΗΡ ανεβαίνει Π.χ ένα ρβίαάίπ 9 ΙβνβΙ 
μπορεί να ανεβάσει σε κάποιον μέχρι 
και 18 ΗΡ. Την ιδιότητα αυτή ο Ραίαάίη 
μπορεί να την κάνει μία φορά την 
ημέρα ότι ΙβνβΙ και να είναι. 

Επίσης δεν μπορεί να το κάνει ανά¬ 
ποδα (δηλαδή αντί για ΗβαΙ Ηαππ) και 
να κόψει κάποια Ηρ (αντίθετα με τον 
ΑνβπςβΓ ο οποίος είναι το ακριβώς 
αντίθετο του ραίαάίη και θα μιλήσουμε 
κάποια άλλη φορά γι'αυτόν). 

ΡΒΟΤΕΟΤΙΟΝ ΡΒΟΜ ΕνίΙ 10’ ΒΑΘΙϋδ 

Το κλασσικό Βοπυε του ΡαΙβάϊπ. 
Δημιουργείτε μία 3ϋΓ3 ο< ρΓοΙβεΙίοπ 
γύρω απο αυτόν όπου του δίνει πάντα 
ένα Ηοπυ$ στο Αθ και στα δβνίπς 
ΤΗγο». Φυσικά ο Ραίαάίη δεν χρειάζε¬ 
ται αυτοσυγκέντρωση για το 
ΡΓοΙβεΙίοπ Ιγοπι βνίΙ, αφού το Βοπυε 
υπάρχει πάντα επάνω του μέρα και 
νύχτα χωρίς να χρειάζεται κάποιο 
εοπ56ΐΓ3ΐίοη για να γίνει. Φυσικά αν ο 
Ραίαάίη κάνει κάτι που δεν πρέπει (μία 
ΟΗαοΙίεΚ ή ΝβυΙταΙ πράξη) τότε χάνει 
αυτομάτως όλα του τα 6οπυ$ και ξεκι¬ 
νάει ένα νέο κεφάλαιο γι'αυτόν αφού 
χρειάζεται πρώτα απ'όλα ένα Ουβδί 
από κάποιον ιερέα μεγάλου ΙβνβΙ και 
στην συνέχεια μία εξομολόγηση σε 
ιερέα (ρηβεί) ανάλογου ΙβνβΙ (προτιμά¬ 
τε ρπβ5ΐ του ΤγΓ από 16 ΙβνβΙ και 
πάνω). 

ουηε θι$εα5ε 

Μία φορά την εβδομάδα ο ΡοΙβάίη αν 
αυτοσυγκεντρωθεί μπορεί να θεραπεύ¬ 
σει οποιαδήποτε αρρώστια σε κάποιον 
Ηυπιβη ή ιτιοπκΙβΓ. Αυτή την 
δυνατότητα του την δίνει ο θεός του 
και ανάλογα με τα ΙβνβΙ η ικανότητα 
αυτή αυξάνεται (κάθε τέσσερα ΙβνβΙ ο 
Ραίαάίη μπορεί να κάνει ευΓβ άίδβοδβ 
ανά δύο ΙβνβΙ) π.χ Ενας ΡαΙβάίπ 13 
ΙβνβΙ μπορεί να κάνει 3 ευΓβ άίεβαεε 
την εβδομάδα. Να υπενθυμίσω απλά 
ότι ο ΡβΙαάίπ μπορεί να θεραπεύσει 


ΟΠΟΙΑΔΗΠΟΤΕ αρρώστια εκτός από 
Μυπππγ Βοΐ και ίγεαπΙΠίορβ. 

ΙπΊπιυπε Το ΟΙχβακβ 

Εκτός φυσικά από το να θεραπεύει 
αρρώστιες ο ΡαΙοάίπ είναι Ιπιπιυηβ 
(έχει ανοσία με λίγα λόγια) σε όλες τις 
αρρώστιες που υπάρχουν (ΙβρΓ05γ, 
ρΐαςε βίε.) Φυσικά και εδώ υπάρχει η 
υποσημείωση που λέει ότι ο ΡαΙαάίπ 
μπορεί να προσβληθεί από δύο αρρώ¬ 
στιες μόνο. Μυπππγ Βοΐ (δηλαδή άγγιγ¬ 
μα μούμιας) και ίγεαπΙΗΓοργ (δάγκωμα 
λυκανθρώπου). Το τελευταίο ειδικά να 
μην σας τύχει γιατί καήκατε, δεν είναι 
και τόσο όμορφο το να γίνεστε λυκάν- 
θροπος κάποιες ώρες του μήνα. 

Τα παραπάνω είναι τα δΙαπάβΓ Ηοπυδ 
σε έναν ραίαάίη και λέω τα εΙαπάβΓ 
γιατί ανάλογα με το εάίΐίοπ πολλά μπο¬ 
ρούν να αλλάξουν. Π.χ στο Ριγ$ 1 
Εάίΐίοπ ο ΡαΙαάϊπ είχε 90% Μαςίο 
Ββ5Ϊ$ΐ3πεβ σε 81εβρ, δυςθβείίοπ, 
Οοπιίηαΐίοη, Ηγρηοείε, ΟΗαπη ΡβΓβοη, 
κ.λ.π. Να ΤΟΝΙΣΩ ακόμα ότι τα παρα¬ 
πάνω άοπυε ο Ραίαάίη τα παίρνει σε 
συνεργασία με το κιτ του (εΙιαναΙίβΓ 
στην συγκεκριμένη περίπτωση. Στο 
δβεοπά Εάίΐίοπ αυτά τα πράγματα 
αλλάζουν.) 

ΘΕΟΤΗΤΕΣ Πολλές και διάφορες. 
Στο Αάναπεβά Ουπηβοπς Από 0 γ 39ΟΠ5 
υπάρχει τεράστια ποικιλία θεοτήτων 
που μπορεί να διαλλέξει κάποιος χαρα¬ 
κτήρας. Φυσικά παντού υπάρχουν 
περιορισμοί και ειδικά σε χαρακτήρες 
σαν τον Ραίαάίη αφού δεν γίνεται ένας 
χαρακτήρας ΚΑΘΑΥΤΟΥ ίαννίυΐ Οοοά 
να πάρει κάποιον βνίΙ θεό σαν τον 
Βαπβ Ιοπ ΚγΓΪΙι. Πάντως οι ποιό συνη¬ 
θισμένοι θεοί που μπορεί να πάρει 
ένας ΡαΙαάίπ είναι οι εξής: 

ΤΥΡ: Ο μεγαλύτερος και ο 
δυνατότερος (κατά την γνώμη μου) 
θεός που μπορεί να πάρει ένας Ι..0 
ΡαΙαάίπ. ΡαΙαάίπ υψηλού ΙβνβΙ με 
κάποιες γνώσεις δρυίδη + κάποιες 
γνώσεις παπά. Από τους 
δυνατότερους θεούς στο ΡθΓ 9 θ(επ 
Ββ3ΐπΐ5. Κατά 90% είναι ο θεός που 
διαλέγει ένας κλασσικός ΡβΙαάίπ. Δίνει 
αρκετά άοπυδ (και το καλύτερο ΗοΙγ 
ονεηηβΓ (σας το λέω εκ πείρας). Εκτός 
από όλα αυτά ο 

ΤΥΒ: χαρακτηρίζεται σαν θεός του 


ιιο υβεη 





Οπως βλέπετε αυτός ο ΙϊηΗίβί μόλις ανέβηκε ΙενβΙ !!! 


πολέμου και της δικαιοσίνης. Γι'αυτο 
ακριβώς τον λόγο το σήμα του είναι 
μία τεράστια ζυγαριά με ένα τεράστιο 
Μ3Γ ΚβπίΓηβΓ στην μέση. 

ΤΟΗΜ: Εξίσου δυνατός θεός ο 
Τογιτι είναι ο δεύτερος κατά σειρά 
θεός που μπορεί να πάρει ένας 
ΡαΙοάίη. Πολλοί είπαν ότι είναι 
δυνατότερος από τον Τγτ, αλλά 
πιστεύω ότι δεν έκριναν σωστά (ειδικά 
στον πόλεμο των θεών που δημιουρ- 
γήθηκε ένα άτυχο γεγονός το οποίο 
όμως θα αναφέρω κάποια άλλη φορά). 

ΙΙΜΑΤΕΒ: Ο Θεός του πόνου!!! 
Ελάχιστες οι περιπτώσεις για έναν 
ΡαΙβάίπ να τον πάρει σαν θεό του 
αφού είναι πολύ έξω από το στοιχείο 
του. Μόνο εαν ο χαρακτήρας είναι 
Υ/ίοΚβά ή ν/εβΚθπά Υ/θγπογ ΡθίΙυι-β 


(αυτό είναι σπόντα μην το κοιτάτε) 
μπορεί να πάρει ένας ΡαΙαάίη τέτοιο 
θεό. 

ΚΙΤ Και εδώ υπάρχει μεγάλη ποικι¬ 
λία από Κϋ για έναν ραίοάίπ. Από 
ΘΗβνοΙίβΓ (που είναι το πιό κλασσικό), 
εώς ΒθΓ5βι·ΚθΓ(!!!!) ΡίταΙε, ΟυΙΙβνν, 
ν/ίΙ(ΐ6Γηβ55 κ.λ.π Το πιό σύνηθες 
πάντως είναι ΘΗβναΙίεί και σας το 
συνιστώ γιατί ταριάζει πολύ 
περισσότερτο σε έναν ρβίαάίπ. 

Φυσικά όλα αυτά δεν είναι σχεδόν 
τίποτα. Το να παίξει κανείς έναν 
ρείεόίη το ξανατονίζω είναι πολύ 
δύσκολη δουλειά. Οι πληροφορίες που 
υπάρχουν είναι πάρα πολλές και περί¬ 
πλοκες μερικές φορές. Θα σταματή¬ 
σω αυτή την διατριβή για τους ΡβΙεάίπ 
στο τεύχος αυτό για έναν και μόνο 
λόγο. Δεν θέλω να μονοπωλήσω την 


στήλη επειδή εγώ ασχολούμε πολύ με 
ΡαΙεάίη. Σας έδωσα απλά μερικές 
πολύ χρήσιμες πληροφορίες, μερικές 
μέσα από βιβλία, μερικές εξ’ολοκλή- 
ρου από πείρα. Οποιος αναγνώστης 
της στήλης επιθυμεί περαιτέρω στοι¬ 
χεία σχετικά με τους ΡοΙοόίη μπορεί 
να εποικηνονήσει με το περιοδικό σε 
ώρες γραφείου. 

Τον επόμενο μήνα σας έχω μια έκπλη¬ 
ξη. Θα φιλοξενήσουμε στην στήλη μας 
μερικούς από τους πιο ΕΜΠΕΙΡΟΥΣ 
παίχτες ΒΡΘ στην Ελλάδα (το τονίζω 
αυτό). 

Ως το επόμενο μήνα... 

$βθ Υβ 
ϋβποΐιο. 

ΤΗε ΡαΙβόίη Οί ΤτυΙΙι Από ϋυδίίοε 
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Αναστενάζει ο Γιάννης Αϊδίνης 

ήνας (και Μηνάς) περίεργος, αλλά το χορεύοντας συνεχίζει. 

Ετσι μετά τα γράμματα της αλφαβήτου συνέχεια όπως πολλοί θα έχετε 
καταλάβει έχουν οι αριθμοί. Οι αριθμοί με την μαγεία και την απερα¬ 
ντοσύνη τους. Πάμε λοιπόν... 

48-22-48 : Οι διαστάσεις της κοπέλας που βλέπετε στην έγχρωμη (!!!) φω¬ 
τογραφία. 

2 : Είναι η σελίδα που δεν δίνεις στο διαγώνισμα παρόλο που αναφέρεις 
στην σελίδα 1 ότι οι λύσεις βρίσκονται εκεί! 




89 : Είναι η θερμοκρασία σε βαθμούς κελσίου που έχει η αναπνοή του 
^ σκύλου που αποφασίζει να σε φιλήσει στο στόμα. 

Γ 16: Αυτή την φορά οι βαθμοί ύπο το μηδέν, που έχει το νερό το χειμω- 
' νιάτικο πρωινό και εσύ αποφασίζεις να πλυθείς. 

0 , 002 : Χιλιοστά δευτερολέπτου που έχασες το λεωφορείο. 



74,42 : Είναι τα βήματα από τον φούρνο μέχρι το γραφείο του αρχισυντά¬ 
κτη. 

5 : Τα βήματα από το γραφείο του εκδοτάρχη μέχρι το λογιστήριο που υπογράφης 
την απόλυσή σου. 

7.001.042.087 : Είναι οι τρίχες στο κεφάλι του Νταμουλάκη και το μέτρημα 
συνεχίζεται. 

3:0 βαθμός της μυωπίας που ΔΕΝ έχω!!! 

891 : Είναι οι σελίδες που λείπουν από το δικό σας ϋ5ΕΡ. 

40 : Παραμένουν τα παλλικάρια από την Λειβαδειά. 

93 : Είναι οι φορές που έπεσε με την πλάτη στο μαχαίρι που κράταγα ο καινούρ¬ 
γιος μας συντάκτης και έτσι ξαναψάχνουμε για πιο καινούριο συντάκτη. 

7 : Είναι τα χρώματα του θάπτε Βογ, μαζί με τα χρώματα του κουτιού!!! 

6.512 : Είναι οι καταθέσεις μου στην τράπεζα. 

18 : Είναι τα λεπτά που περνάν από την στιγμή που αρχίζει η βροχή μέχρι να απο¬ 
φασίσει η ομπρέλα σου ν' ανοίξει. 

3000 : Εγραφε η νέα Αγτπ 93 μας προτού αρρωστήσει και ξαναγίνει 500 
150 : Παραμένει η τιμή του ΜιΙΚοβίβ 

Και τώρα τα γνωστά, η συνέχεια στο επόμενο τεύχος κ.λ.π κ.λ.π ή απλά συ¬ 
νεχίζεται ή προσεχώς ή προσεκτικός ή. 

Ετσι κι αλλιώς θα τα πούμε τον επόμενο μήνα, μέχρι τότε μην ξεχνάτε “Να 
παίρνετε την ζωη της Μετρητοίς και όχι με Δόσεις”, οι νικητές δεν χρειάζο¬ 
νται ναρκωτικά. 



) 
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Α πό το τεύχος αυτό λοιπόν, ξεκινάει 
μια νέα μεγάλη καινοτομία του Βίς 
ΪΓουόΙβ. Οσοι θέλετε, μπορείτε να 
μου γράφετε το τηλέφωνό σας κι 
εγώ θα σας παίρνω για να 
συζητάμε λιγάκι. Δεν ξέρω την 
γνώμη σας, αλλά ευένα μου φαίνεται 
φοβερή ιδέα. Σκεφτείτε: θα μπορείτε να 
μου λέτε κατευθείαν την άποψή σας για 
τη στήλη ή ότι άλλο θέμα σας 
ενδιαφέρει. Ετσι, θα παρακάμψουμε τη 
χρονοβόρα διαδικασία των γραμμάτων 
και θα μπορώ να επικοινωνήσω άμεσα 
με πολύ περισσότερους αναγνώστες. 
Αυτό βέβαια δεν σημαίνει οτι θα 
σταματήσετε να μου γράφετε, το 
αντίθετο μάλιστα! Απλά πρέπει να 
θυμάστε κάθε φορά να γράφετε καθαρά 
την ηλικία και το τηλέφωνό σας (και 
όσοι είναι από επαρχία και τον 
αυτόματο κωδικό - μή νομίσετε οτι θα 
τσιγκουνευτώ να σας πάρω)! Επίσης, 
καλό θα ήταν να αναφέρετε τις μέρες 
και ώρες που μπορώ να σας βρώ, για να 
μήν κουράζομαι άδικα και να μήν 
ενοχλώ τους δικούς σας χωρίς λόγο. 

Βέβαια, δεν υπόσχομαι τίποτα, μήν 
αρχίσετε τα παράπονα “Γιατί δεν πήρες 


Αναγνώστρια αυτού του μήνα η 
-φίλη μου πλέον- Φωτεινή 
Παναγιωτίδου από το 
Κερατσίνι, που όχι μόνο 
έστειλε το καλύτερο καρτ- 
ποστάλ που έχω δεί, αλλά με 
μια απλή ενέργεια που έκανε 
μου έδωσε μια καταπληκτική 
ιδέα: Μου έγραψε το 

τηλέφωνό της και την πήρα για 
να πούμε δυό λόγια “ζωντανά”. 


εμένα;" και τα παρόμοια. Εγώ θα 
προσπαθήσω να σας ικανοποιήσω 
όλους στο μέτρο του δυνατού, μήν 
ξεχνάτε άλλωστε ότι έχω κι άλλες 
δουλειές να κάνω. 

Προτεραιότητα θα δοθεί σε όσους 
γράφουν τα πλήρη στοιχεία τους 
(ονοματεπώνυμο, διεύθυνση, ηλικία, 
υπολογιστή, τηλέφωνο) και δείχνουν 
μέσα από τα γράμματά τους οτι θέλουν 
πράγματι να μιλήσουμε γιατί αγαπούν 
το περιοδικό και τη στήλη κι όχι “για 
πλάκα”. Δυστυχώς, δεν μπορώ να σας 
δώσω το δικό μου τηλέφωνο γιατί... 
καταλαβαίνετε! Περιμένω λοιπόν την 
ανταπόκρισή σας και να είστε βέβαιοι 


οτι στο μέλλον θα σας έχω ακόμα πιο 
μεγάλες και ευχάριστες εκπλήξεις! Πού 
ξέρετε; Μετά την τηλεφωνική 
επικοινωνία μπορεί να κανονίσουμε να 
βρεθούμε κι από κοντά! 

Να δούμε όμως τα κυρίως θέματα της 
στήλης μας. Ελάχιστες οι απαντήσεις 
που στείλατε για το πρόβλημα του 
“μαγικού" αριθμού 6174 του ΚαρηβΙοΓ. 
Ισως, γιατί δεν ήταν απ’αυτά που 
λύνονται μέσα σε μισή ωρίτσα, όπως 
εύστοχα επισημαίνει κάποιος φίλος. 

Ούτε λίγο ούτε πολύ, οι αριθμοί που 
θέλουν τις περισσότερες αφαιρέσεις 
για να καταλήξουν στον 6174 είναι 
...(κρατηθείτε) 2184 και χρειάζονται 7 
αφαιρέσεις! Νικητής τη φορά αυτή ο 
Γιώργος Αστεριάβης από την 
Κηφισιά. Κι ενώ τα γράμματα για το 
προβληματάκι με τα τρένα έρχονται 
βροχή (παραήταν εύκολο μου φαίνεται) 
να περάσουμε στη σπαζοκεφαλιά αυτού 
του τεύχους που είναι λίγο 
“φιλολογική”. 

Ο γνωστός Καναδός απατεώνας των 
Ολυμπιακών Αγώνων της Σεούλ Μπέν 
Τζόνσον αποφασίζει να τρέξει έναν 
αγώνα δρόμου με την Ολυμπιονίκη της 
Βαρκελώνης Βούλα Πατουλίδου! 
Επειδή όμως οι όροι είναι άνισοι, την 
αφήνει να ξεκινήσει μερικά μέτρα πιο 
μπροστά απ'αυτόν (στο σχήμα το Τ 
συμβολίζει τη θέση του Τζόνσον και το 
Π τη θέση της Πατουλίδου). Ο Καναδός, 
για να φτάσει στη θέση που βρίσκεται η 
Βούλα, χρειάζεται κάποιο χρόνο (δεν 
έχει σημασία πόσο). Ομως στο χρόνο 
αυτό και η Πατουλίδου τρέχει και φυσικά 
θα έχει προχωρήσει κάποια απόσταση. 
Ετσι, οι νέες τους θέσεις θα είναι Τ’ και 
Π' αντίστοιχα. Ο Τζόνσον συνεχίζει να 
τρέχει και μετά από λίγο φτάνει στη 
θέση Π'. Βέβαια η Πατουλίδου έχει 


προχωρήσει και βρίσκεται λίγο πιο 
μπροστά. Οι νέες θέσεις συμβολίζονται 
με Τ” και Π”. Αν συνεχίσετε με τον ίδιο 
συλλογισμό, θα δείτε οτι η απόσταση 
που χωρίζει τους δύο αθλητές μικραίνει 
συνεχώς αλλά δεν μηδενίζεται ποτέ, 
δηλαδή ο Μπέν Τζόνσον δεν φτάνει 
ποτέ την Βούλα Πατουλίδου!! Κι αυτό 
γιατί κάθε φορά χρειάζεται κάποιο 
χρόνο για να την φτάσει, αλλά στο 
χρόνο η πρωταθλήτριά μας έχει 
προχωρήσει μια ορισμένη απόσταση. 
Δεν έχει σημασία πόση. Σημασία έχει 
οτι θα είναι πάντα μπροστά όση ώρα κι 
αν τρέχουν! Εμείς όμως γνωρίζουμε οτι 
αυτό δεν γίνεται στην πράξη, αφού ο 
Καναδός (ντοπαρισμένος ή όχι) είναι 
πιο γρήγορος και σε μερικά 
δευτερόλεπτα θα την έχει 
προσπεράσει. Πώς γίνεται λοιπόν αυτό; 
Πού είναι το λάθος; Αυτό πρέπει να 
βρείτε εσείς και να μου γράψετε 
γρήγορα τις απαντήσεις σας. Και κάτι 
ακόμη: Επειδή πολλοί αναγνώστες 
μπερδεύονται με τα καρτ-ποστάλ που 
ζητάω ή παραπονούνται οτι δεν 
βρίσκουν εύκολα, δεν χρειάζεται πια να 
στέλνετε. Σας έχω χαλάσει ποτέ 
χατήρι; Μόνο μήν ξεχνάτε αυτό που 
είπαμε για τα τηλέφωνα! 

Ο τριανταδυάμπιτος 

Η διεύθυνσή μας είναι: 

Περιοδικό ΙΙ8ΕΗ 

Σπάρτης 75 

124 61 Χαιδάρι 

Για τη στήλη “Βϊς ΤΓουόΙβ” 

ΥΓ. Μην ανησυχείτε που δεν υπάρχει 
πάλι “ΕθΓδ ΤβΙΚ”. Δεν καταργήθηκε. 
Απλώς ασκώ πιέσεις για δισέλιδο!! 
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ΣΧΟΛΕΙΟ 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 

ΜΟΟΕΜ 

ΠΕΡΙΣΤΕ 

ΜΗΝΥΜΑ 



* λ 


Ι σως κάποτε να φαινό¬ 
ταν ακατόρθωτη η 
επικοινωνία υπολογι¬ 
στών μέσω τηλεφωνικών 
γραμμών, τώρα πια όμως 
είναι θέμα ρουτίνας. Τα 
ΚΒ αλλάζουν υπολογιστή 
μέσα σε πολύ μικρά χρο¬ 
νικά διαστήματα, οι χρή¬ 
στες ενημερώνονται, συ¬ 
ζητούν και τα ρυάΐίε 
ύοιτΊ3ίη προγράμματα δί¬ 
νουν και παίρνουν, οι ιοί 
ταξιδεύουν πιο γρήγορα 
και φθάνουν στον υπολο¬ 
γιστή μας πριν τα 
θπΙίνίΓυε ενώ ο αριθμός 
των παιχνιδιών που μπο¬ 
ρούν να παίζουν δύο φί¬ 
λοι από το σπίτι με τον 
καιρό αυξάνεται. Ολα αυ¬ 
τά χάρη στα “σύγχρονα 
περιστέρια των μηνυμά¬ 
των” ή αν προτιμάτε 


ΤΑ ΣΥΓΧΡΟΝΑ 

ΡΙΑΤΩΝ 

ΤΩΝ 


Β. ΣΑΜΙΟΥ 


ΤΟΥ 


ΤΑ ΜΟΟΕΜ 

Είναι το θέμα που θα 
ασχοληθούμε αυτό το μή¬ 
να και θα προσπαθήσουμε 
να σας δώσουμε μία ιδέα 
για το τι είναι Μοόθπι, 
πώς δουλεύει και πώς 
επιτυγχάνεται η επικοι¬ 
νωνία των υπολογιστών. 
Το θέμα δεν θα το εμβα¬ 
θύνουμε όσο θα έπρεπε 
αλλά όσο μας το επιτρέ¬ 
πει η στήλη μας. Μην ξε¬ 
χνάμε ότι απευθύνεται 
κυρίως σε νέους στο χώ¬ 
ρο των υπολογιστών και 
μία απόπειρα για εξά¬ 
ντληση του θέματος ίσως 
να δυσκολέψει τα πράγ¬ 
ματα αντί να τα απλου- 
στέψει. Σκοπός μας είναι 
να πάρετε μία “γεύση” και 
μόνο από την λειτουργία 
που επιτελεί το Μοάβπι 
και τα υπόλοιπα μπορείτε 
να τα ανακαλύψετε και 
μόνοι σας (η αρχή είναι το 
ήμισυ του παντός). 
Παράλληλα θα σας δώ¬ 
σουμε και κάποιες πληρο¬ 
φορίες για τις βάσεις δε¬ 
δομένων που λειτουρ¬ 
γούν αυτήν την στιγμή 
στην πρωτεύουσα. Ας ξε¬ 
κινήσουμε λοιπόν το ταξί¬ 
δι μας στο χώρο της εν¬ 
σύρματης επικοινωνίας, 
ένα ταξίδι που ελπίζουμε 
θα σας λύσει ενδεχομέ¬ 
νως κάποιες απορίες, θα 
σας βοηθήσει σε μία πιθα¬ 
νή αγορά και τέλος θα 
σας πληροφορήσει για 
τον τρόπο που επικοινω¬ 
νεί ο σημερινός Ερμής 


των υπολογιστών. 

ΚΑΙ ΤΑ 

ΠΡΟΒΛΗΜΑ 

ΑΡΧΙΖΟΥΝ 

Καθώς η λειτουργία του 
τηλεφώνου έρχεται σε 
αντίθεση με εκείνη του 
υπολογιστή. Ειδικότερα 
τα προβλήματα που συνα¬ 
ντάμε είναι δύο. Πρώτα 
απ’όλα το πρόβλημα του 
ψηφιακού και του αναλο¬ 
γικού σήματος. Οπως 
όλοι γνωρίζουμε ο υπολο¬ 
γιστής χρησιμοποιεί ψη¬ 
φιακά “σήματα” (1 ή 0) σε 
αντίθεση με το τηλέφωνο 
που χρησιμοποιεί αναλο¬ 
γικό σήμα, μία μεταβαλλό¬ 
μενη τάση που εξαρτάται 
από την ένταση της φω¬ 
νής. Το δεύτερο πρόβλη¬ 
μα έχει να κάνει με την με- 
ταφορά των πληροφο¬ 
ριών όπου ο μεν υπολογι¬ 
στής μεταφέρει τις πλη¬ 
ροφορίες μέσω παράλλη¬ 
λων αγωγών (παράλληλα 
δηλαδή) ενώ τα σήματα 
του τηλεφώνου κινούνται 
σε δύο μόνο αγωγούς. Τ ο 
πρόβλημα αυτό λύνεται 
πολύ εύκολα εφόσον οι 
υπολογιστές διαθέτουν 
τις σειριακές θύρες 
(δβπαΙ ροτίδ) που η δου¬ 
λειά τους είναι να μετα¬ 
τρέπουν τα παράλληλα 
σήματα σε σειριακά δηλα¬ 
δή σε μία ακολουθία από 
όιΐδ, το “ένα πίσω από το 
άλλο”. Το άλλο πρόβλημα 
του αναλογικού και ψη¬ 
φιακού σήματος δηλαδή 



έρχεται να μας το λύσει 
το Μοάβπι. Οπως το λέει 
και το όνομά του (η λέξη 
ητιοάβιτι προέρχεται από 
τις λέξεις ΜΟάυΙβΙοΓ- 
ϋΕΜοάυΙβΙΟΓ) διαμορφω¬ 
τή ς-αποδιαμορφωτής, 
αναλαμβάνει να μετατρέ¬ 
ψει τα ψηφιακά σήματα σε 
αναλογικά και το αντί¬ 
στροφο για να καταστεί η 
επικοινωνία δυνατή. 

ΑΣΥΓΧΡΟΝΑ ΚΑΙ 
ΣΥΓΧΡΟΝΑ 

Τα Γποάβηη χωρίζονται σε 
δύο κατηγορίες όσον 
αφορά τον τρόπο μετα¬ 
φοράς των δεδομένων. 
Τα ασύγχρονα και τα σύγ¬ 
χρονα. Στην μεταφορά 
των δεδομένων είναι 
απαραίτητο να ξέρει ο 
υπολογιστής πότε αρχίζει 
και πότε τελειώνει ένα 
χαρακτήρας (μην ξεχνάτε 
ότι δέχεται μία ακολουθία 
από όιίδ) γιατί αλλοιώς 
δεν υπάρχει και επικοινω¬ 
νία. Ετσι λοιπόν στα 
ασύγχρονα πΊοάβιτι στέλ¬ 
νονται σε τυχαία χρονικά 
διαστήματα ομάδες από 
όιίδ τα οποία όμως διαθέ¬ 
τουν κάποιους ειδικούς 
χαρακτήρες αρχής και τέ¬ 
λους (δΙβιΤ και δίορ όιίδ) 
για να επιτυγχάνεται η 
επικοινωνία. Από την άλ¬ 
λη πλευρά στα σύγχρονα 
Γποάβπι η επικοινωνία κα¬ 
θίσταται δυνατή με ειδικά 
κυκλώματα που είναι εν¬ 
σωματωμένα στα πιοάβπι 
και με ειδικούς χαρακτή- 
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ρες επικοινωνίας που 
στέλνονται. 

Η ΤΑΧΥΤΗΤΑ ΣΕ 
ΧΛΜ ή ΣΕ ΒΙΤ 

Η ταχύτητα ενός Μοάβπι 
μετριέται σε όρε (Ριίε ρθγ 
δβοοπά) δηλαδή πόσα ΡιΙ$ 
μεταφέρονται σ’ ένα δευτε¬ 
ρόλεπτο. Οι τιμές που ίσως 
να έχετε ακούσει 1200 όρε, 
2400 όρε δεν εκφράζουν τί¬ 
ποτε άλλο από το αριθμό 
των Ρίίε που μπορεί και με¬ 
ταφέρει το πιοάβπι μέσα 
στο χρονικό διάστημα του 
ενός δευτερολέπτου. Η τα¬ 
χύτητα μετάδοσης των 
πληροφοριών “μετριέται” 
επίσης και με τον όρο Ραυά 
τον οποίο δεν θα τον ανα¬ 
λύσουμε απλά θα πούμε ότι 
εκφράζει την ταχύτητα με¬ 
ταβολής του σήματος το 
δευτερόλεπτο. 

ΚΑΤΗΓΟΡΙΕΣ 

ΜΟΟΕΜ 

Τα πιοάβΓη χωρίζονται σε 
εσωτερικά και εξωτερικά. 
Τα εσωτερικά πιοάβπι είναι 
εκείνα που τοποθετούνται 
στο εσωτερικό του υπολο¬ 
γιστή μας σε μία από τις 
επεκτάσιμες θύρες που 
διαθέτει. Τα εξωτερικά 
πιοάβπι συνδέονται στην 
σειριακή θύρα του υπολογι¬ 
στή και είναι μόνιμα στην 
διάθεσή μας. Αν και στα 
πρώτα έχουμε το πλεονέ¬ 
κτημα του χώρου και δεν 
μπλέκονται στα “πόδια" μας 
προτιμούνται τα εξωτερικά 
πιοάβπι από τους χρήστες 
καθότι διαθέτουν και ενδει¬ 
κτικά Ιβά για την κατάσταση 
και την λειτουργία του 
πιοάβπι. Τα πιοάβπι κατα¬ 
τάσσονται επίσης βάσει κά¬ 
ποιων άλλων στοιχείων 
όπως είναι η ταχύτητά 
τους, το πρωτόκολλο 
επικοινωνίας που χρησιμο¬ 
ποιεί, κατεύθυνση πληρο¬ 
φοριών (άβΐί-άυρίβχ, ίυΙΙ- 
άυρίβχ), την μέθοδο δια¬ 
μόρφωσης κ.α. 

ΣΥΝΟΨΙΖΟΝΤΑΣ... 
ΤΟΝ ΠΡΟΛΟΓΟ 

Το θέμα βέβαια δεν τελειώ¬ 
νει εδώ (ο πρόλογος μόλις 
τελείωσε). Υπήρχουν πολ¬ 


λά πράγματα που αφήσαμε 
χωρίς συζήτηση ελπίζο¬ 
ντας όπως προαναφέραμε 
να μην τα περιπλέξουμε 
αλλά να δείξουμε τα πιο βα¬ 
σικά και κατατοπιστικά. 
Ισως για μερικούς να φάνη¬ 
καν αστεία αλλά καλό είναι 
να σκεφτόμαστε και τους 
αρχάριους φίλους μας. 
Πριν κλείσουμε ας ρίξουμε 
και μία ματιά στις τράπεζες 
πληροφοριών. 

ΤΡΑΠΕΖΕΣ 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΩΝ 

Τώρα πια οι καιροί έχουν 
αλλάξει. Οπως ήταν φυσικό 
οι τράπεζες πληροφοριών 
ακολούθησαν και αυτές το 
δρόμο της τεχνολογικής 
ανάπτυξης των πιοάβπι. 
Πάνε πιά οι εποχές που οι 
βάσεις πληροφοριών ζού- 
σαν σε σκιές της μίας γραμ¬ 
μής τηλεφώνου και των πο¬ 
λύ λίγων απαιτήσεων. 
Φανταστείτε ότι υπάρχουν 
ΕΚΑΤΟΝΤΑΔΕΣ (το τονί¬ 
ζω) βάσεις στο εξωτερικό, 
αλλά και στην Ελλάδα που 
έχουν κάποιο σύστημα 
386/33 ή 486/33 με τεράστι¬ 
ους σκληρούς, με σειρές 
από Οϋ-ΒΟΜ, με πιοάβπι 
που υποστηρίζουν από 300 
(!!!) εώς 19600 (!!!) (ας είναι 
καλά η ΙηίβΙ) Ρευά, με τερά¬ 
στιες ά3ί3 ό3εβε, φαντα¬ 
στικά πιυΙΙί υεβΓ ρβπιβε, β- 
πιαίΙ ηλεκτρονικό ταχυδρο¬ 
μείο, διαγωνισμοί και ότι 
άλλο μπορείτε να φαντα¬ 
στείτε. Τις περισσότερες 
φορές όλα αυτά με πολύ μι¬ 
κρό χρηματικό ποσό (συν¬ 
δρομή) ενώ άλλες φορές 
εντελώς δωρεάν (εξαρτά- 
ται από την βάση). Φυσικά 
οι βάσεις έχουν διαδοθεί 
και στα δοίίννβΓβ Ηουδβ με 
κλασσικότερο παράδειγμα 
την δΐβΓΓ3 Οπ ϋπβ η οποία 
έχει μια αρκετά αξιόλογη 
βάση. Ισως τελικά τα 
πιοάβπι να βοηθήσουν στην 
επικοινωνία των ανθρώ¬ 
πων, μία επικοινωνία που 
τα τελευταία χρόνια αποτε¬ 
λεί κοινωνικό πρόβλημα. 
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ΑΙΡΑ ΟΑΤΑ Μθυ$Ε ΑΜΙΟΑ 

ΑΙΡΑ ΟΑΤΑ ΜΟυδΕ ΑΜΙΟΑ 

ΟΤΗΕΒ5 ΟΤΗΕΒ5 ΟΤΗΕΚ5 

δΤΕΡΕΟ δΟΙΙΝΟ δΑΜΡΙΕΡ ΑΜΙΟΑ 

δΤΕΡΕΟ δΟυΝϋ δΑΜΡΙΕΡ ΑΤΑΡΙ 

ΜουδΕ / ϋΟΥδτιοκ αοαρτορ αμιοα 

ΜΙϋΙ ΙΝΤΕΡΡΑΟΕ ΑΜΙΟΑ 
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ΤΕΙ__ 2180600-3 
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Μυ$ικ ΑιΝΓΓπ 



Π. ΣΚΟΝΑΡΕΑ 


Φ ίλο. 

της μουσι¬ 
κής γειά σας. 

Ο χειμώνας έχει ήδη 
μπει για τα καλά, χω¬ 
ρίς όμως να το κα¬ 
ταλάβουμε ιδιαίτε¬ 
ρα. Ετσι κι αλλιώς 
μια βροχούλα τόλμη¬ 
σε να ρίξοι και όλα 
στην πρωτεύουσα 
παρέλυσαν. Ας 
αφήσουμε όμως 
τα περί καιρού 
και ας μεταφερ¬ 
θούμε στις με¬ 
λωδίες του μήνα. 


ΝΕΕΣ 

ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 


ΜΑΡΟΝΑ 

Η κυρία Τσικόνε ξαναχτυπά 
καταφέρνοντας πάντα να βρί¬ 
σκεται στο κέντρο της δημο¬ 
σιότητας ανά τον κόσμο. Από 
το νέο ΙΡ έχουν ήδη ξεχωρί¬ 
σει δύο $ίη9ΐβ$. Το εκπληκτι¬ 
κό “ΤΙιίε υδθό (ο 06 πιγ 
ρίαγικουηά” και το “βΓοίίεβ” 
που είναι και ο τίτλος του νέ¬ 
ου της αΐόυπι. Αν σκεφτεί κα¬ 
νείς την παράλληλη κυκλο¬ 
φορία του βιβλίου της με τις 
αποκαλυπτικότατες φωτο¬ 
γραφίες, η “ΜΪ88 0 γ935γπ” εί¬ 
ναι σίγουρο οτι κτύπησε και 
πάλι στο σωστό σημείο!! 


νΑΥΑ ΟΟΝ 0103 

Γλυκά ακούσματα από τον νέο δί¬ 
σκο των “νΑΥΑ ΟΟΝ 0105” που 
έχει τίτλο “ΤΙΜΕ ΓίΙΕδ' . Η 
Οαηπίβ ΚΙβΐη αυτή τη φορά στον 
πρωταγωνιστικό ρόλο με ένα ίμα- 
τζ που απωθεί όμως (τουλάχι¬ 
στον το ανδρικό φύλο). 

Τελικά φαίνεται ότι αυτή η χρονιά 
δεν ενδύκνειται για συναυλίες - 
τουλάχιστον στην Ελλάδα. 
Μετά το τρομερό παιδί 
της ποπ, τον ΜίεΙοβΙ 
ϋαΚδοη, που τελικά 
ποτέ δεν είδαμε, 
ακυρώθηκε 
και η συ- 



θηκαν τα εισητήρια. Ισως του 
χρόνου. 

Περιμένοντας την κυκλοφορίας 
του νέου ΙΡ του ϋοπ Βοη ϋονί 
στην Ελλάδα, ραντεβού τον άλλο 
μήνα μάλλον στο ίδιο περιοδικό 
και ίσως στην ίδια σελίδα! 

ΤΟΡ ΙΟ 

Ξεκινώντας -από το τεύχος που 
κρατάτε στα χέρια σας- αυτή τη 
μουσική ανάσα ανάμεσα στον 
κόσμο της πληροφορικής, θα 
δημοσιεύονται τα 10 δημοφιλέ¬ 
στερα τρα¬ 
γούδια, 
έ τ σ 


Υ ο ν τ α ι 
στο ραδιό¬ 
φωνο και τα 
οΐυόδ της χώ¬ 
ρας. ΓΓαυτό το 
μήνα λοιπόν να 
ποια είναι τα 10 
αγαπημένα των 
Οϋδ: (και ίσως και 
δικά σας!) 
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ΑΐΝ ΓΓπ Μυεικ 



1 ΑΙΝ’Τ ΝΟ ϋΟυΒΤ 
ϋΙΜΜΥ ΝΑΙί 

2 ϋϋ5Τ ΑΝΟΤΗΕΒ ϋΑΥ 
ϋΟΝ ΒΕΟΑϋΑ 

3 ΚΗΥΤΗΜ 15 Α ΘΑΝΟΕΒ 
δΝΑΡ 

4 ΒΑΚΕΒ δΤΒΕΕΤ 
ΙΙΝΟΕΒΟΟνΕΒ 

5 ϋΚίνΕ-Π.Ε.Μ. 

6 ν/ΑΙΤ ΜΑΟΟΙΕ ΒΑΙΙ.Υ 

♦ 

7 ΤΗΙδ ϋδΕΟ ΤΟ ΒΕ ΜΥ 
ΡίΑΥΟΒΟΙΙΝϋ-ΜΑΟΟΝΑ 

8 ΡΕΕΑδΕ ΟΟΝ’Τ ΟΟ 

οουΒΕΕγου 

9 Ηονν ϋΟ γου ΟΟ 
ΒΟΧΕΤΤΕ 

10 ΑΙ-Ι_ I ΜΑΝΤ Ιδ ΥΟϋ 
ΒΒΥΑΝ ΑϋΑΜδ 


Ετσι κι αλλιώς μπορείτε να 
Ψηφίσετε και εσείς τα αγαπη¬ 
μένα σας τραγούδια για το 
ΤΟΡ ΤΕΝ του υδΕΒ. Τα γράμ¬ 
ματά σας στην γνωστή διεύ¬ 
θυνση: Περιοδικό ΙΙδΕΒ, 
Σπάρτης 75, Χαϊβάρι, ΤΚ 
12461 

* Να που και οι ξένοι διασκευ¬ 
άζουν ελληνική μουσική!! 
Απίστευτο και όμως συνέβη. Η 
πανελλήνια επιτυχία που ση¬ 
μείωσε το “ΟβόποΙβ*” - αγνώ¬ 
στου μάρκας- του κ. Γιάννη 
Βασιλείου διασκευάστηκε και 
στα αραβικά, με αργότερο 
1)634 και προσθήκη ανατολίτι¬ 
κων παραδοσιακών οργάνων. 
Ετσι, για να πάψετε να λέτε 
οτι μόνο οι έλληνες διασκευά¬ 


ζουν ξένους καλλιτέχνες. 
(Αποκλειστικό, το εβάποΐβΐ 
του κ. Γιάννη είναι ίδιο με το 
εβάηοίβΐ του δικού μας κ. 
Γιάννη). 

* Αλήθεια είδατε το νίάβο του 
“6β1 3*3γ" με τον Μιχάλη 
Ρακιντζή και τον Ιβπ ΟγΙβπ; 
Αν οχι χάνετε! Διότι δεν είναι 
μόνο αυτό. Στο νίάβο εμφανί¬ 
ζεται και η διεθνούς -πια- φή¬ 
μης Βάνα Μπάρμπα. Με τέτοι¬ 
ες προδιαγραφές θα περιμέ¬ 
ναμε κάτι περισσότερο συγκε¬ 
κριμένο να βγει από αυτό το 
νίάβο. 

ΥΓ. Αλήθεια χάθηκε να δώ¬ 
σουν μια κιθάρα και στον κύ¬ 
ριο ΟγΙβπ έτσι ώστε να μην 
κουνάει απλώς τα χέρια του; 


ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΙΚΗ 

ΙΩΑΝΝΗ ΣΚΑΓΙΑ 


6ΑΜΕ ΒΟΥ 
ΝΕ5 

δυΡΕΒ ΝΕ8 


\ ΟΛΜΕ Β 

ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ ΜΥΚΟΝΟΥ ΙΝίΐΐΤθΓΜίο;) ΝΕδ 
/ ΠΗΔΗΣΕΙΣ (ΝΐηΤβηιίο) ΙΕ ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΚΥΚΛΑΔΕΣ 


/ 

/ 


ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 


ΠΗΔΗΣΕΙΣ ΧΟΝΔΡΙΚΗΣ 


ΠΛΗΡΗΣ ΕΝΗΜΕΡΗΣΗ ΣΕ 80ΡΤΜΑΚΕ & ΗΔΡϋΜΔΡΙ 



ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΠΩΛΗΣΕΩΝ : ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΚΑΓΙΑΣ 


Τηλ. 0289 - 22640 & 24294 ΜΥΚΟΝΟΣ 
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8 ΤΗΕΕΤ ΡΙΟΗΤΕΚ II 

Υπέρτατο ΨδΕΒ, 

Κάθε φορά που πάω να γράψω 
ένα γράμμα για σένα μού'ρχο- 
νται καινούριες ιδέες. Τέλος 
πάντων ελπίζω να κατάλαβες το 
χιούμορ της ερώτησης 4 (του 
προηγούμενου γράμματός μου) 
και ότι είσαι το καλύτερο. 
Ερωτήσεις: 

1) Αν έπιανα σε κανάλι του 
νιάθο το κανάλι μιας κονσόλας ( 
π.χ. δ.Ν.Ε.δ.) θα μπορούσα να 
γράψω έναν γύρο 3ΤΒΕΕΤ 
ΡΙΘΗΤΕΒ II; 

2) Το ίδιο παιχνίδι πού θα το 
βρω, πόσο και πού θα βρω ειδικό 
αάαρίοΓ σε καλή τιμή (για 
δ.Ν.Ε.δ. πάντα); 

3) Ο ήχος του δ.Ν.Ε.δ. κυμαίνε¬ 
ται σε επίπεδα δΟΙΙΝϋ 
ΒΙΑδΤΕΒ ΡΒΟ; Στο δ.Ρ.ΙΙ θα 
υπάρχει ο θαυμάσιος ψηφιοποι¬ 
ημένος ήχος του ΘΟΙΝ ΟΡ; 

4) Για το ΡΟ μου τί σκληρό να 
πάρω; (60 ή 80 ιτιά); 

5) Οταν ο 32άμπιτος λέει να 
στέλνουμε ΟΑΒΤ ΡΟδΤΑΙ εν¬ 
νοεί να γράφουμε την λύση 
εκεί; Ποιός είναι; 

6) Προσπάθησε να δημοσιεύεις 
τα γράμματα πιο γρήγορα γιατί 
μερικές φορές ,οι ερωτήσεις 
“σαπίζουν". 

7) Ελπίζω πολύ στη δημοσίευση 
του γράμματός μου και περισσό¬ 
τερο των φωτογραφιών μου. 

Αλληλογραφικά 
Χάρης “ΚΕΝ” Αποσπόρης 

Υ.Γ.1 Ο Βγυ είναι αλήθεια τόσο 
άσχετος στο 3.Ρ. II (χα, χα); 
Υ.Γ.2 Δεν θίγω περιοδικά ή πρό¬ 
σωπα με το γράμμα μου. 


Ακου καλά “ΚΕΝ", 

1) Ναι μπορείς πολύ εύκολα να 
γράψεις στο νίάβο οποιοδήποτε 
παιχνίδι μπαίνει στο κανάλι της 
τηλεόρασης. Είναι σα να γρά¬ 
φεις το σήμα που έρχεται από 
κάποιον τηλεοπτικό σταθμό. 

2) Την έννοια του Αάβρίοτ δεν 
την κατάλαβα. Το παιχνίδι πά¬ 
ντως θα ερθει σύντομα στην 
Ελλάδα. 

3) Ο ήχος του μηχανήματος αυ¬ 
τού είναι εκπληκτικός και οι δυ- 
νατότητές του 

είναι σαν μίας 3ουπά ΰΐεείβτ Ρω 
ιδίως αν το εετίπόρβ δώσει την 
απαραίτητη ποσότητα μνήμης 
για τον ήχο. 

4) Οσο μεγαλύτερο σκληρό πά¬ 
ρεις τόσο καλύτερα είναι. Αυτός 
ο κανόνας ισχύει ειδικά για τα 
ΡΟ οπού μπορώ να σου πω ότι 
ακόμα και ένας ΘΟάρης σκλη¬ 
ρός στην εποχή μας είναι λίγος! 
Τα παιχνίδια αλλά και τα προ¬ 
γράμματα παιτούν πολλά 
Μόγίβε μνήμης και φοβάμαι ο τι 
κάποια στιγμή θα έχει πρόβλημα 
και θα χρειαστεί ή να αρχίσεις να 
σβήνεις ή να συμπιέζεις. 

5) Μυστήριοι αι βουλαί του τρια- 


νταδιάμπιτου. Και το όνομα αυ¬ 
τού είναι όνομα ανθρώπου... 

6) Είναι τόσα πολλά τα γράμμα¬ 
τα που αν δεν είχαμε και την 
στήλη ΜΟΝΟ ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ τα 
περισσότερα δεν θα δημοσιεύο¬ 
νταν ποτέ! Γι’αυτό κάλλιο αργά 
παρά ποτέ. Αν βέβαια κάτι είναι 
εξαιρετικά επείγον ή επίκαιρο 
προηγείται έναντι των άλλων. 

7) ... 

Υ.Γ. 1 Αν εννοείς τον αρχισυ¬ 
ντάκτη, ναι είναι λίγο άσχετος, 
αλλά το ερπίβ του Ργυ είναι τέ¬ 
λειο. 


ΤΟΖΟ ΝΕΟΣ ΚΑΙ ΤΟΣΟ 
ΦΑΝΑΤΙΚΟΣ 

Αγαπητό ΙΙδΕΒ, 
είμαι ένας νέος, όμως πολύ φα¬ 
νατικός σου αναγνώστης, γιατί 
το περιοδικό καλύπτει όλες τις 
πλευρές του ατέλειωτου θέμα¬ 
τος των ΟοιπρυίβΓδ. Εγώ τώρα 
διαθέτω έναν ΑΙαπ 2600, σε 26 
όμως μέρες θα αποκτήσω 
οοΓπρυΙβΓ κι αυτό μάρκας 
ΑΤΑΒΙ. Θα ήθελα να με συμβου¬ 
λεύσεις ποιο μοντέλλο να αγο¬ 
ράσω, το 1040 δΤΕ ή το 520 
δΤΕ, δεδομένου ότι το κομπιού- 
τερ το θέλω και για καλά παιχνί¬ 
δια αλλά και για προγράμματα. 
Κυκλοφορούν προγράμματα με 
μαθήματα (π.χ. Χημεία) στην 
αγορά, και αν υπάρχουν θα τα 
βρω εύκολα και όχι πολύ ακριβά; 
Τέλος, θα ήθελα να μου δείξεις 
μερικά αάνβηίυτβδ με πολύ δρά¬ 
ση και τί άλλο; Περιπέτεια. 
Επίσης θα ήθελα γενικές πλη¬ 
ροφορίες για τα παιχνίδια 
ΟΒΕΤΕ 1941, ΑΙΤΕΒΕΟ 
ΒΕΑδΤ, ΡΙΒΑΤΕδ. Συγνώμη αν 
σε κούρασα με τις ερωτήσεις 
μου, όμως θέλω να κάνω σωστή 
εκλογή. 

Σ'ευχαριστώ. 

ΥΓ. Μ'ενδιαφέρει η απάντηση 
στα ερωτήματα παρά η δημοσί¬ 
ευση. 

Πασχαλούδης Νίκος 


Αίβεόβιε Νίκο, 

Ελπίζω όπ έχεις ήδη αποκτήσει 
το μηχάνημά σου και απολαμβά¬ 
νεις τα παιχνίδια του αυτή τη 
στιγμή (μη μου πεις η διαφορά 
του από την 2600 είναι τρομε¬ 
ρή). Φυσικά όσο πιο μεγάλο μο¬ 
ντέλλο πάρεις τόσο καλύτερα 
είναι αλλά στην πράξη πολύ λί¬ 
γα παιχνίδια θα εκμεταλλευτούν 
τα παραπάνω 512Κ ενός 1040 
8ΤΕ. Εξάλλου μπορείς ανά πά¬ 
σα στιγμή και πολύ εύκολα να 
κάνεις εναν 520, 1040. Ετσι δεν 
αντιμετωπίζεις αληθινό πρόβλη¬ 
μα. Οσο για εκπαιδευτικά προ¬ 
γράμματα είχαν κυκλοφορήσει 
κατά καιρούς διάφορα. Μια γύρα 
στα καταστήματα και η αλήθεια 
θα αποκαλυφθεί! Δυστυχώς τα 


βάνβπΐυωε και ειδικά αυτά της 
5ιβΓΓ3 δεν εμφανίζονται συχνά 
στο μηχάνημα που σκέπτεσαι 
να αγοράσεις αλλά υπάρχουν 
αρκετές περιπέτειες για να μεί¬ 
νεις ικανοποιημένος. Το Οτβίβ 
1941 είναι ένα παιχνίδι στρατη¬ 
γικής που θα αρέσει μόνο στους 
πορωμένους, το ΑΚβτβά Ββεεί 
είναι ένα καταπληκτικό -αν και 
παλιό- 3Γ03άβ παιχνίδι φτιαγμέ¬ 
νο από την μεγάλη 8ΕΟΑ, μετα¬ 
φορά στους υπολογιστές οπό 
τα οοιπ-ορ και το Ριτβίβε είναι 
ένα από τα καλύτερα παιχνίδια 
όλων των εποχών. Αν αυτό σε 
βοηθάει μπορώ να σου πω ότι εί¬ 
ναι ένα μείγμα στρατηγικής, 
3Γ030Θ (μάχες με σπαθιά και 
ναυμαχίες, επιθέσεις σε πόλεις 
με στρατούς), που θα παίζεις επί 
χρόνια και θα ξαναπαίζεις ακόμα 
κι αν το τελειώσεις. Είναι ένα 
κλασικό παιχνίδι. 


00Ν301....ΑΤΙ0Ν 

Αγαπητό ΙΙδΕΒ, 
καταρχήν σε συγχαίρω για την 
πλούσια σε θέματα εκτεταμένη 
ύλη σου και για την άμεση πλη¬ 
ροφόρηση που προσφέρεις 
σχετικά με τους Η/Υ. Είμαι κάτο¬ 
χος ενός δΕΘΑ ΜΕΘΑ ϋΒίνΕ 
και πρόκειται να αγοράσω και 
ΜΕΘΑ-ΟΘ. Διάβασα πολύ προ¬ 
σεκτικά την παρουσίαση που 
έκανες στο ΜΕΘΑ-Οϋ στο τεύ¬ 
χος 27 και μπορώ να πω ότι 
ήταν πολύ καλή αν και παρέλει- 
ψες ορισμένα λεπτομερειακά 
στοιχεία για αυτό το εκπληκτικό 
μηχάνημα (όπως η δυνατότητα 
δανβ ως ένα μήνα.) Οπως όλοι 
σου οι αναγνώστες έτσι κι εγώ 
έχω ορισμένες παρατηρήσεις 
και ερωτήσεις να σου θέσω. Ας 
αρχίσω με τις ερωτήσεις: 

1) Τι διαφορά έχει το \Λ/ΟΝϋΕΒ- 
ΜΕΟΑ από ένα ΜΕΘΑ ϋΒίνΕ με 
Οϋ; 

2) Τι είναι οι δυνατότητες για 
δεαίίηθ, Γοΐβΐίοπ και άΐδίοτίιοη 
του δΙΙΡΕΒ ΝΕδ; 

3) Ξέρεις τίποτα για την κυκλο¬ 
φορία του ΒΕΑδΤ 3 για την 
Αγτιι 93 και του δΤΒΕΕΤδ ΟΡ 
ΒΑΘΕ 2 για το ΜΕΘΑ ΘΒίνΕ; 

4) Μπορείς να δώσεις περισσό¬ 
τερες πληροφορίες για το 
ΜΙΟΒΟΟΟδΜ της Ρδγςηοδίδ 
που ανέφερες στο τεύχος 27; 

5) Το ΜΕΘΑ-όϋ προσφέρει με¬ 
γαλύτερες δυνατότητες απ’το 
ΜΕΘΑ ΘΒίνΕ (όπως η υψηλό¬ 
τερη ταχύτητα στα 12ΜΗζ, τα 
ειδικά τσιπ για μεγενθύνσεις 
κτλ). Το 0Θ- ΒΟΜ για την Απτιςβ 
έχει τέτοιες μεγάλες δυνατότη¬ 
τες; 

Ας περάσουμε στις παρατηρή¬ 
σεις: 

1) Τα Γβνίβννε που κάνεις στο 
ΜΕΟΑϋΒίνΕ θα ήταν καλύτερο 
να είναι από πιο πρόσφατα παι¬ 
χνίδια όπως είναι των άλλων 
υπολογιστών. 

2) Θα ήταν καλό να άρχιζες κι 
εσύ, όπως έχει κάνει ήδη και άλ- 
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λο περιοδικό του χώρου σου, 
Γβνιβννδ σε ςβπιβδ Οϋ-ΒΟΜ 
(ΜΕΟΑ-Οϋ, ΟΟΤν). 

3) Αν μπορούσες να έκανες 
μια στήλη για κονσόλες με τε¬ 
χνικά στοιχεία, νέα κτλ. 
Αλλωστε έχεις κάνει στήλες 
για όλους τους άλλους Η/Υ 
(ΑΜΙΟΑ-5Τ-ΡΟ- ΑΜ5ΤΠΑΟ). 
Ευχαριστώ πολύ για το χρόνο 
σου και ελπίζω σε μελλοντική 
απάντηση είτε μέσω του πε¬ 
ριοδικού σου, είτε όχι. 

Με μεγάλη εκτίμηση για 
το καλύτερο περιοδικό 
Αλκής Τσεπαπαδάκης. 


Φίλε Αλκή, 

1) Η διαφορά του \Νοηάβτ από 
ένα Μβςα Οηνβ με ΟΩ είναι 
απλώς στο σχήμα. Το πρώτο 
έχει ενσωματωμένο το Οΰ 
ενώ το δεύτερο το παίρνει ξε¬ 
χωριστά. Δεν υπάρχει καμία 
άλλη διαφορά ούτε σε 
άοτάννατβ ούτε σε δυνατότη¬ 
τες. 

2) ΒοεΙΙιπς είναι η δυνατότητα 
του μηχανήματος να “πιάνει ” 
τα ερπίβε και να ταμεγενθύνει 
από και προς το βάθος της 


οθόνης ομαλά. Το ίδιο μπορεί 
να κάνει και σε άλλα τα γραφι¬ 
κά που εμφανίζονται στην 
οθόνη. Οσο πιο δυνατό είναι 
το μηχάνημα τόσο πιο ομαλή 
είναι αυτή η διαδικασία. Το 
άιείοτίιοπ είναι παρεμφερής 
λειτουργία με το εοεΙΙιπς και εί¬ 
ναι η δυνατότητα αυτόματης 
παραμόρφωσης των γραφικών 
προς ορισμένες κατευθύν¬ 
σεις. Τέλος το Γοίαίιοπ είναι η 
περιστροφή των γραφικών, 
όλης της οθόνης προς ορι¬ 
σμένο αριθμό μοιρών. Το 
5υρβτ Ν.Ε.8. μπορεί να περι¬ 
στρέφει την οθόνη σε 360μοί¬ 
ρες και περιμένουμε πραγματι¬ 
κά εντυπωσιακά πράγματα 
από αυτές τις δυνατότητες. 

3) Μάλλον το Βββεί 3 που το 
είχαμε ρτβνιβνν στο προηγού¬ 
μενο τεύχος θα έχει κυκλοφο¬ 
ρήσει για Αινιςβ στα μαγαζιά 
την στιγμή που διαβάζεις αυ¬ 
τές τις γραμμές. Το 
8ΤΒΕΕΤ3 οί ΒΑ <3Ε 2 θα αργή¬ 
σει να έρθει γιατί τώρα μόλις 
(εδώ και τρεις μήνες δηλαδή) 
εμφανίστηκε στην Αμερική. 

4) Τίποτα περισσότερο δεν 
έχει γίνει γνωστό για το παι¬ 


χνίδι αυτό. Αν ξέρουμε κάτι θα 
το μάθετε πρώτοι μέσα από τις 
στήλες μας. 

5) Οχι, το Οΰ για τηνΑπνρα και 
γενικά για όλους τους υπολο¬ 
γιστές είναι απλώς ΟΩ χωρίς 
έξτρα άβΓάννετε. Και μερικές 
σημειώσεις πάνω στις παρατη¬ 
ρήσεις σου: 

1) Τα παιχνίδια που παρουσιά¬ 
ζουμε είναι όλα οπριηεΙ και αυ¬ 
τό σημαίνει ότι κουβαλούν μα¬ 
ζί τους τους χρονικούς περιο¬ 
ρισμούς των αντιπροσωπιών. 

2) Κάνουμε ήδη! Είμαστε ιδιαί¬ 
τερα περίφανοι μάλιστα που οι 
αναγνώστες μας βρίσκονται 
μέσα στο κλίμα της εποχής και 
παρακολουθούν όλες τις εξε¬ 
λίξεις! 

3) Ενδιαφέρουσα άποψη, άλλα 
πρόσεξε, οι κονσόλλες δεν εί¬ 
ναι υπολογιστές. Μια απο¬ 
κλειστική στήλη θα ήταν μάλ¬ 
λον μονότονη αυτή την εποχή. 
Ολα τα νέα και τα ρτβνίβννε 
προς το παρόν είναι καλύτερα 
να σκορπίζονται σε όλη την 
έκταση του περιοδικού. Μη 
μου πεις ότι δεν σου άρεσε η 
κατανομή των τβνιβννε κονσο¬ 
λών ανάμεσα στα παιχνίδια 


υπολογιστών. Πρέπει να νιώ¬ 
θεις ήδη ένας δικαιωμένος κά¬ 
τοχος κονσόλας! 

ΕΧΩ ΑΜΙβΑ 

Αγαπητό μου ΙΙ3ΕΒ γειά σου. 
Είμαι ένας φανατικός σου ανα¬ 
γνώστης απ’την Δάφνη που 
περιμένω πως και πως να σε 
αγοράσω. Ομολογώ ότι το τεύ¬ 
χος Σεπτεμβρίου με κατεπλη- 
ξε και νομίζω ότι άξιζε να ανε¬ 
βεί η τιμή του. Τέλος πάντων, 
'.ς περάσω στις ερωτήσεις 
μου. Οπως ξέρετε έχω μια 
Απιίρα 600 και έχω τις εξής 
απορίες: 

1) Μπορεί η Α600 να δεχθεί δι¬ 
σκέτες από ΡΟ; Αν οχι υπάρ¬ 
χει κανένα μηχάνημα που 
μπορεί να συνδεθεί με την 
Α600 και να δέχεται; Ποιο εί¬ 
ναι: 

2) Μπορώ να παίξω παιχνίδια 
από Α500 ή Α500+ στην Α600; 
Αν όχι υπάρχει καμία λύση; 
(κάτι άκουσα για ένα 
“5ίΐ3ΓβΓ”...) 

3) Υπάρχουν τα ΤΗΕ ΝΕνν 
ΖΕΑΙΑΝΟ 5ΤΟΒΥ,8ΤΡΕΕΤ 
ΡΙΟΗΤΕΡ 2 ΟΗΑΜΡΙΟΝ 
ΕϋΙΤΙΟΝ. ϋΡΑΟΟΝ ΝΙΝϋΑ για 


ΤΟ υ$Ε1 ΨΑΧΝΕ ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ 



ΓΓ ΑΥΤΟ ΑΝ ΞΕΡΕΤΕ ΚΑΛΑ 
ΚΑΠΟΙΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ... 


Ή ΟΤΑΝ ΞΕΚΙΝΑΤΕ ΕΝΑ 
ΙΧΑΙΧΝΙΑΙ ΤΟ ΤΕΛΕΙΩΝΕΤΕ... 


ΚΑΙ ΟΛΑ ΑΥΤΑ ΤΑ ΣΥΝΔΥΑΖΕΤΕ ΜΕ ΚΑΛΗ ΓΡΑΠΤΗ ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 


ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΤΩΡΑ ΣΤΟ 5820399 ΚΑΙ ΖΗΤΗΣΤΕ ΤΟΝ κο ΑΪΔΙΝΗ 









αλληλογραψία 


την Απιςβ μου; Θα ενδιαφερό¬ 
μουν να τα αγόραζα (αν υπάρ¬ 
χουν). Τι λες, θα ήταν καλή 
αγορά; Θα ήθελα την γνώμη 
σου. Υ.Γ. θέλω να ρωτήσω πό¬ 
σο κάνει το 51ΙΡΕΡ ΝΕ5 
ΝΙΝΤΕΝΩΟ. 

Ευχαριστώ πολύ 
Χρηστός Καραπάνος 


Φίλε Χρήστο, 

1) Η Απιιςβ και τα ΡΟε δέχο¬ 
νται 3.5 ιντσών δισκέτες αλλά 
αυτό δεν σημαίνει ότι το μηχά¬ 
νημά σου θα τις διαβάζει κιό¬ 
λας. Για να γίνει αυτό χρειάζε¬ 
ται να μετατρέψεις την Απιιρε 
σου σε ΡΟ. Αυτό γίνεται είτε 
με εοΗννΒΓβ είτε με άβτάννβΓθ 
και είναι πολύ απλό. 

2) Μα η 600 δεν έχει μεγάλες 
διαφορές από τα υπόλοιπα μο- 
ντέλλα Απιιςβ. Τα τρέχει όλα 
εκτός από ελάχιστες περιπτώ¬ 
σεις ασυμβατότητας. Γι’αυτές 
τις περιπτώσεις η επιστήμη 
σηκώνει τα χέρια ψηλά! 

3) Το Νβνν ΖβΙβπά 31οτγ και το 
Ωταςοπ Νιπ)3 υπάρχουν. Αλλά 
για το 81τββ( ΡιςίϊΙβτ 2 πρέπει 
να περιμένεις. Ρίξε μια ματιά 
στα Ρτβνίβννε μας αυτού του 
μήνα. 


ΤΣΟΥΧΤΕΡΗ ΤΙΜΗ 

Αγαπητοί συντελεστές του 
υδΕΡ, Χίλια συγχαρητήρια για 
την προσπάθειά σας. Το πε¬ 
ριοδικό είναι τέλειο!!!! (Εκτός 
την τσουχτερή τιμή). Είναι η 
δεύτερη φορά που σου γράφω 
και θα αρχίσω με 4 ερωτήσεις. 

1) Τα αάνβηΐυτβδ με 256 χρώ¬ 
ματα ξεπερνούν σε ανάλυση 
800*600; 

2) Εχω μία ν0Α(5υρβΓ) 
0ΡΙ256Κ. Το ητβηυβΙ λέει πως 
με 2 ϋΒΑΜ 44256 οίτιρδ γίνε¬ 
ται 512Κ. Αν κάνω το υρςΓΗάβ 
δεν γίνεται μετά Ιπηό. Επίσης 
δεν αναφέρει τίποτα για 
υρ9Γ3άβ στο Ιπιό. Υπάρχουν 
οάιρβ που αν τα βάλω δεν θα 
έχω ασυμβατότητα και η κάρ¬ 
τα θα είναι ΙγτιΡ; 

3) Αν ναι θα έχω ανάλυση 
1024*768*256; 

4) Με τους άπνβΓ$ τί θα γίνει; 
Ελπίζω να μου απαντήσεις σύ¬ 
ντομα, ή αν δεν μπορείς να 
μου πεις που θα απευθυνθώ. 
Ελπίζω να δημοσιευθεί το 
γράμμα. 

Φιλικά 

Στέλιος Ασκοξυλάκης 


Στέλιο, 

Είμαστε μάλλον φτηνοί για αυ¬ 
τά που προσφέρουμε. Οσο για 
τις απορίες σου: 

1) Τα παιχνίδια που το κάνουν 
αυτό δεν έχουν εμφανιστεί 
ακό, - Το μόνο που έχει υψη¬ 
λή αναλυση και πολλά χρώμα¬ 


τα είναι το ΩβτΚ 3ββά αλλά οχι 
στην έκδοση που παροσυσιά- 
σαμε στο προπερασμένο τεύ¬ 
χος, στην άλλη έκδοσή του με 
τα 256 χρώματα. Φτάνει τα 
640'480 ριχβίε. 

2) Ρώτησε το κατάστημα από 
το οποίο αγόρασες το μηχάνη¬ 
μα. 

3) Ολες οι V ΌΑ με 1 ΜόγΙβ 
μνήμη και πάνω μπορούν να 
έχεουν την ανάλυση που θέ¬ 
λεις. Τώρα αν την εκμεταλλεύ¬ 
ονται τα παιχνίδια, είναι άλλο 
θέμα. 

4) Θα σου δώσουν άπνβτε στο 
κατάστημα μόλις κάνεις το 
υρρτβάβ. 


ΧΕΛΩΝΑ... 

Αγαπητό υδΕΡ, 
με λένε Νίκο Γρηγοριάδη, μέ¬ 
νω στο Αιγάλεω (γείτονες δη¬ 
λαδή!), (...) και είμαι 15 χρο- 
νών. Εχω έναν ΡΟ 
286/12/ΡΟ/ΑΤ με νΟΑ οθόνη 
και Η3Γά ϋιεε 40 ΜΒ. Είμαι 
ένας νέος αναγνώστης σου 
και σε πρωτογνώρισα από το 
τεύχος 15 που προμηθεύτηκα 
από μια έκθεση πληροφορι¬ 
κής. Σε διάβασα και ενθουσιά¬ 
στηκα από την πλούσια ύλη 
που διαθέτεις, το χιούμορ και 
την φιλικότητα απέναντι 
στους αναγνώστες σου. Από 
τότε αποφάσισα να σε αγορά¬ 
ζω αλλά δυστυχώς δεν σ’έβρι- 
σκα σε κανένα περίπτερο της 
γειτονιάς μου, ώσπου στο τέ¬ 
λος βρήκα το 23ο τεύχος σου 
και αγοράζοντάς το, πληρο- 
φορήθηκα ότι ανανεώθηκες 
και αναδομήθηκες για να βγεις 
δριμύτερο στην αγορά. Η ιδέα 
της δισκέτας του τριπλού 
ίθΓΓΠ3ΐ μου φάνηκε πολύ καλή 
και έξυπνη και για όλο σου αυ¬ 
τό τον κόπο, συν τα παραπά¬ 
νω, αποφάσισα να γίνω και εγώ 
ένας από τους οπαδούς σου 
και όχι αναγνώστες σου πλέ¬ 
ον! (Γιατί όπως και'συ αναφέ¬ 
ρεις στο εξώφυλλο του περιο¬ 
δικού “ΔΕΝ ΕΧΟΥΜΕ 
ΑΝΑΓΝΩΣΤΕΣ, ΕΧΟΥΜΕ 
ΟΠΑΔΟΥΣ!”). Σου γράφω 
πρώτη φορά και γενικά γράφω 
πρώτη φορά σε περιοδικό για 
00Γπρυ1θΓ5 πιστεύοντας ότι θα 
πάρω σίγουρες και υπεύθυνες 
απαντήσεις, γι’αυτό και μπαί¬ 
νω αμέσως στο θέμα: 
α) Μπορώ να αυξήσω την τα¬ 
χύτητα του οοπρυΙβΓ μου μέ¬ 
σω ίΐ3Γόνν3Γβ και πώς; (η ταχύ¬ 
τητα που έχει είναι 12Μ1ιζ, χε¬ 
λώνα κατά την γνώμη μου), 
β) Οταν λέμε για ρτοΐβοίβά 
Γποάβ σε έναν 286 τί εννούμε; 
Σου παρέχει τίποτα παραπά¬ 
νω από το Γθ3ΐ.ποάβ. Ποιές οι 
διαφορές τους; (Σου παρέχει 
συμβατότητα με 8088, μπορείς 
να παίξεις παιχνίδια;) Σε τι 
εξυπηρετεί το ρτοΐβοίβά 
ηηοάβ; Πώς εγώ θα μπορώ να 
τον γυρίζω από τβ3ΐ σε 


ρτοίβείβά πιοάβ μέσω 
5θ(Ινν3Γβ ή (ΐ3Γάν/3Γβ; (Εκτός 
από τα ννιηάοννδ 3.00). 
γ) Πριν από μερικούς μήνες 
μου εγκατέστησαν απ'το μαγα¬ 
ζί που αγόρασα τον οοπηρυίβΓ 
1408ΚΒ βχρβπάβά μνήμης αλ¬ 
λά μετά από καιρό ανακάλυψα 
ότι την βχρβπάβά μνήμη την 
διαχειρίζεται ο οοπτρυίβΓ μόνο 
όταν τρέχει κάτω από 
ρτοΐβοίβά πιοάβ. Αρα μου ήταν 
“άχρηστη". Πώς θα μπορέσω 
να την αλλάξω σε βχΐβπάβά 
μνήμη. Θα μου κοστίσει; Την 
βχΐβπάβά μνήμη την χρησιμο¬ 
ποιεί το Ω08 σαν επιπλέον 
ΗΑΜ; Αν όχι π χρησιμεύει; Και 
επίσης πώς θα μπορέσω να 
αυξήσω την ΒΑΜ μου (640ΚΒ 
έχω τώρα) εάν η βχΐβπάβό 
μνήμη δεν εξυπηρετεί τον 
σκοπό αυτό, γιατί αντιμετωπί¬ 
σω σοβαρό πρόβλημα με ορι¬ 
σμένα παιχνίδια που θέλουν 
μεγάλη μνήμη (>Λ/ιη9 
Οοππΐ3ηάβΓ 2 κλπ). 

Ελπίζω να μην σε κούρασα... 

Φιλικότατα 
Νίκος Γρηγοριάδης 

Υ.Γ. Συνέχισε με τον ίδιο δυ¬ 
ναμικό ρυθμό και οι προσπά- 
θειές σου θα ανταμοιφθούν 
απ'όλους τους αναγνώστες 
και οπαδούς σου! 


Φίλε Νίκο 

α) υρςτβάβ σε ΡΟ μπορείς να 
κάνεις αλλάζοντας 

ΓποίόβΓόοβΓά. Αν βέβαια γίνε¬ 
ται στο μηχάνημά σου. 
β) Με το ρτοΐβοίβά πιοάβ ο 286 
είναι ικανός να βλέπει κάποια 
ΟΒγίβ εικονικής μνήμης την 
οποία χρησιμοποιεί εαν θέλει 
να κάνει πιυΙΙιΙβεΙυης. Στην 
αντίθετη περίπτωση του Γβ3ΐ 
πιοάβ ο 286 δουλεύει σαν ένας 
πιο γρήγορος 8088 και τίποτα 
παραπάνω (μην ξεχνάς την 
συμβατότητα). Από τβ3ΐ πιοάβ 
σε ρτο(βο!βάμπορείς να αλλά¬ 
ξεις μέσω ε οίίννβΓβ. 
γ) Την μνήμη σου μπορείς να 
την αλλάξει με κάποιο πρό¬ 
γραμμα διαχειριστή μνήμης 
που θα εξομοιώνει την μνήμη 
που θέλεις (βκίβηάβά, 
βχρβηάβά). 


ΒΟΜΒΑΡΔΙΣΤΙΚΟ 

Αγαπητό ΙΙδΕΒ.πριν σε “βομ¬ 
βαρδίσω" με τις ερωτήσεις 
μου, θα ήθελα να σου πω ειλι- 
κρινά, ]ότι είσαι το ιδανικό πε¬ 
ριοδικό στο χώρο των 
ΟοιπρυΙβΓδ. Εχεις προσπερά- 
σει ]πάρα πολύ το “ΡξΙ" και η 
ανωτερότητά σου φάνηκε από 
το πρώτο μόλλις ]τεύχος. 
Εδώ θα πρέπει να σου πω ότι 
είναι η 1 φορά που γράφω σε 
περιοδικό.Πριν κυκλοφορή¬ 
σεις ήθελα πολύ να στείλω 
γράμμα στο ανωτέρω περιοδι¬ 


κό, αλλά δίσταζα. Ομως το φι¬ 
λικότατο περιβάλλον σου με 
έκανε να αποβάλλω αυτόν τον 
δισταγμό.Ετσι λοιπόν σου 
στέλνω αυτό το γράμμα με τις 
εξής απορίες: 

1) Η ΑΜΙΟΑ 2000 (όπως την 
αγοράζουμε, χωρίς προσθή¬ 
κες και μετατροπές κτλ) ]είναι 
συμβατή 100% με ΡΟ; Αν όχι, 
υπάρχει κάποια κάρτα που το 
επιτυγχάνει αυτό; (Συμβατό¬ 
τητα 100%). 

2) Υπάρχει ΩΒίνΕ για ΑΜΙΟΑ 
με 640ΜΡ Ιοππβί; Αν ναι, πόσο 
περίπου κοστίζει; 

3) ι) Πόση είναι η μέγιστη μνή¬ 
μη που μπορεί να δεχτεί η 
Α2000; ] 

ιι) Με αλλαγή των κατάλλη¬ 
λων οίιιρ στο ΓποΙΙτβΓόθ3Γά πό¬ 
ση είναι η μέγιστη μνήμη που 
μπορεί να δεχτεί τότε; 

4) Ποια είναι η μέγιστη ταχύτη¬ 
τα (σε ΜΗζ και πιιρ$) που μπο¬ 
ρεί να τρέξει η Α2000; 

5) Η Α2000 τρέχει όλα τα προ¬ 
γράμματα της Α500; (δηλ. 
03ΓΠΘ8...) 

6) Η Α2000 σε ποιον τομέα 
υπερέχει και σε ποιον υστερεί; 
Δηλαδή για ποιες εργασίες θα 
μου πρότεινες να αγοράσω 
Α2000; 

7) Σε τι διαφέρει η Α3000 
απ'την Α2000; (Σε γενικές 
γραμμές). 

8) Τέλος το όοάβ93 Β3γ (βλέ¬ 
πε υδΕΒ τεύχος 12 σελ.16) 
έχει έρθει στην Ελλάδα; Αν 
ναι, πόσο κοστίζει; θα μου 
πρότεινες να αγοράσω το 
όοάβ93 Β3γ αντί Α2000; (έχω 
τώρα Α500) Αυτά υδΕΒ και 
50ΓΓγ για τις πολλές ερωτή¬ 
σεις μου. 

ΥΓ1. Πώς θα μπορούσα να 
προμηθευτώ παλαιότερα τεύ¬ 
χη: 

ΥΓ2. Γ ιατί δεν κάνετε αφιέρω¬ 
μα στις δυνατότητες επέκτα¬ 
σης (Μέσω ΗατάννβΓβ) ορισμέ¬ 
νων υπολογιστών, π.χ. 
ΑΜΙΟΑ, ΑΤΑΒΙ καθώς και ένα 
συγκριτικό ίβδί αυτών; 

ΥΓ3. Η δισκέτα υδΕΗ28 δεν 
είχε μέσα την κυκλική μαγνη¬ 
τοταινία!!! Ηταν μόνο ένα κομ¬ 
μάτι πλαστικού!! Πώς εξηγεί¬ 
ται αυτό????? 

Φιλικότατα 
Αριστείδης.. .ΒυΡΕΗ 
ΕΧΤΗΑ ΗΙΗΟ ΙΜ.ΤΗΑ 
ΙΙΒΕΗάκιας. 


υεεπΑκίΑ, 

1) Η Α2000 δεν είναι συμβατή 
με ΡΟ όπως την αγοράζεις. 
Μπορείς να την κάνεις ένα μέ¬ 
τριο και αργό ΡΟ μέσω 
εοίΐν/ατβ ή να την κάνεις κανο¬ 
νικό ΡΟ με τις ειδικές κάρτες 
που κυκλοφορούν. 

2) Ωπνβ όχι, σκληρός δίσκος 
ναι. Εκτός και αν εννοείς το 
ΟΟ για Απιιρβ που θα κυκλο¬ 
φορήσει αυτό τον καιρό. 
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3) ί) 9 Μύγίβε 

η) Τί αλλαγές δεν καταλαβαί¬ 
νω. 

4) Δεν ξεπερνάει το 1 Μιρ και τα 
7,14 ΜΗζ. 

5) Υπάρχει μια σχετική ασυμβα- 
τότητα αλλά ένα 80% τα τρέχει. 

6) Είναι μία Ατπιςα 500 με μέγε¬ 
θος ΡΟ, πράγμα που την διευ¬ 
κολύνει αφάνταστα στο να εί¬ 
ναι επεκτάσιμη. Προσωπικά πι¬ 
στεύω ότι είναι καλύτερη για 
παιχνίδια παρά για σοβαρές 
εφαρμογές. Αν την κάνεις ΡΟ 
βέβαια θα είναι ιδανική και για 
επαγγελματικά προγράμματα. 

7) Η Α3000 είναι ένα πανίσχυρο 
μηχάνημα. Παραθέτω αναλυτι¬ 
κά τα τεχνικά χαρακτηριστικά 
της κάθε μιας Ατηιςε που σε εν¬ 
διαφέρει: 

Α2000 

ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗΣ 68000/16 Βιί 
ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΟΣ ΣΥΝΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗΣ 
προαιρετικός 
ΤΑΧΥΤΗΤΑ 7,14 ΜΗζ 
ΜΝΗΜΗ 1ΜΒ 

ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ 9ΜΒ 
ΟΗΐνΕ 880ΚΒ 

Α3000 

ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗΣ 68030/32 Βιί 
ΜΑΘΗΜΑ ΤΙΚΟΣ ΣΥΝΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗΣ 
6882 

ΤΑΧΥΤΗΤΑ 25 ΜΗζ 
ΜΝΗΜΗ 5ΜΒ 

ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ 18ΜΒ 
ϋΒίνΕ 880ΚΒ 

8) Οχι, η Αππιρε είναι ένα από τα 
πιο πετυχημένα μηχανήματα 
των τελευταίων 5 χρόνων. 

ΥΓ1. Στείλε το κουπονάκι. 

ΥΓ2. Είναι υπό μελέτη. 

ΥΓ3. Ρυί ίήθ ΒΙετπθ οπ υε και 
στείλε την να σου την αντικατα¬ 
στήσουμε. 


ΡΟ ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ ΚΑΙ 
ΑΠΟΡΙΕΣ 

Αγαπητό ΙΙδΕΒ 

Ηϋ Είμαι ένας καινούριος σχετι¬ 
κά αναγνώστης σου. Σε διαβά¬ 
ζω από το τεύχος 19 και ομο¬ 
λογώ ότι είσαι πολύ καλό περιο¬ 
δικό στον χώρο των 00ΓπρυΙβΓ5. 
Είναι η δεύτερη φορά που σου 
γράφω. Την πρώτη δεν πήρα 
απάντηση. Τα γράμματα όμως 
που δέχεστε είναι πολλά και 
έτσι καταλαβαίνω. Ας περάσω 
όμως στα ερωτήματά μου. 
α. Εχω έναν δαίβΙΙιΙβ (ΡΟ)-286 
στα 20 ΜΗζ με έγχρωμη οθόνη 
νΟΑ και κάρτα γραφικών δυρβΓ 
ν6Α. Το απέκτησα πριν τρεισί- 
μισι μήνες περίπου. Το πρόβλη¬ 
μα με τον υπολογιστή μου είναι 
ότι δεν έχει τόσα πολλά “απλά” 
παιχνίδια που δεν χρειάζονται 
σκληρό δίσκο κτλ. Εκτός όμως 
απ'αυτό πιστεύω ότι γενικά στο 
ΡΟ δεν υπάρχουν πολλά καλά 
παιχνίδια, ζέρω βέβαια ότι το 
ΡΟ κερδίζει έδαφος τώρα τε¬ 
λευταία στα παιχνίδια αλλά κά¬ 
ποια άλλα καλά παιχνίδια που 
δε βγήκαν στο ΡΟ θα βγουν; 
(π.χ. νν\Λ/Ρ ννΓθδΙΙθΓπαηία, Εριο, 


ύοάη Β3ΓΠ85 Ε.Ρ., Ηυςο κτλ.) 
Για αυτό λοιπόν το λόγο σκέ¬ 
φτομαι να πάρω έναν Αίαπ 
1040 δΤΕ ή μια Α500 (ίσως 
ΡΙυδ). Ομως σκέφτομαι ότι στο 
μέλλον ίσως ασχοληθώ με προ¬ 
γράμματα και το ΡΟ είναι ιδανι¬ 
κό, γι'αυτό και σε ρωτώ. Κατά 
ποσο συμβατοί μπορούν να γί¬ 
νουν ο Α(3γι (1040 δΤΕ), η Α500 
και η Α500+; Ποιο είναι καλύτε¬ 
ρο σαν ΡΟ; Τελικά τι να κάνω, 
να αλλάξω το ΡΟ ή να πάρω 
σκληρό δίσκο; 
β. Εχουν βγει για ΡΟ τα: 
ιοτυδ τυΡΒΟ οηαιιενοε 
ΜΙ. δΗΑΟΟνν ϋΑΝΟΕΡ, ΤΙΡ 
ΟΡΡ, ΤΟΚΙ, ΤΗΕ ϋΙΖΖΥ 
001.1.ΕΟΤΙΟΝ, ΤΗΕ ϋΕΤδΟΝδ, 
ΤΗΕ ΝΕνν ΖΕί-ΑΝϋ δΤΟΒΥ, 
ΜΙϋΝΙΟΗΤ ΡΕδΙδΤΑΝΟΕ, 
ΗΟΡΡΟΡ ΖΟΜΒΙΕδ ΡΒΟΜ 
ΤΗΕ ΟΡΥΡΤ, ΚΙΟΚ ΒΙΧΙΝΟ, ΚΙϋ 
ΟΙ-ΟνΕδ, ΡΑΝΟ; Αν όχι, πρό¬ 
κειται να βγουν; 
γ. Τα ΕίνίΡΑ, ΤΗΕ δΕΟΡΕΤ 
ΟΡ ΤΗΕ ΜΟΝΚΕΥ ΙδίΑΝΟ θέ¬ 
λουν οπωσδήποτε σκληρό δί¬ 
σκο; Συγνώμη αν σε κούρασα με 
τα πολλά ερωτήματά μου. 
Ελπίζω να μου απαντήσεις και 
αν μπορείς γρήγορα. 

Μάνος Καρακλέμης 


Μόνο, 

α. Κανένα μηχάνημα που δεν εί¬ 
ναι ΡΟ δεν είναι καλύτερο από 
ένα ΡΟ. Η ΑίΏΐςε και ο 8Τ μπο¬ 
ρούν να γίνουν μέτριοι συμβα¬ 
τοί με μερικές κάρτες αλλά χά¬ 
νεις τότε όλα τα πλεονεκτήμα¬ 
τα ενός ΡΟ. Την επεκτασιμότη- 
τα και την ευκολία στην ανα¬ 
βάθμιση. Αν θέλεις παιχνίδια 
βέβαια θα προτιμήσεις μία 
Απιςε (τί θα έλεγες για μια 16- 
ύιί κονσόλα;) 

β. Το ΚιοΚ Βοχίπρ υπάρχει και 
σύμφωνα με την ομόφωνη γνώ¬ 
μη των συντακτών μας είναι 
καλύτερο από αυτό της Ατηιρβ, 
σε όλα εκτός από τον ήχο. Αν 
έχεις συνηθίσει να παίζεις με 
τα πλήκτρα. 

γ. Ολα τα εάνβπίυτβε παίζονται 
καλύτερα στον σκληρό. Το 
ΜοπΚβγ σε έκφοση 256χρωμά¬ 
των θέλει σκληρό. 


ΠΙΟ ΑΡΓΑ ΚΙ ΑΠΤΟ 
ΒΕΡΙΑΥ 

Αγαπητό ΙΙδΕΒ, 

Σε αγοράζω από το τεύχος 2 
και μπορώ να πω χωρίς καμία 
αμφιβολία πια, ότι είσαι το κα¬ 
λύτερο περιοδικό για 
οοπιρυίβΓδ. Πριν από πολλούς 
μήνες πήρα την μεγάλη από¬ 
φαση να αγοράσω ένα ΡΟ. Εχω 
καθυστερήσει τόσο πολύ γιατί 
δεν ξέρω τί ΡΟ να αγοράσω. 
Βλέπω καθαρά ότι ένας 386 με 
νΟΑ είναι πάρα πολύ καλός 
οοΓπρυΙθΓ, αλλά η τιμή του με 
κάναι να τον αποφεύγω. 
Αμέσως μετά στρέφομαι στον 
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ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑΣΕ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ΠΑ ΟΑΑΤΑ ΟΟΜΡΗΓΕΚδ- 
ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 


ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΜΑΣ ΠΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ 


ΡΟΟΑΜΕδ 


ΟΑΒΙΙΕννίδ. 

12000 

ΕίνίΒΑ. 

.8500 

«ΙΝΤΕΒ ΟΗΑΙίΕΝΟΕ 

9000 

ΙΕΟΕΝΟ. 

6000 

ΟΟΟδ. 

6500 

κΐΝθθυε$Τ5. 

14000 

ΚΙΝΟΟυΕδΤ 5 00....... 

15000 

ΒΕΟΒΑΒΟΝ. 

12800 

ΑΟΕδ ΟΡ ΤΗΕ ΡΑΟΙΠΟ .13000 

ΟΑδΤΙΕ 0Ρ0Β ΒΟΑΙΝ 

.13000 

5ΡΑ0Ε ΟυΕ5Τ 4. 

12800 

ΒΟΒΙΝ ΗΟΟΟ_ 

13000 

ΤΗΕ 0Α06ΕΒ 0Ρ ΑΜ0Ν ΒΑ _ 

14500 

ΕΟΗοαυεδτ. 

.13000 

ΒΙδΕΟΡΤΗΕΟΒΑΟΟΝ. 

.14000 

ΙΑΒΒΥ 1. 

.14000 

5ΡΑ0ΕθυΕ$Τ1...„. 

.12800 

δΤΕΙΙΑΒ7. 

.10500 

ΗΟΥΙΕΘΟΟΑΟΡΟΛΜΕ53... 

.13200 

00ΟΕΝΑΜΕ Ι0ΕΜΑΝ.. 

12000 

ΟΟΙΟΝΕ15 ΘΕΟυΕδΤ ..12000 

ΟΗΕδδΜΑδΤΕΒ 2100 

6000 

ΥΛΝΟ ΟΟΜΜΑΝΟΕΒ 5 Μ 

. 9500 

ΜΕΟΑΡΟΒΤΕδδ.. 

8000 

ϋΑΒΚδΕΕΟ 

12000 

0€ΐυΧΕΡΑ1ΝΤ2ΕΝ0ΗΑ0.... 

34000 

ΕίΓΓΕ Ρΐυδ. 

.9400 

ΙΝΟΙΑΝΑ Χ)ΝΕ54. 

.11000 

ΙΝΟΙΑΝΑ Χ)ΝΕ53.8500 

ΜΟΝΚΕΥ ΙδΙΑΝΟί. 

8500 

ΟΙΕ ΗΑΒ0 2. 

8200 

ΒΐϋΕΜΑΧ . 

8000 

ΡΓΓ ΡΙΟΗΤΕΒ_ 

8000 

Ρ155ΤΒΙΚΕ ΕΑ01Ε2 — 

10000 

ουΝδΗΐρ 2 οοο. 

.11800 

ΒΑΙΙΒΟΑΟ ΤΥΟΟΟΝ ... 

.9500 

ΗΥΡΕΒδΡΕΕΟ . 

.13500 

ΜΟΝΙΝΤΕΒ 2..-. 

.13500 

ΜΙ ΤΑΝΚ ΡΙΑΤΟΟΝ. 

9500 

Ρ-29ΒΕΤΑΙΙΑΤΟΒ. 

...8500 

δΜΕΑΒΤΗ. 

...9500 


ΕΡΙΟ__8500 


ΒΕΤΒΑΥΑΙ..—.9500 


ΒΑΤΤΙΕ ΟΟΜΜΑΝΟ... 

.7200 

ΡυΐΙΒΙΑδΤ 

.6000 

ΤΗϋΝΟΕΒδΤΒίΚΕ._ 

.5500 

ΙΑδΤ ΝΙΝϋΑ 2.. 

.5000 

ΟΑΙΑΟΤΙΟ Ε Μ Ρ1ΒΕ..„ 

.4900 

ΡΑΙίΕΝ ΑΝΟΕΙ_ 

—4500 

ΒΙΟΚ ΟΑΝΟΕΒΟΙΙδ_ 

—4000 

ΤΗΕ ΤΗΙΒΟ ΟΟΟΒΙΕΒ. 

—5500 


ΑΙΒ 5ΕΑ δϋΡΒΕΜΑΟΥ.9000 

ΟΕϋΑ νυ2.6500 

ΟΑΝΟΕΟΝ ΜΑ5ΤΕΒ.10700 

ΡΙΒΕ ΗΑννΚ_.7000 

ΟΐΒΟυΐΤδ ΕΟΟΕ.6500 

ΤΗΕ ΚΕΥδ ΤΟ ΜΑΒΑΜΟΝ. 11000 
0ΗΝ0Μ0ΒΕ ΙΕΜΜΙΝ65 . .7000 

ΤΗΕ ΜΑΟΙΟ 0ΑΜ01Ε.11000 

ΜΑΟΤΥ......5000 

Ρ14 ΤΟΜΟΑΤ...._.6000 

ΤΟΡΙΕΑΟΙΙΕ.9000 

ΟΑΥϋννΟίΡ_6500 

δννΟΒΟ 0Ρ ΤΗΕ δΑΜυΒΑΙ... 6000 

ΒΕΟ δΤΟΒΜ ΒΙδΙΝΟ.6000 

ΒΙΟ ΟΑΜΕδΗδΗΙΝΟ_7500 

ΒΑΤΤΙΕ δΤΟΒΜ.-5000 

δϋΒΒυΤΕΟ.6000 

ΒΑΙϋδΠΧ.3800 

ΝΙΟΗΤ ΒΒΕΕΟ ΑΟν..5000 

ΒΕΟΟΟΤΟΒΕΒ.-..5000 

5ΤΒΥΧ-.—. 4500 

ΤΗΕ ΟΑΜΕ5Ε5ΡΑΝΑ92. 8000 

ΑΜΚϊΑΟΑΜΕδ 


ΑδΗΕδ ΟΡ ΕΜΡ1ΒΕ.11000 

ΟΕΐΐνΕΒΑΝΟΕ.5000 

ΡΙΝΒΑίΙ ΟΒΕΑΜδ.5000 

ΒϋΒΙΟΟΝ..5000 

ΟΡΕ Β ΑΤΙΟΝ ΟΟΜΒΑΤ.4600 

ΟΑδΤΙΕ ΜΑδΤΕΒ.......4200 

ΤΗυΝΟΕΒδΤΒΙΚΕ.4200 

ΡίΑΥΕΒ ΜΑΝΑΟΕΒ.4600 

ΒΟΤΙΟδ.4000 

ΝΙΝΜ 5ΡΙΒΓΓ..5000 

ΗΟΤΒΟΟ__5000 

ΟΑδΒΟΟΤ...6900 

8ΤΒΥΧ..4200 

ΙΝΤΑΟΤ__ 4100 

ΑΝΑΒΟΗΥ__ 4100 

ΙΑΒΒΥ 1_12000 

ΟΟΙΟΝΕΙ ΒΕΟΐΙΕδΤ.12000 

ϋυΜΡΙΝΟ ϋΑΟΚδΟΝ.4500 

ΜΙΟΝΙΟΗΤ ΒΕδΙδΤΑΝΤ . 4200 
ΡΒΕΜΙΕΒ ΟΟΙίΕΟΤίΟΝ 6000 
ΜΑΤΒΙΧ ΜΑΒΑΟΟΕΒδ.4000 


ΟΝ 5ΑΡΑΒΙ__2500 


ΟΕΝΑΒΙδ.3000 

ΙΚ*__2000 


ΙΜΡΑ0Τ. 

.2500 

ΕΑΟΐΕδ ΝΕδΤ. 

.2000 

ΡΟΟΤΒΑΙΛ ΜΑΝΑΟΕΒ ...2500 

Χ)Ε ΒΙΑΟΕ. 

.2000 


ΑίΧΈδΟΚΙΕδ 

ΜΟϋδΕΡΟ 
ΜουδΕ αμ 
ΟΙ δΚ ΒΑΝΚδ 
3ΟΥ5ΤΙ0Κ 
ΤΕΟΗΝΟ δΟυΝΟ 
ΒΒυδΗ ΜουδΕ 
ΡΟ δΟυΝΟΜΑΝ 
ΤΗϋΝΟΕΒ ΒΟΑΒϋ 
ΑΟΙΙΒ 

ΑΟϋΒ 0010 
01ΕΑΝΙΝ6 ΚΓΓ 

ΟΧ )ΜΡΙ_ΓΙΈΚ 8 

ΑΜΙΟΑ500 

ΑΜΙΟΑ600 

ΕΧΡ ΜΕΜΟΒΥ 

ΕΧΤ ΟΒίνΕδ 

ΑυνΑ ΡΟ/ΑΤ 

286/16ΜΗΖ 

3868Χ25ΜΗΖ 

3860Χ/33ΜΗΧ 

3860Χ/40ΜΗΖ 

4860Χ33ΜΗΖ 

4860Χ/50ΜΗΖ 

δνΟΑ 0ΑΒ0 

δνΟΑ ΜΟΝΟ 

ΜΟΝΙΤΟΡ 

δνΟΑ οοιουρ 

ΜΟΝΙΤΟΡ 

ΡΒΙΝΤΕΒδ 

οοτν 

ΜΟΕΟΟίΑΜΕ 

ΑΤΑΒΙ 2600 
ΟΒΑΖΥ ΒΟΥ 
ΟΑΜΕ ΟΕΑΒ 
5ΕΟΑ Μδ II 
δΕΟΑ ΜΕΟΑ ΟΒίνΕ 


δΕΟΑ ΜΑδΤΕΚ δΥδΤΕΜ II 
δΕΟΑ ΜΕΟΑ ϋΚίνΕ 
ΟΚΑΖΥ ΒΟΥ 
ΑΤΑΚΙ 2600 

ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΙΙΑΙΧΜΛΙΩΝ 





































































αλληλογραφία 


ΜΟΝΟ ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ 


Χάρη Κρούγκερ, 

1) Το δυρβΓ Μβπο και το 
ΤβΙπ3 για αρχή. 

2) Εχει κυκλοφορήσει και 
θα το βρεις περίπου στις 
58000 δρχ. 

6) Το δυρβΓ Τβηηΐδ και το 
δυρβΓ Β-ΤΥΡΕ είναι υπέ¬ 
ροχα παιχνίδια. 

7) Ναι έχει εμφανιστεί 
στην Βρετανία αυτόν τον 
καιρό και όταν θα έρθει 
στην χώρα μας θα γίνει 
πανικός. 

8) Ναι, θα εμφανιστεί και 
στο 03πιβ Βογ! 

Κωσταντίνο Δημητρίου 

Το γράμμα σου ήταν κατα¬ 
πληκτικό αλλά δυστυχώς 
τεράστιο. Ετσι έχουμε για 
σένα μόνο απαντήσεις: 
Τ ο θέμα της αντιπαράθε¬ 
σης ανάμεσα στα μηχανή¬ 
ματα είναι λογικό να απα¬ 
σχολεί όλους τους ανα¬ 
γνώστες μας και γενικό¬ 
τερα όλους όσους κινού¬ 
νται στον χώρο των υπο¬ 
λογιστών και της κονσόλ- 
λας. Αν κλείναμε τα μάτια 
σε αυτό το θέμα... η ζωή 


μας θα είχε λιγότερη πλά¬ 
κα και περισσότερη ησυ¬ 
χία! Ο καθένας έχει τις 
προσωπικές του προτιμή¬ 
σεις και καλό είναι αυτές 
να ακούγονται, ακόμα και 
αν μερικές φορές είναι 
εκνευριστικά λάθος. 
Πιστεύω οτι το άρθρο του 
κ. Κροντηρά θα ρίξει λίγο 
λάδι στην φωτιά. Προσπα¬ 
θούμε πάντως να είμαστε 
πάντοτε αντικειμενικοί και 
να δίνουμε απλώς τα γε¬ 
γονότα. Οσο για την σύ¬ 
γκρισή μας με άλλα περιο¬ 
δικά του χώρου... απλώς 
δεν γίνεται σύγκριση! 
Οταν βέβαια μας συγκρί¬ 
νεις με το ΖΕΡΟ... δεν ξέ¬ 
ρω μας τιμά η άποψή σου 
βέβαια αλλά το ΖΕΡΟ εί¬ 
ναι καλύτερο και αυτό 
μπορείς να το διαπιστώ¬ 
σεις αγοράζοντας τα τε¬ 
λευταία τεύχη του! Οσο 
για εκπομπή στην τηλεό¬ 
ραση... όλες όσες προ¬ 
σπάθησαν απέτυχαν πα¬ 
ταγωδώς. Τέλος ελπίζω η 
συνδρομή σου να ταχτο¬ 
ποιήθηκε μέχρι τώρα. 


Διονύση Πολάτο 

1) Ολοι οι κωδικοί που δί¬ 
νουμε είναι δοκιμασμένοι. 
Αν έχεις οπςίπβΙ το παι¬ 
χνίδι θα δουλεύουν. 

2) Εξαρτάται από το πότε 
θα τα φέρει η επίσημη 
αντιπροσωπία. Υπολόγιζε 
το καλοκαίρι του '93 χο¬ 
ντρικά! 

3) Θα έρθουν. 

Γιώργο Κουκουρίκο 

Ευχαριστούμε για τα καλά 
λόγια. Η δισκέτα μερικές 
φορές φτάνει καταε- 
στραμένη, είναι αλήθεια. 
Είναι φυσικό με τις συνθή¬ 
κες με τις οποίες διακι- 
νείται. Μπορείτε πάντοτε 
να μας την στέλνετε για 
να σας την αλλάζουμε. 
Οσο για το ΜβιΙ ΟΓάβΓ, ένα 
τηλέφωνο πριν κάνετε 
την παραγγελία μπορεί 
να μας γλυτώσει όλους 
από πολλούς πονοκεφά¬ 
λους. 


286 αλλά φοβάμαι μήπως στα¬ 
ματήσουν να βγαίνουν καλά 
παιχνίδια και ιδιαίτερα 
3άνβπίυΓβ3 γι’αυτόν. Τι με συμ¬ 
βουλεύεις λοιπόν να πάρω: 
Αξίζει να δώσω τόσα λεφτά για 
να πάρω έναν 386 με νΟΑ; 
Πρέπει να σου πω οτι σε 3-4 
χρόνια θα δωσω εξετάσεις για 
να περάσω σε κάποια σχολή 
και είναι φυσικό να χρησιμο¬ 
ποιώ το ΡΟ που θα πάρω αρκε¬ 
τά σπάνιά! Πότε πιστεύεις ότι 
ο 286 θα σβήσει; Τί γνώμη 
έχεις για έναν 386$χ με νΟΑ 
πάντα; Και τέλος σύστησέ 
μου κάποιες καλές μάρκες 
υπολογιστών ΡΟ που μου εγ- 
γυώνται ένα γερό και με πολλά 
χρόνια ζωής οοπρυίθΓ. Θα με 
ικανοποιούσες πολύ αν μου 
έδινες τη λύση στο πρόβλημά 
μου. 

Φιλικά, 

Θεόδωρος Τσιβίλης 


Θεόδωρε, Θεόδωρε, 

φυσικά ένας 386 είναι καλύτε¬ 
ρος από οποιονδήποτε 286. 
Και πραγματικά θα έχει προ¬ 
βλήματα σε 1-2 χρόνια για να 
παίξεις τα τρομερά 
3όνθπ(υΓθ3 που θα έρθουν. 
Προτείνω τον 386 αν θέλεις 
βέβαια να διαθέσεις αυτά τα 
χρήματα μονο για να παίζεις. 
Εννοείται οτι θα πάρεις κι έναν 
τουλάχιστον 40άρη σκληρό 
με το μηχάνημά σου. Κατά 
τ 'άλλα όλοι οι 386 είναι ίδιοι και 
καμία μάρκα δεν προσγφέρει 
κάτι καλύτερο από τους άλ¬ 
λους. 


ΕΓΩ ΚΑΙ Ο ΙΟΣ ΜΟΥ 

Αγαπητό ίΙ5ΕΡ, 
είμαι ένας από τους χιλιάδες 
φανατικούς αναγνώστες και 
θεωρώ περιττό να σπαταλήσω 
χώρο γράφοντας ένα σωρό 
κολακευτικά σχόλια. Θα μπω 
αμέσως στο ψητό: 

1) Εχω ένα 386εχ με 2 Μόγίβε 
μνήμη αλλά πρέπει να έχω 
Γβδίάβηί το ΜιοΜβΙβηςβΙο. 
Ποιές είναι οι επιπτώσεις; 

2) Ποια είναι τα καλύτερα αντι- 
βιωτικά που κυκλοφορούν; 

3) Ποια είναι η διαφορά του 
386$χ με τον 38631 . Εύχομαι 
να δημοσιευτεί το γράμμα μου. 

Με εκτίμηση 
Βασίλης! 


Μας κούφανες Βασίλη!!! 

1) Φυσικά και αστειεύεσαι όταν 
λες ότι πρέπει να τον έχεις 
Γ68ίάβηί αυτόν τον ιό! Ριχτού 
ένααντιιικό να τελειώνεις. 

2) Το “8ε3π '93"βέβαια. 

3) Ο πρώτος είναι 16/32-όιί και 
ο δεύτερος καθαρά 32-Ριί. 

Η ευχή σου πραγματοποιήθη¬ 
κε! 


ΕΧΟΥΜΕ ΑΠΑΝΤΗΣΕΙ 

Αγαπητό υδΕΒ είμαι φανατι¬ 
κός αναγνώστης σου και συγ¬ 
χαρητήρια για την καινούργια 
σου εμφάνιση. Στις ερωτήσεις 
μου τώρα. Εχω έναν ΑΓΠ$ΐΓ 3 ά 
6128 και σκέφτομαι να κάνω 
μία επέκταση μνήμης στα 
256Κό σε τι θα μου χρειαστεί; 
Υπάρχει Γπουδβ για 6128; και 
αν ναι πόσο κοστίζει; Θα ήθε¬ 
λα να μου πεις αν υπάρχει για 
6128 το Ιηάί3Π3 ]οπβ5 το 
3άνβπΙυΓβ και το Ββί 2. 

Ευχαριστώ πολύ 
Λουκάς Μ. 


Φίλε του ΑΜ5ΤΠΑΩ, 

Εχουμε απαντήσει για παρό¬ 
μοιες ερωτήσεις μέσα από την 
στήλη των 8-όίί. 


ΑΠΟΡΙΕΣ ΑΛΑ ΑΜΙΘΑ 

Αγαπητό ΙΙδβτ είμαι ένας από 
τους πολλούς θαυμαστές σου 
και σε αγοράζω από το 15 τεύ¬ 
χος σου, αλλά επειδή τα πολ¬ 
λά λόγια είναι φτώχια ας 
μπούμε στο κυρίως θέμα. Εχω 
μία Απίι 93 500 και είμαι κάπως 
καινούργιος στον κόσμο των 
υπολογιστών. Οταν την πρω- 


τοπήρα ήξερα μόνο τα βασικά 
πράγματα και τα πιο πολλά τα 
έμαθα από εσένα. Οι απορίες 
μου είναι οι εξής: 

1) Πώς μπορώ να φτιάξω ένα 
πρόγραμμα και πως μπορώ να 
το γράψω σε μια δισκέτα; (μην 
βαράτε ρε παιδιά). 

2) Σκέφτομαι να αγοράσω μία 
επέκταση μνήμης σε λίγο και¬ 
ρό. Σε περίπτωση που μπορεί 
να αγοράσω μια Απιςβ 2000 
μπορώ να την τοποθετήσω; 

3) Πολλοί φίλοι μου μου λένε 
πως η Α (11193 είναι παιχνιδομη- 
χανή και δεν είναι και τόσο 
χρήσιμη για προγράμματα. 
Πόσο αληθεύει αυτό; 

4) Αν της προσθέσω σκληρό 
δίσκο θα μεγαλώσει η ταχύτη¬ 
τά της; 

5) Εχω αγοράσει εδώ και καιρό 
ένα 93 γπθ στρατηγικής, το 
Οβπΐυποπ. Η υπόθεση είναι να 
εισβάλεις σε άλλες χώρες και 
να τις κατακτάς δίνοντας μά¬ 
χες. Σε μερικές χώρες όμωε 
δεν τρέχει και μου βγάζει το 
μήνυμα: νοίυηβ Οβηίυποπ 033 
Γβ3ά ννπΐθ θΓΓοβ, τι φταίει; 

Συγνώμη αν σε κούρασα 


1) Δεν μας εξηγείς τι πρόγραμ¬ 
μα θέλεις να φτιάξεις, πού θέ¬ 
λεις να το φτιάξεις, και γενικά 


η ερώτησή σου είναι εντελώς 
ακαθόριστη, γίνε πιο συγκε¬ 
κριμένος. Οσο για το να γρά¬ 
ψεις μέσα σε μία δισκέτα είναι 
ανάλογα από που και πως; 
Συνήθως κάνεις 83 νβ ή δημι¬ 
ουργείς ένα αρχείο μέσα από 
Ωοε ή.... 1002 άλλοι τρόποι. 
Πες μου συγκεκριμένα τι θέ¬ 
λεις. 

2) Οχι, δεν γίνεται γιατί η επέ¬ 
κταση της Α 500 είναι μια κάρ τα 
που μπαίνει συνήθως κάτω 
από την Απνρε ή στην καλύτε¬ 
ρη περίπτωση στο Εχραπόβό 
3ΙοΙ που υπάρχει στα αριστερά 
τηςΑπνρε όπου συνδέεται και 
ο σκληρός δίσκος. Α ντίθετα με 
την Α2000 που παίρνει όλα 
της τα περιφερειακά σε κάρ¬ 
τες. 

3) Να είσαι 100% σίγουρος ότι 
δεν είναι καθόλου μα καθόλου 
παιχνιδομηχανή. 

4) Φυσικά δεν θα μεγαλώσει η 
ταχύτητα του επεξεργαστή, 
αλλά θα υπάρχει τεράστια άυ- 
ξηση ταχύτητας στο τρέξιμο 
προγραμμάτων και γενικά η 
ζωή σου θα γίνει πολύ πολύ ευ¬ 
κολότερη. 

5) Αν το πρόγραμμα το αγόρα¬ 
σες ΟπςιηβΙ από κάποιο μαγαζί 
να το επιστρέφεις πίσω και να 
πάρεις κάποιο άλλο, γιατί η δι¬ 
σκέτα σου είναι χαλασμένη, 
αν το έχεις σε κόπια... ? 
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προζ υ$Εη 

Αγαπητό ΙΙδβΓ γειά σου, είμαι 
ένας από τους φανατικούς ανα¬ 
γνώστες σου και σε αγοράζω 
κάθε μήνα. Το περιοδικό σου εί¬ 
ναι ΚΑ-ΤΑ-ΠΛΗ-ΚΤΙ- ΚΟ. Η ιδέα 
του 5ρβΙΙ ΒοοΚ είναι πολύ καλή 
και πρωτότυπη. Ο υπολογιστής 
μου είναι μία Αιπιςβ 500 1ΜΒ. 
Ας περάσω όμως στις ερωτή¬ 
σεις μου. 

1) Θα παρακαλούσα τον Κ. 
Νταμουλάκη αν μπορεί να μου 
στείλει την ολοκληρωμένη λύ¬ 
ση του ΡοΙιοβ Θυβδί 3. 

2) Εχω το παιχνίδι Αςοπγ και 
πριν λίγο καιρό πέρασα την τέ¬ 
ταρτη πίστα και καθώς έβλεπα 
την εισαγωγική οθόνη της πέ¬ 
μπτης πίστας, μου έβγαλε το 
μύνημα ιηδθΓΐ άΐδΚ 3!!!, μα η δι¬ 
σκέτα αυτή ήταν ήδη μέσα στο 
άπνβ, μετά από αυτό το άπνβ 
φόρτωσε λίγο και μετά σταμά¬ 
τησε. Το δοκίμασα και στο άπνβ 
του ξαδέλφου μου που έχει 
ΑΓΠιςα και αυτό το μήνυμα το 
έβγαλε στην τέταρτη!!!! Ενας 
φίλος μου που το έχει σε Απίςβ 
του φόρτωσε την πέμπτη κανο¬ 
νικά!!! Μπορείτε να μου εξηγή¬ 
σετε τον γρίφο αυτό; Σας ευχα¬ 
ριστώ που αφιερώσατε τον πο¬ 
λύτιμο χρόνο σας για το γράμμα 
μου. 

Αγγελος Κοντέλλης 

Φίλε του 1 / 5 ΕΚ 

Υπάρχουν δύο περιπτώσεις. Αν 
το έχεις ΟΡΙβΙΝΑί τότε ή θα 
έχει πρόβλημα η δισκέτα σου 
οπότε θα πας από το μαγαζί 
που το αγόρασες για να στο 
αλλάξουν ή δεύτερον και χειρό¬ 
τερο έχει πρόβλημα το άπνβ 
σου. Αν τώρα το έχεις σε κό- 
πιες και δεν το έχεις οπςιηαΙ... 
ας πρόσεχες. 


ΜΕ ΕΠΕΚΤΑΣΗ 
Αγαπητό υ$ΕΗ 

Είμαι 16 χρονών, κάτοχος μίας 
Αίπιςβ 500 με επέκταση μνήμης 
512Κό. Πρόσφατα αγόρασα μια 
κάρτα ΑΤ-Οποβ και αντιμετωπί¬ 
ζω ένα πρόβλημα. Οταν είμαι 
στο Μδ-ϋοδ (5.0) και προσπα¬ 
θώ να κάνω 0ιγ σε κάποια δισκέ¬ 
τα (π.χ του ΙΙδβΓ) το άπνθ δου¬ 
λεύει για λίγο και μετά μου βγά¬ 
ζει το μήνυμα “δβοΙοΓ ποί ίουπά 
Γβ3άίπ9 άπνβ Α”, “ΑΡογΙ, ΠθΙγυ, 
ΟθποβΓ. Το ίδιο συμβαίνει και 
όταν πάω να κάνω ίοιτηβΐ σε 
κάποια δισκέτα. Τι φταίει γι’αυ- 
τά; Μπορείς να με συμβουλεύ¬ 
σεις τι να κάνω για να το απο¬ 
φύγω; 

Θα ήθελα να σου κάνω μερικές 
ακόμη ερωτήσεις: 
α) Πως μπορώ, όταν κάνω αυΐο 
όοοί κάποια 301193 όβδίο προ¬ 
γράμματα και να μην φαίνεται η 
λίστα με τις εντολές που έχω 
γράψει; 

β) Το πρόγραμμα Ογςπυδ ΕάιίοΓ 
σε τι χρησιμεύει; 


γ) Πως γίνεται όταν γράψω κά¬ 
ποια προγράμματα σε ΟΙΛ/- 
Β33ΐο αντί να τελειώνουν σε 
,ό3δ να τελειώνουν σε ,βχβ 
ώστε να εκτελούνται κατ'ευθεί- 
αν χωρίς να χριεάζεται να φορ¬ 
τωθεί η όνν-Ββδίο πρώτα; 
δ) Μπορώ να συνδέσω το άπνβ 
154111 (για ΟοΓΠΓΠοάοΓβ 64) 
στην Αίπιςβ και αν ναι πόσο κο¬ 
στίζει αυτό; Ελπίζω να μην σε 
κούρασα, 

Φιλικά, Μιχάλης 
Φίλε Μιχάλη, 

Το πρόβλημα είναι πολύ απλό. 
Αν διάβαζες σωστά το ΓπεηυαΙ 
θα έβλεπες ότι μέσα γράφει, 
ότι επειδή η ΑΤ-Οπεβ δουλεύει 
σε πιυΙΙιί3$λίη ινοόβ βλέπει και 
πς δισκέτες τηςΑτηιρε, και της 
δισκέτες τουΡΰμε πρωταρχικό 
οδηγό τηνΑπιιρα. Ετσι όταν βά¬ 
ζεις μέσα κάποια δισκέτα του 
ΡΟ το άπνβ καθυστερεί λίγο να 
διαβάσει την δισκέτα, με απο¬ 
τέλεσμα εσύ που κάνεις όιτ ή 
ίθΓΠΊ3( γρήγορα να μην μπορεί 
το άπνβ σου να διαβάσει την δι¬ 
σκέτα. Το μόνο που έχεις να 
κάνεις είναι να όταν βάζεις μέ¬ 
σα κάποια δισκέτα Ρ0 να περι¬ 
μένεις πρώτα να την αναγνωρί¬ 
σει η Απιίςα και ύστερα να κά¬ 
νεις οτιδήποτε άλλο, 
α) Οταν λες ευίοάοοί, τί ακρι¬ 
βώς εννοείς; Να φορτώνουν 
μόλις βάζεις τον δίσκο στο 
άπνβ; Α ν εννοείς αυτό τότε δεν 
υπάρχει περίπτωση να φαίνεται 
πουθενά το Ιίείίης. 
β) Οπως θα καταλαβαίνεις και 
από το όνομα είναι ένας ΤΕΧΤ 
ΕΟίΤΟΡ στον οποίο μπορείς 
να να ΓΡΑΨΕΙΣ κάποια κείμενά 
σου. 

γ) Η Ονν-Βαειε από μόνη της 
έτσι όπως δίνεται με το Οο$ δεν 
προσφέρει την δυνατότητα για 
κάτι τέτοιο (έτσι κι αλλιώς δου¬ 
λεύει καθαρά με ίηίβτρΓβΙβΓ). 
Πάντως αν ψάξεις μπορείς να 
προμηθευτείς από κάποιο κα¬ 
τάστημα κάποιον ΟοπιριΙβΓ ειδι¬ 
κό για βνν-Βα 5ίσ. 
δ) Μπορείς να το συνδέσεις με 
το κατάλληλο καλώδιο, αλλά 
για να το βάλεις σε λειτουργεία 
θα πρέπει να έχεις και τον 
ΕπιυΙαίοτ του ΟοπΊπιοάοτβ 64 
γιαΑπιιρβ. 


ΑΜδΤΒΑϋ ΒΙΙΙ.Ε5 
Αγαπητό υδΕΚ, 

Είμαι ένας κάτοχος ενός 
ΑπίδίΓβά 6128 και ενός 
Θβπιβόογ. 

1) Ο ΑπΊδίΓβά δεν με ικανοποιεί 
πια και σκέφτομαι να τον που¬ 
λήσω. Σκέφτομαι να αγοράσω 
Αιπΐ93 500 ή ένα δυρβΓ ΝΕδ. 
Ποιό κατά τη γνώμη σου είναι 
το καλύτερο; Υπ’ όψιν ότι μου 
αρέσουν πολύ τα ςβπιβδ και 
δεν σκέφτομαι να ασχοληθώ 
ποτέ με τον προγραμματισμό. 

2) Στην στήλη ΙΙδΕΒ Θί-ΙΙΒ για¬ 
τί δεν κάνετε κάποια προσφο¬ 
ρά, ας πούμε 10% έκπτωση για 


ΓΡΑΜΜΗ 

ΟΟΜΡϋΤΕΡΒ 

ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 9 -ΤΗΛ. 3633357-3640243 

ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


1 ΗΟΜΕ ΟΟΜΡϋΤΕΒδ 


1 ΑΜΙΟΑ 500_ 

.28000 4 9 ΔΟΣΕΙΣ ΤΟΝ 10000 


ΑΜΙΟΑ 500 * ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ 10648 . 
ΑΜΙΟΑ 600.... 


.4100049ΔΟΣΕΙΣΤΩΝ 17800 

..25000 4 8 ΔΟΣΕΙΣ ΤΟΝ 13000 


ΑΜΙΟΑ 600 ♦ ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ 10845.37000 4 9 ΔΟΣΕΙΣ ΤΟΝ 20700 

ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ 1084 5 ΕΓΧΡΩΜΗ.21000 4 6 ΔΟΣΕΙΣ ΤΟΝ 11000 

ΑΤΑΒΙ520 5ΤΕ.-.127000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΤΑΒ11040 5ΤΕ....142000 ΜΕΧΡΙ 8 ΔΟΣΕΙΣ 


ΑΤ 286 


ΟΟΟΟ ΡΟΒΟΕ 802881650 νΟΑ ΟΟΙ.ΟΒ...200000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΗΥΙΙΝΟΑΙ80286 50 Ρΐυδ 1Μ8 νΟΑ ΜΟΝΟ 40ΜΒ ΗΟ.236000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΜ5ΤΒΑΟ 3286 1ϋ νΟΑ ΜΟΝΟ 1ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ Η0.225000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΜ5ΤΒΑ0 3286 10 νΟΑ ΟΟΙΟΒ 1ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ.285000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΟΟΟ ΡΟΒΟΕ 80286 1ϋ νΟΑ ΜΟΝΟ 1ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ.204000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

50ΗΝΕΙΟΕΒ ΕυΒΟ ΑΤ 1ΜΒ νΟΑ ΜΟΝΟ 40ΜΒ ΗΟ.210000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΚΑΒ05 80286 1ΜΒ 40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ.205000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΡΙ80286 50 νΟΑ ΜΟΝΟ Η0 40ΜΒ.208000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟυΕ5Τ 80286 1ϋ 40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ...213000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΑΤ 3865Χ 


ΙΚΑΒ05 80386 5Χ 2ΜΒ 10 14'νΟΑ ΜΟΝΟ 40ΜΒ ΗΟ.245000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΜ5ΤΒΑ0 3386 5Χ 1ΜΒ 10 40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ.300000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΡΙ 80386 5Χ 2ΜΒ ΒΑΜ 10 40ΜΒ Η0 νΟΑ ΜΟΝΟ.265000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ϋΡΙ 803865 Χ 2ΜΒ ΒΑΜ 10 40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΟΟΙΟΒ.335000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΗΥΙΙΝΟΑΙ 80386 5Χ ΙΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΟΟΙΟΒ.280000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

Ρυ,ΙΠΈΟΗ 3665Χ252ΜΒ 40ΜΒ ΗΟ.. .235000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

50ΗΝΕΙ0ΕΒ ΕυΒΟ 5Χ 40ΜΒ ΗΟ ΥΟΑ ΜΟΝΟ.240000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟυΕδΤ 803865Χ 2ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ.288000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


| 80386 

ΙΚΑΒ05 80386 40ΜΗΖ 2ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ. 

ΟΡΙ 80386 40ΜΗΖ 4ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ . 

ΗΥυΝΟΑΙ 386Ν 2ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΘ Ηϋ ΥΟΑ ΜΟΝΟ. 

ΡΙΜΓΓΕΟΗ 3862ΜΒ40ΜΒ ΗΟ.. 

295000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
...325000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
...500000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
...275000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟϋΕδΤ 80386 4ΜΒ ΒΑΜ 52ΜΒ ΗΟ ΥΟΑ ΜΟΝΟ. 

...350000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


80486 

ΡΙλΙΤΕΟΚ 8486 33 4ΜΒ 40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ... 

.430000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΚΑΒ05 8048633128ΚΒ 0Μ 4ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ Η0 νΟΑ ΜΟΝΟ. 

ΟΡΙ 80486 33 256 0Μ 4ΜΒ ΒΑΜ/40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ. 

.430000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

.437000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟυΕ5Τ 48633256 0Μ 4ΜΒ ΒΑΜ,80 ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ. 

.550000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ίΑΡΤΟΡ-ΝΟΤΕΒΟΟΚ 

ΡΑ0ΙΡΙ0 386 $Χ/2(ν4 ΜΒ 80 ΜΒ Η0.... 

.510000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΗΥΙΙΝΠΑΙ1 Τ6 ?ΜΒ ΡΑΜ 40ΜΒ ΗΓ> . 

.407000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΜδΤΒΑΟ 803865Χ νΟΑ 2ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ ΝΟΤΕΒΟΟΚ . 
Ωυρςτ 1Π6 ΜΒ ΗΠ 

.420000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

.720000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΟΜΡΑΟ ΟΟΝΤυΒΑ 386 5Χ/20/2ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ Ηϋ. 

490000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΕΚΤΥΠΠΤΕΣ 


5ΤΑΒ 10 20.... 

ΗΥυΝΟΑΙ ΡΙΝΟνίΑ_ 

ΡΑΝΑ5ΟΝΙ0 ΚΧ 1170. 

5ΤΑΒ ΙΑ5ΕΒ4. 

ΟΛΑ ΤΑ ΜΟΝΤΕΛΑ ΤΗΣ 5ΤΑΒ__ 

ΟΙΤΙΖΕΝ 5ΥΥΙΡΤ9... 

ΟΙΤΙΖΕΝ 51ΝΙΡΤ 24.. 

ΗΕνΥίΙΕΤ ΡΑ0ΚΑΒ0ΙΑ5ΕΒ ΡΒΙΝΤΕΒ... 


.16000 4 5 ΔΟΣΕΙΣ ΤΟΝ 10000 
....17000 4 5 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 8000 

.68000 ΣΕ 6 ΔΟΣΕΙΣ 

.345000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

.ΜΕΧΡΙ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

...ΟΑΙί 

..ΟΑα 

.ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΡΑΝΑ5ΟΝΙ0 ΚΧ-Ρ50. 

5ΙΕΜΕΝ5 ΗΡ 2302. 

δΟΗΝΕΟΕΒ 5ΡΡ 101_ 

ΑΜ5ΤΒΑ0 6000ΑΤ. 


ΡΙΟΤΤΕΚ5 


.185000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
..175000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
.140000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
.185000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 


ΗΕΥνίΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ .. 
5υΜΜΑ0ΒΑΡΙ05. 


...ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
....ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


.ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο ΦΠΑ 
ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 

ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΙΤΕ ΜΑΣ ΠΡΙΝ ΑΓΟΡΑΣΕΤΕ 

ΟΛΑ ΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΤΗΣ ΟΟΜΡυΤΕΒ 1.000 4ΤΕ0ΗΝΟ5ΟΡΤ ΜΕΧΡΙ^ΔΟΣΕΙΣ 

υΡΟΡΑΤΕ ΑΠΟ Ρ0 ΣΕ 2863863Χ/386 ΜΕ ΔΟΣΕΙΣ 


υ3ΕΠ 125 




























































αλληλογραφία 


ΤΟ ΘΥΜΩΜΕΝΟ ΓΡΑΜΜΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 

Αγαπητό υ$ΕΚ, 

Ε χω έναν ΑπιβΙεβά 6128 ρΐυβ και σου γράφω για να διωρ- 
θώσω τους ΤβππίπβΙΟΓβ του τεύχους 30 και για να πω 
την γνώμη μου για μερικά πράγματα στο περιοβικό.Σχετικά 
με τους ΤβπηίηαΙΟΓβ, ομολογώ ότι δεν έχω ιδέα από Απιίββ, 
αλά έχω από ΡΟ. Πρώτα απ’όλα να πω ότι η δυρβτ νΟΑ υπο¬ 
στηρίζει ανάλυση 1280x1024 με 256 χρώματα. Ας αψήσου- 
με δε την καινούργια κάρτα 89ΟΧΙΤ0 (τεύχος 30 του υββτ) 
: Σε ανάλυση 1024χ768 επικονίζει 16,7 εκατομμύρια χρώματα και σε ανά¬ 
λυση 1280χ1024 με 65.000 χρώματα. Πιστεύω να πειστήκατε για τις ικα¬ 
νότητες των ΡΟ στα γραφικά. Στο θέμα του 68040 είναι γρηγορότερος 
από από έναν 486, δεν μπορώ να πιστέψω πως ο 68040 είναι γρηγορότε¬ 
ρος απο έναν 486/50 486/66ΜΗζ, μα ας πει ο ΤβΓΓηϊπθίοΓ και το υ$βτ την 
γνώμη του. Στο θέμα του ήχου τώρα, ξέρετε τι κάνει ένας ΡΟ με 5ουπά 
ΒΙβίίβΓ Ργο ή με ΚοΙαπιΙ; Και ποιός ξέρει τι δυνατότητες θα έχει ο 586 που 
θα βγει σε λίγο καιρό. Τέλος στο θέμα του Αυΐοεβά. Εχετε δει τις δυνα¬ 
τότητες της νβΓβίοπ 12; Οχι ότι πιστεύω πως το Χ-Οαά είναι γρηγορότε¬ 
ρο από το Αυίοεβά σε 386/40, αλλά και να είναι έτσι, γιατί δεν θα έχει τό¬ 
σες δυνατότητες όσες το Αυΐοεαά. Κάποιος που θέλει να ασχοληθεί 
επαγγελματικά με Οαά, θα πάρει έναν γρήγορο 486 και την νβΓβίοπ 12 
του Αυΐοεαά. Τελείωσα με την Απιί93... Τώρα θα μιλήσω για το ΙΙββΓ. Στο 
τελευταίο τεύχος υπήρχε ένα καινούργιο θέμα, το Οοπιίε το οποίο κατά 
την γνώμη μου ήταν ΑΠΑΙΣΙΟ!!! Την σελίδα αυτή θα μπορούσατε να την 
χρησιμοποιήσετε πολύ καλύτερα. Τι το κακό είχε το ΙΙββΓ παλιά; Τα Οαηιβ 
και ΟοπβοΙβ Ηβνίβννβ είναι μπερδεμένα και μου πήρε πολύ ώρα για να κα¬ 
ταλάβω τι γινόταν. Οπως καταλάβατε προτιμώ το ΙΙββΓ όπως ήταν παλιά, 
στα τεύχη 22,23 κ.λ.π Ελπίζω να δημοσιευτεί το γράμμα μου (αν και μου 
φαίνεται δύσκολο), γιατί αν δεν δημοσιευτεί θα στέλνω κάθε μήνα το ίδιο 
γράμμα, μέχρι να το δημοσιεύσετε (απειλή ε!) 

ΤΗβ ΤΕΗΜΙΝΑΤΟΒ5 ΟΡ ΤΕΗΜΙΝΑΤΟϋ 
Π 

Ρήγας Γρηγορόπουλος 

Εχουμε πει ξανά και ξανά ορισμένα πράγματα για την διαμάχη αυτή. 
Ξανατονίζω ότι δεν γίνονται συγκρίσεις μεταξύ διαφορετικών τεχνολο¬ 
γιών και επεξεργαστών. Οσο για σύγκριση 68040 και 486 τι να σου πω 
σου λέω απλά ότι ο 68040 είναι (αν όχι ο πιό ολοκληρωμένος) ένας από 
τους πλέον ολοκληρωμένους (χωρίς κανένα πρόβλημα το τονίζω) επε¬ 
ξεργαστές στον κόσμο. Τα ΡΟ όσο δυνατά και να είναι (που είναι πολύ 
πιο δυνατά από πολλά μηχανήματα) έχουν δυστυχώς ακόμα μερικά προ- 
βληματάκια. Στο θέμα των γραφικών δεν γίνεται λόγος. Αν και υπάρχουν 
πολύ καλές κάρτες για Απιίβα δυστηχώς είναι πολύ ακριβές και δεν 
φτάνουν τις δυνατότητες των τρομερών κάρτων των ΡΟ και συγκεκρι¬ 
μένα κατά την γνώμη μου της ΟΗβπς 1-3 ό 4000. Για το θέμα του ήχου τώ¬ 
ρα, δεν πιστεύω να υπάρχει άνθρωπος που να ισχυρίζεται ότι υπάρχει 
καλύτερος ήχος από τα τρομερά αποτελέσματα της ΗοΙαπά ενώ για το 
θέμα των ΟΑΟ δεν θα εκφέρω καμία γνώμη αν και οι δείκτες κλείνουν 
υπέρ του ΑιΗο Οαά. Τέλος για το ΙΙ5ΕΗ και για το Οοπιίε σου λέω το 
εξής: Με ποιά κριτήρια κρίνεις στην Ελλάδα του '92 -που δεν υπάρχει 
πουθενά κάτιοα ανάλογο στον χώρο των υπολογιστών) την ποιότητα του 
ΟΟΜΙΟ μας!!! Η άποψή σου είναι σεβαστή, αλλά είναι απλώς η άποψή 
σου! Πιστεύουμε ότι κάνοντας ανακατάταξη της ύλης μας τα πράγματα 
είναι ήδη καλύτερα και σε επίπεδο ισότητας των μηχανημάτων. 



ΥΓ. 


Δεν χρειάζετε να μας στείλεις άλλες φωτοτυπίες από το γράμμα σου, 
όπως είδες το βημοσιέψαμε χωρίς φόβο και πάθος, όπως όλα τα γράμ¬ 
ματα. 


τα οβιΐπάςβ παιχνιδομηχανών; 

3) Το ϋουάΐβ 0 Γ 390 Π στο 
ΟαπιβΡογ, διατηρεί τα καλά 
στοιχεία του οοιπ-ορ; Είναι κα¬ 
λύτερο από την έκδοση για 
ΟΡΟ; 

4) Το δίΓββί Ρί9ίιΙβΓ II βίο 
δυρβΓ ΝΕδ έχει διατηρήσει τα 
περισσότερα τουλάχιστον χα¬ 
ρακτηριστικά του οπφηβΙ (γρα¬ 
φικά, κίνηση, χειρισμός); 

Φίλε πρώην ΑπιβίΓβάόβιε, 

1) Δεν υπάρχει δίλλημα, πάρε 
οπωσδήποτε Βυρβτ Ν.Ε.3. 
Είναι καλύτερο από την 
Απνςε για παιχνίδια. 

2) Ολα στον καιρό τους. Τώρα 
αποκτούν δύναμη οι κονσόλ- 
λες. 

3) Διατηρεί το πολύ καλό 
ςεπΊβρΙαγ. Μάλλον ήταν καλύ¬ 
τερο στον ΟΡΟ. 

4) Ναι, τα έχει όλα και είναι 
σχεδόν τέλεια μεταφορά. 
Μόνο το διπλό να δεις... 


ΣΩΣΤΗ ΕΝΗΜΕΡΩΣΗ 
Αγαπητό υββΓ είσαι το πιό 
ενημερωμένο περιοδικό στον 
χώρο των οοπιρυίβΓδ και το 
μόνο που συνεχίζει να υπο¬ 
στηρίζει τα 8-άιί μηχανήματα. 
Είμαι κάτοχος ενός ΑιτίδίΓβά. 
6128 κι έχω πολλά αναπάντη¬ 
τα ερωτήματα: 

α) Μπορώ να συνδέσω ένα 
άπνβ 5.25 ή και των 3 1/2 
ιντσών στο μηχάνημά μου; Αν 
ναι μήπως θα χρειαστεί κάποιο 
έξτρα μηχάνημα; πόσο θα μου 
κοστίσουν αυτά τι χωρητικότη¬ 
τα θα έχουν η δισκέτες τώρα; 
β) έχει κυκλοφορήσει η ά3ί3 
άίδΚ του Ηθγο Ωυβ$1 για 
ΑΓΠδίΓβά; 

γ) Υπάρχει κάποιος τρόπος να 
αυξήσω την χωριτικότητα των 
δισκετών μου; 

δ) Υπάρχει κάποιος σκληρός 
δίσκος που να δέχεται ο 
ΑΓΠ5ΐΓ3ά; 

Μπορείς να μου συστήσεις κά¬ 
ποια καλά τοΙβ ρΐ3γιπ9 93πτβ 
αάνβπίυτβ και υΐιΐιΐιβε; 

Ελπίζω το γράμμα μου να δη¬ 
μοσιευτεί. 

Φιλικά Καλογερόπουλος 
Παναγιώτης. 

Φίλε Παναγιώτη 

α) Μπορείς να συνδέσεις και 
τα δύο όπνβ και θα σου στοιχί¬ 
σει περίπου 25.000 θα έχουνε 
την ίδια χωρητικότητα, 
β) Οχι. 

γ) Εχουν εμφανιστεί κατά και¬ 
ρούς προγράμματα που αυξά¬ 
νουν τη χωρητικότητα αλλά θα 
πρέπει να τα τρέχεις κάθε φο¬ 
ρά πριν τρέξεις το πρόγραμ- 
μα. 

δ) Ναι, υπάρχει σκληρός δί¬ 
σκος 20ΜΒ. 

Οσο για παιχνίδια σίγουρα θα 
σου αρέσουν τα ΒΑΤ, 
ΡΙΠΑΤΕ5 , ΗΕΑύΥ ΟΝ ΤΗΕ 
ΜΑ 010... 
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Διδάσκονται γλώσσες προ¬ 
γραμματισμού Ρ3303Ι, Β35Ι0, ΤυΓόΟ 
Ρ3303Ι, ΤϋΓ&ο Β35ΐο, λειτουργικό 
σύστημα Ωοε. Τηλ 3624254, κ. 
Βασίλη. 


ΑΜ8ΤΚΑΘ 6128. Τεράστια συλλο¬ 
γή σε 93ΓΠ63 8 υίίόιϋβδ όλα εισαγω¬ 
γής μας απο Αγγλία όπως: 
Ι_βιτιπηΐη95, Αόβιπδ ίβητιϋγ, ϋνβΓροοΙ, 
ΡοόΙυπό. Στα 10 άλλα 2 δώρο. 
Παράδοση αυθημερόν σπίτι σας. 
Αντικαταβολές παντού. 8314078 
Μάκης Μπόλλας,Κόρακα 14 Αθήνα 


ΑΜΙΘΑ. Μεγάλη συλλογή απο 
3ΓΠβ3. Παράδοση σπίτι σας. 
αχύτατο δίκτυο αντικαταβολών. 
Στις 25 δισκέτες δώρο ένα ιογδίιοΚ. 
Μνήμες απο 9900, ϋπνβδ, δισκέτες. 
ΟοπιρυΙβΓδ-Περιφερειακά 8314078 
Μάκης Μπόλλας , Κόρακα 14 Αθήνα. 


“ΓύπαςβοίΙ ΟΙυβ". Προσφορές 
“Απίι 93, 93Γηβ άιεΚ ηο ηβπηβ 220”, 
“Οβηηθ άίδΚ Π3ΓΠ6 250”. Συνδρομές 
100 άΐδΚ 5000. Πάνος 8642318. 


Πωλήσεις · Ανταλλαγαί - Αγοραί 
Η/ΥΑναβαθμίσεις Η/Υ και παντός τύ¬ 
που περιφερειακά. Τάσος 9704944 


ΡΟ . δΟΡΤ. Τα καλύτερα παιχνίδια 
στις καλύτερες τιμές. 290 - 5 1/4,390 
-3 1/2 πρόγραμμα μαζί με δισκέτα. 
Τηλεφωνήστε τώρα για να πάρετε 
παιχνίδι διαλογής σας μαζί με κατά¬ 
λογο δωρεάν, τηλ.061 340468 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ - ΑΜΙΟΑ. Οβιηβ 

άΐ5Κ=300. Γίνονται προσφορές- συν¬ 
δρομές. Θέλεις ταχύτητα + ποιότη¬ 
τα; Τηλεφώνησε τώρα στους Νίκος 
031 848191, Αντώνης 031 815180 


Πωλείται επαγγελματική Απιί93 με : 
1 Γπό Γ3Γπ 2 ϋπνεδ, επεξεργαστή 
68010, νίάι 3ΓΠΪ93, δρΙίΚβΓ, 2400 
πιοάθΓΠ, 1084 πποηίΙοΓ, 400 άΐδΚδ, 
βοΐίοπ Γβρΐ3γ II, μνήμη 2πιό για Α2000 
8622341 8657523 Νουγιας Πέτρος. 


ΟοΙάβΙβΓ 286/16, 5ν<3Α έγχρωμη, 
Ηϋ 42, Ωπνβ 1,2, Μουεβ, Οβγπθ ροιΐ, 
βιβλία, παιχνίδια, 180000 μετρητοίς 
τηλ.7219201. 


Ιγοπ 8ο!Ι - Απηιςβ 9 3ΠΓ1βδ · 
Τηλεφωνείστε τώρα στο 041 
288704, για να πάρετε 93ΓΠ65 με 
250δρχ 93ΓΤΊΘ + άΐδΚ τεράστια συλ¬ 
λογή. Στέλνω παντού δωρεάν κα¬ 
ταλόγους. Δημήτρης Γκούτσης, 
Λάρισα 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ: ΑΜδΤΡΑΩ ΡΟ 1640, 
ΟΘΟΝΗ ΕΘΑ, ΜΟυδΕ ΚΑΙ ΒΙΒΛΙΑ 
ΟΔΗΓΙΩΝ ΤΙΜΗ ΣΥΖΗΤΗΣΙΜΗ. ΜΕ 
ΤΗΝ ΑΓΟΡΑ ΚΑΙ ΜΙΑ ΕΚΠΛΗΞΗ!!! 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ 031 307745 
ΓΙΩΡΓΟΣ. 


1040 8ΤΕ καινούργιο 104000, οθό¬ 
νη δΜ 144 34000, εκτυπωτής Ερεοπ 
Ι.Χ800 20000, ΓηοηιΙοΓδ ΟνΟΑ 50000 
Ακόμα δισκετοθήκες, δισκέτες, φίλ¬ 
τρα, Γπουδβρβά, ΙογδΙΐοΚδ, προγράμ¬ 
ματα σε καταπληκτικές τιμές. 
Τηλ.031 913048 Νίκος. 


ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕ8 + υΤΙϋΤΙΕδ 
ΟΛΑ ΤΑ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ΚΑΙ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΟΑΜΕ + 
ϋΙδΚ 7250 δρχ. ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
ΠΑΝΤΟΥ ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΚΑΤΟΙΚΟΝ 
ΕΙΔΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ ΟίυΒ 
ΚΑΙ ΟΟΜΡυΤΕΒ δΗΟΡ ΤΗΛ. 
5987587 ΜΙΜΗΣ 


ΑΜΙΟΑ υδΕΒ ΟΐυΒ. ΟΑΜΕΩΙδΚ 
250 ΔΡΧ. ΕΓΓΥΗΜΕΝΟ 
ΦΟΡΤΩΜΑ. ΤΑΧΥΤΗΤΑ 

ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗΣ. 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΠΑΝΤΟΥ. 
ΔΩΡΕΑΝ ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ. 

ΣΥΝΔΡΟΜΗ 120 ϋΙδΚδ. ΟΑΜΕ 
ϋΙδΚ 180 ΔΡΧ. ΣΥΝΔΡΟΜΗ 60 
ΩΙδΚδ. ΟΑΜΕΩΙδΚ 200 ΔΡΧ. 
ΓΙΩΡΓΟΣ ΤΗΛ.2797445 


Απιί93 500 + ΡίιίΙιρδ γποπιΙογ ΟΜ 
8832 II + Ιπτιό + ίογδΙίσΚ ρβσπιβη + 
300 δισκέτες 

200000δρχ.Τηλ.6644263 Δημήτρης. 


Απιϊ 93 - Οβηιβε. Ολα τα τελευταία 
παιχνίδια 150 δρχ.Βιβή τηλ.6444567 
(Γ κίζη) 


ΑΜΙΟΑ ΟΟ ΟίΙΙΒ ΡΟ - Προσφέρει 
σε φανταστικές τιμές οάίν - άπνβΓδ - 
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μνήμες - 5ουπάόΐ35ΐβΓ κάρτες ήχου 
386-486 - 3ΓΠΙ93 - μουσικά οά Ιβσπο- 
γοοΚ κτλ απο 1000 δρχ. 8325006 
Σπύρος. 


Οβιηβόογ + 8 παιχνίδια (δπονν 
ΒτοίΐΊβΓδ, ΒυόόΙβ) + επαναφορτίσεις 
μπαταριών + βιβλία. Ολα σε κουτιά 
μόνο 70000, τηλ.2522582 Κώστας. 


Απι$1γ 3<Ι 6128, 464. Πλούσιο 
5θΚνν3Γθ, μεγάλη ποικιλία, πολλά και¬ 
νούργια. Προλάβετε! Τηλ.0621 
22979. Κώστας (απογεύματα). 


Πωλείται Αηΐ3ίΓ3ά 6128 με πράσινη 
οθόνη, δισκέτες, βιβλία, ργδίισΚ, άρι- 
στη κατάσταση 45000. Λευτέρης 
3629008, 6483411 


81οπ63 ΡΘ 5οΗμ3γθ. Δεχόμαστε 
προγράμματα σε όλες της γλώσσες 
της Αγπι 93. Πληροφορίες 4117002 
Ηλίας 


δΕΒνίΘΕ - ΠΩΛΗΣΕΙΣ : ΑΜΙΟΑ, 
ΑΤΑΡΙ, ΑΤ 286/386/486, ΑΤΟΝΟΕ, 
ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ, ΩΡίνΕδ, 
ΜΝΗΜΕΣ, δΑΜΡίΕΡδ, ΟΘΟΝΕΣ, 
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ, ΚΑΡΤΕΣ, ΡΑΧ + 
ΜΟΩΕΜ - νΟΑ, ΔΙΣΚΕΤΕΣ, 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ, ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ. 
ΜΙΟΡΟδΤΑΡ ΟΟΜΡυΤΕΡδ 
ΤΗΛ.5989701 


Πωλούνται 60 δισκέτες χωρητικό- 
τητος 1,2ππό γεμάτες με παιχνίδια 
τελευταίας κυκλοφορίας. Φιλική τιμή 
15000 - 9338379 Ιάκωβος 


Απΐ5ΐΓ3€ΐ 6128 έγχρωμος + 93ΓΠΘ3 + 
ίογδΙιοΚ μόνο 60000 τηλ.6722795 
Κώστας 


ΑΤΑΚΙ 8Τ. Τεράστια συλλογή απο 
93ΓΠΘ3, υΐϋιίιβδ. Μόνο 300 δρχ η δι¬ 
σκέτα. Τηλέφωνο 061 427416 
Χρήστος 


ΑΜ8ΤΚΑΘ 6128. ΠΡΑΣΙΝΟΣ + 
50ΑΡΤ Τν + 57 ΟΙδΚ5(130 ΟΑΜΕδ) 
+ ΡΥΤΗΟΝ ϋΟΥδΤΙΟΚ + ΜΟυδΕ + 
ΑΡΙΣΤΗ ΚΑΤΑΣΤΑΣΗ. ΜΟΝΟ 59000 
ΤΗΛ.7661001 


Αιπϊ 93 3θ11νν3Γβ. Τέρμα στις ψευ- 
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τοπροσφορέςϋ ΘαπιβάΐδΚ 
200 , συνδρομές ακόμα φτη¬ 
νότερες!! Παράδοση αυθη¬ 
μερόν ή με αντικαταβολή. 
Αρης 8315442 2-10μμ 


ΑΙΤΙΪ93 500 1 ΓΠό + πίοπιΙογ 
1084 + δισκέτες + βιβλία -ι- 
έκπληξη 150000 δρχ. 
9830576 Νίκος. 


ΑΜΙΟΑ 500, 500+, 
ΑΜδΤΒΑΩ 6128, 464, ΙΒΜ. 
Χιλιάδες ςαπιβδ για απιιςα 
υπάρχουν τα πιο τελευταία. 
Εισαγωγή απο ΤβΓίαΐδ Τβαιτι 
τιμές καταπληκτικές, συν¬ 
δρομή 80 δρχ, επιλογή 200 
δρχ χωρίς δισκέτα. Γίνονται 
και συμφωνίες με την συν¬ 
δρομή εαν δεν τη θέλετε 
όλη. Ακόμα υπάρχουν και 
93ΓΠβδ για 3ΠΠδίΓ3ά 6128 
πάνω απο 3000 τίτλους και 
πλήρη ενημέρωση ακόμη 
και πολλές εφαρμογές. 
Ακόμη εκτός απο δοίΙννβΓβ 
γίνονται και πωλήσεις αγο¬ 
ρές ανταλλαγές υπολογι¬ 
στών, υπάρχουν και φπινές 
δισκέτες ηο παιτιβ. Ακόμη 
πωλείται ρο - χΐ και 
οοπΊΐτιοάοΓβ 64 σε καταπλη¬ 
κτικές τιμές. Στέλνουμε και 
με αντικαταβολή παράδοση 
με ταχυδρομείο σε 2 μέρες 
τηλ.9751860 “ ΡβίβΓ δοΚ” 


ΑγΠΪ93 Θοργ ΟβΠίβΓ - 
ΟβΓΤίΘάίδΚ 250 δρχ. 
Πανελλήνιες συνδρομές 
100%εγγύηση. Συνδρομές: 
40 άίδΚδ προς 9000δρχ, 70 
άίδΚδ προς 14700 δρχ, 100 
άίδΚδ προς 19000 δρχ, 
Δημήτρης 2530645 


Πρόγραμμα ΜαείπΙοβΙι 

επίσης σε Απιβχ II ΡοππβΙ 
για Αιτιίςβ καθώς και εφαρ¬ 
μογές για Αγπϊ 93 (όχι παι¬ 
χνίδια) γίνονται δεκτές 
ανταλλαγές, τηλ.5817916 
Γ ιώργος. 


ΙΥΝΧ ΘΑΜΕ5 : ΕΙβοίΓοεορ 
ΘβυπΙΙβί III δΙίΓΤιβννοΓίά 5000 
το καθένα. Ολα μαζί μόνο 
13000. Αλέξης 0551 28133 


Απιϊ93 600, σχεδόν αμε- 
ταχείριστη λόγω ανάγκης, 
έγχρωμη οθόνη + φίλτρα + 
93 ητθδ + υΐίΐίΐίβδ + ιογδίίοΚδ. 
Τιμή ανοιχτή τηλ.2016222, 
Μάνος, απογευματινές 
ώρες. 


0Ρ8ΑΜΙ0Α8ΟΓηνΑΠΕ 

Προσφέρουμε 93 πιβδ 
υίϋίίίθδ 9'3 300 δρχ τη δι¬ 
σκέτα. Οι μόνοι με εγγυημέ¬ 
νο φόρτωμα!Στέλνονται 


αντικαταβολή σε όλη την 
ελλάδα σε ταχύτητα ρεκόρ! 
Τηλεφωνείστε στο 2317097 
- Παρασκευάς για να λάβετε 
δωρεάν κατάλογο 3000 τίτ¬ 
λων! Καθημερινές 5μμ- 
11μμ, Σαββατοκύριακα : όλη 
την ημέρα. 


Απΐ8ΐΓ3ά 6128. Πωλείται 
άΓίνβδ 1/4 15000! Τν 
ηποάυΙβΙοΓ + ΒΙοννβΓ και δι¬ 
σκέτες γεμάτες παιχνίδια 
χωριστά ή όλα μαζί! 
Τηλεφωνείστε τώρα: 031 
310065 Γιάννης 
Θεσσαλονίκη. 


Απιϊ 93 παιχνίδια, υίίΐιίιβδ 
250 δρχ. 03ΓΤ1Θ άΐδΚ πάνω 
απο 4000 τίτλους. Νίκος 
3242360 


Πωλείται ΑΙβπ 520 δΤΕ 
αμεταχείριστο με πολλά 
προγράμματα και βιβλία 
90000δρχ. τηλ.7666126 
Πέτρος 6 μμ - ΙΟμμ 


Α 111193 2000 52πιό σκλη¬ 
ρός όλα τα προγράμματα 
αμεταχείριστος, οοΙουΓ 
δίΘΓβο πΓίοηίίοΓ, πωλείται μό¬ 
νο 300000 δρχ.τηλ.3605347 
Δημήτρης. 


Πωλείται διποΙβίΓ ρο-200 
με έγχρωμη Ο ΘΑ οθόνη, 
πιουδβ, παιχνίδια, καλύμμα¬ 
τα - τιμή 60000 τηλ.0741 
29418 Γιάννης 


Αναλαμβάνουμε οποιο- 
δήποτε πρόβλημα έχεται 
στην Αγπι 93 σας. Πλήρες 
εξειδικευμένο δθΓνίοβ για 
Α500/Α2000/Α3000 και 
ΓποπίίΟΓ. Παράδοσις αυθη¬ 
μερόν. Μετατροπή ΑΓΠΪ93 
500 /2000 σε ρΐυδ. 2475030 
Στέφανος. 


Α 111193 Περιφερειακά. 
Αναλαμβάνουμε οποιοδή- 
ποτε πρόβλημα έχεται στην 
Αιπι93 και ΓηοηιίοΓ. 
Εξειδικευμένο δβΓνιοθ. 
Παράδοσις αυθημερόν. 
Μετατροπή Α500/2000 σε 
ρΐυδ. 2475030 Στέφανος 


ΜΕΓΑΛΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑ! 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ 

ΟΛΟΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ Η! 
ΑΜΙΘΑ 500 + ΜΟΝΙΤΟΡ 
ΡΗΙϋΡδ (ΠΡΑΣΣΙΝΟ 
ΕΓΧΡΩΜΟ)! + 1ΜΒ 
ΜΝΗΜΗ ++++ ΠΑΡΑ 
ΠΟΛΛΑ ΕΧΤΗΑϋ! ΤΙΜΗ 
ΕΚΠΛΗΞΗ!! ΠΡΟΛΑΒΕΤΑΙ 
ΤΗΛ.4520629 - ΚΩΣΤΑΣ 



Π 


ΗΑΒΟΜΑΚΕ 
ΑΜΙΘΑ 3000 ΤΝΕΕΣ 
ΣΤΗΛΕΣ 
ΟΕΙ,υΧΕ ΡΑΙΝΤ 
Ο,τι- Θέλατε να μάθετε 
και φοβόσασταν να 
ρωτήσετε 
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ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ υδΕΡ 
ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75,124 61 ΧΑΙΔΑΡΙ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΩΝ 



ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
ΠΑΛΑΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ υδΕΡ 
ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75,124 61 ΧΑΙΔΑΡΙ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 


πτ^ΐΐ 

ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ υδΕΡ 
ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75,124 61 ΧΑΙΔΑΡΙ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 




ΚΟΥΠΟΝΙ ΜΑΙΙ. ΟΚΟΕΠ 


ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ υδΕΡ 
ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75,124 61 ΧΑΙΔΑΡΙ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΜΑΙΙ. ΟΚΟΕΠ 































































































σε 8ϋΡΕΚ ΝΕδ 

περιπέτειες! 


Παίξτε τώρα ρε 

Το ΜΙΝΙΟΝ παρουσιάζει στους 
φίλους των ΥΊάρο Οατηες, « 

το δυρει- ΝίηΙεηάο 

Εη(ει*1<ύηπιεη( δγϋίετη, τη '-^ι 

συναρπασακή κονσόλα της ι 

Νϊητεηάο, που επιτέλους ήρθε Γ* 

και στην Ελλάδα. 

Χιλιάδες χρώματα, 
εκπληκτικός ήχος άίςίϋϋ 


διιρβΓ Δύναμη 


«ίεεεο και μία απίθανη 
συλλογή παιχνιδιών για όλα 
τα γούστα^υπόσχονται να 
σας αφήοουν άφωνους, οε 
ένα χώρο ειδικά φτιαγμένο 
για τους οπαδούς του 
είδους. Παίζτε τώρα με τη 
δυρει· Δύναμη στο 
ΜΙΝΙΟΝ!!! 


16 -ΒΠ . 

ΙΚΑΗΜΙ» 

~~ν£Ζ· 

3^Τββ 


ΚΑΜ — -- 

-§§§ϋ«= 

ΙΪΙΙΙΙΜΙ 




ΤΟ ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΟ ΜΕΓΑΛΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ 


νΠΕΡΟΧΗ 






















ΡΑΜ 

ΣΥΓΚΡΙΤΙΚΟ ΤΕΣΤ 
ΜΑΙΟΥ 92 
ΓΙΑ 3865Χ - 25ΜΙιζ 


ΡΑΜ 

ΣΥΓΚΡΙΤΙΚΟ ΤΕΣΤ 
ΝΟΕΜΒΡΙΟΥ 92 
ΓΙΑ 386ϋΧ - 40 ΜΙϊζ 


ΡΑΜ 

ΣΥΓΚΡΙΤΙΚΟ ΤΕΣΤ 
ΟΚΤΩΒΡΙΟΥ 92 
ΓΙΑ 3865Χ - 33ΜΙίζ 


ΑΙΡΑ4 ΟΧ/40 


ΑΙΡΑ4 8Χ/33 


ΑΙΡΑ4 8Χ/25 


ΕΣΕΙΣ ΘΑ ΠΕΡΙΜΕΝΕΤΕ ΤΟΥΣ ΑΛΛΟΥΣ; 






οοΜΡυτΕΗ δυρροητ 

ΜΠΟΤΑΣΗ 5 

ΑΟΗΝΑ 

3601076 

ΟΟΜΡυΤΕΒ 5ΤυΡΙΕ5 

ΠΑΡΜΕΝΙΩΝΟΣ 23 

ΚΑΤΕΡΙΝΗ 

0351-39574 

005Μ05 ΟΟΜΡυΤΕΒδ 

ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 21 

ΑΟΗΝΑ 

3642515 

Ο ΑΤΑ ΡΙΛΙ5 ΕΠΕ 

ΑΣΚΛΗΠΙΟΥ 113 

ΑΟΗΝΑ 

3609361 

Ο ΑΤΑ ΡΟΙΝΤ 

ΒΑΣΙΛ.ΣΟΦΙΑΣ 1 1 

ΑΡΓΟΣ 

0751-24977 

Ο ΑΤΑ 5ΗΟΡ 

ΠΛΑΤΩΝΟΣ 7 

ΧΑΛΑΝΔΡΙ 

6826593 

ΩΙΟΙΟΒΑΡ ΕΠΕ 

ΣΚΑΡΛΑΤΟΥ ΣΟΥΤΣΟΥ 21 

ΛΑΡΙΣΑ 

041-531936 

ΙΝΟΕΧ ΟΟΜΡΩΤΕΒ5 

ΕΒΑΝΣ 91 

ΗΡΑΚΛΕΙΟ 

081-246928 

ΙΝϋΕΧ ΟΟΜΡυΤΕΒ5 

ΕΟΝ.ΔΜΥΝΗΣ 40 

ΟΕΣ/ΝΙΚΗ 

031-262608 

ΙΝΡΟΕΙΝΕ ΟΟΜΡΩΤΕΒ5 

ΝΕΟΜΔΡΤΥΡΟΣ ΠΑΥΛΟΥ 4 

ΤΡΙΠΟΛΗ 

071-233021 

ΜΒ ΟΟΜΡυΤΕΒ 

ΓΡΕΒΕΝΩΝ 72 

ΝΙΚΑΙΑ 

4921600 

ΜΒ ΟΟΜΡυΤΕΒ II 

ΣΑΜΟΥ & ΤΑΞΙΑΡΧΩΝ 

ΚΟΡΥΔΑΛΛΟΣ 

4960976 

νΐΑΝΕΤ 

Γ ΛΑΔΣΤΩΝΟΣ 10 

ΑΟΗΝΑ 

3300060 

ΑϋνίΟΕ 

ΠΑΤΗΣΙΩΝ 128 

ΑΟΗΝΑ 

8239289 

ΑΒΒΟΜ/ 1.1 ΝΚ 

ΧΕΛΜΟΥ 28 

ΗΛΙΟΥΠΟΛΗ 

9250465 

ΑΝΑΓΝΩΣΤΟΥ Α. 

ΙΦΙΚΡΑΤΟΥΣ 23 

ΠΑΓΚΡΑΤΙ 

7016661 

ΒΟΥΣΤΡΟΣ ΝΙΚΟΛΑΟΣ 

ΜΕΛΕΤΙΟΥ ΓΕΩΓΡΑΦΟΥ 17 

ΙΩΑΝΝΙΝΑ 

0651-70932 

ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ 

ΣΠ.ΣΠΥΡΙΔΗ 120Δ 

ΒΟΛΟΣ 

0421-34621 

ΚΩΝΣΤΑΝΤΟΥΔΑΚΗΣ Μ.Ν&ΣΙΑ ΟΕ ΠΕΡΙΔΟΥ 36 

ΧΑΝΙΑ ΚΡΗΤΗΣ 0821-58984 

ΜΕΣΟΓΕΙΑΚΟ ΚΕΝΤΡΟ 

Β.ΚΩΝ/ΝΟΥ 139 

ΚΟΡΩΠΙ 

6624768 

ΜΠΙΛΙΝΗΣ ΧΑΡΑΑΑΜΠ. 

ΝΕΑΠΟΛΗ■ΛΑΚΩΝΙΑΣ 

ΝΕΑΠΟΛΗ 

0734-22970 

ΣΤΑΜΑΤΕΛΑΤΟΣ Γ. 

ΛΙΘΟΣΤΡΩΤΟΥ 1 

ΑΡΓΟΣΤΟΛΙ 

0671-22918 


ΑίΡΑ 4 ΟΟΜΡυΤΕΚβ ΣΟΛΟΜΟΥ 28 ΑΘΗΝΑ ΤΗΛ: 33 02 220-1 































